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TAKERU 



SimdLfASM 

■ Z-80 ェデ VS^ アセンブラ 



MSX，MSX2 〜で、 Z-80 の マシン 語 プログラム を アセンブリ 
言語 を 使って 作成で きる、 エディタ アセンブラ 「SimpieASMj。 
徳間 書店 「MSXFAN」 8 月 号から 連載 記事 も スター 卜！ 発売 
当時、 39，800 円の 所 を 何と 5，000 円。 
既に TAKERU でし か 手に入りません よ！ MSX ュ— ザ— は 注目！ 



エディタ アセンブラ は ソース プログラム を 編集す る 
エディタと 、ソース プログラム を マシン 語に 変換す る 
アセンブラ、 さらに マシン 語 プログラムの ための モ 

二 タ桷能 を 含みます。 エディタ は BASIC のスク リー 
ン エディタ 感覚で 取扱う ことが' できます。 文字列 検索、 
文字列 変換 もで きます。 この エディタ アセンブラ は、 
オン メモリ で 編集から 実行までで きます ので 効率よ 
く プログラムが' 間 発で きます。 



のみで 発売 ク 



► 価格 ¥5,000 



画 対応 機種 ： MSX MSX2/2+turbo R 
國 企画/開発 ： コーラル 



フ ラサ 一 工業 株 it さ 社; 



TAKERU 事務局 
(052)824-2493 



通 化販冗 





迫り 来ゲ 魔" の 波動 を 感じた 力， 



HMMSORCERIAN SYSTEM SCENARIO 



ly ならば 旅立て、 暗黒の ギル バレス 島へ〃 

「戦国 ソ 一サリ アン」 に 続ぐ 移植 シナリオ 

第 2 弾 ./ 圧倒的な 手強 さ、 圧倒的な 謎。 
最も 危険な 冒険に、 今、 出発せ よ • • 'に 



vr 細 編 rc 咖 



ビラお K ソ"^ リ アン 



1. 血 ぬられた ト: 家の 秘 'k' 

2. 魔の ド僕 ガッシュの fS^, ぼ 3. 心 を;^ つた 姬れ 
4. B 突きの 冲殿 5. 魔 I： ギル バレスの;; r,':'; 





ヒラミ ン卜ソ ーサリ アン」 を プレイ 

する に は ゾソ一 サリ アン」 （¥6.8[1(] 
TAKERU で 発売中） か 必要です。 
i'「SS 国 ツー サリ アン パ ¥4.gOD) も 好 
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FAN ATTACK 

O シ ムシ ティー 

MS X 版の すべて を チェック./ 

® ブライ 下巻 完結編 

発売 前の 予備知識、 基本 システムの 紹介 だ./ 

© 八 イド ライド 

付録 ディ スク でよ みがえ つた 名作の 攻略 だ/ 



FAN NEWS 

© P~ • ^ij^p 大正時代が 舞台の ノスタルジック AVG 

PROGRAM 

© ファン ダム 

プロ コン第 1 次 候補 作品 1 本 掲載/ 

© ファン ダム スクラム 
© 新 • マシン 語の 気持ち 
® あした は 晴れ だ./ 

® BASIC ピクニック 

□〇S に関する 13 項目 

® FM 音楽 館 

オリジナル 3 本 +GM3 本 + 軍歌 カラオケ 1 本 

@ AV っ才 一 ぅ厶 今月のお 題 は 「ご 近所」 



® ゲーム 十字軍 



のぞ さ 穴 ： スーパー バ卜 ルス キン パニック ほか/通り抜け ： シ ヤロム、 ブ 
ライ 上巻 ほか/歴史の 散歩道 ： キャンペーン 版 第 戦略 II - ュニッ 卜 卜 ーナメ 

ン 卜/読者 対抗 マルチ プレイ ： 8 時間 耐久 マルチ〜 大阪 の陣〜 への 道// 挑 
色 図鑑 ： 晩夏の 夜はス プラッター 

@ 霞 もちや IFF B 

夏の ィ ベン 卜の 報告、 バックナンバー 情報 ほか 

© GMSV 最新 ゲーム' ミュージックと ビデオ 情報 

© ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

いよいよ 今月から 「ぬりえ 部門」 の 作品 評価が 始まる ぞょ 

© ゲーム 制作 講座 

実際の ゲーム 制作 現場 は 会議の 嵐 



® パソ通 天国 

新装 開店、 大 ゲーム 特集 ノ 



INFORMATION 

® ON SALE 7 月 発売 ソフト を 再 チェック/ 

® COMING SOON 

マイクロ キヤ ビンの 新作 • 'わくわく キャビン バニ ック i の 情報 満載 / 

# MSX 新作 発売 予定表 曰 現在の 情報 

m 今月の い 一し よ 一く 一 情報 

® FAN CLIP 

来日した MSX-ENGINE 編集長 Loek van kooten 

® tSUllEil^I 頁 (応募用紙/投稿 ありがとう） 

© アンケート 掲載 ソフト 21 本 プレゼント 

© MIDI 三度 笠 

新規 スター 卜/ MSX で MIDI を やりたい 人 すべてが 対象 ノ 

© GT フォーラム 

なんでも ござれ./ 

新 企画 スタート 

® ブ1) メ俱楽 部 

4 ページ まるまる プリンセス メーカー ずくめ 

© Internationalization 

いきなり 登場した、 世紀末の 21 世紀 ページ 

特別 付録 

付録に ディスク をつ けて一 周年/ 超 名作 RPG 収録// 

スーパー 付録 ディスク #13 

<ォ —ルディ —ズ〉 『八 イド ライド』 

元祖 アクション RPG の 名作 中の 名作が 遊べる/ 
< レギュラー > ファン ダム ■ GAMES,. • ファン ダム ■ サンプル プログラム 
/FM 音楽 館/ 'AV フォーラム/ M I □ I 三度 笠/ほほ 梅 麿の CG コンテ ス 
卜/ パソ通 天国/ゲーム 十字軍/ 1：；01\/1 I NG SOON/' あて ましよ QZ 
ォマケ • MSX - DCIS 

dD スーパー 付録 ディスクの 使い方 



» スペック 表の 見方 

M ファン ソフ卜 

003-3431-1627 & 

1 月 23 曰 発売 予定 a 



媒 体 


1^X20 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


asm 円 


ターボ R の 高速 モードに 対応 



01^、 あるいは ソフト ハウス。 などに ついての 問い"^ せの た 
めの、 ソフト ハウスの ュ一 ザ 一サポート 用の^ てす。 © この 本 を 作つ 
ている 時点て "(73 予定^^ m 纏 体と 音源/ は ROIA[i] は ディスク、 £ 
は MSX2 + から オプションで « される ようになった MSX- MUS に (通称 F 
M 音源) に 文 i 、している こと を M します。 また、 松 から^に なって 
いる r F M ノ \ 'ツ ク」 も 1^ てす。 ディスク <7>m<?)SSC¥ は 讓助、 を » してい 
ます。 対応 機種/その ソフトの 仕様が MSX I で 動く タイプの もの は 
CSa C^2/2 + 、 MSX 2 は C:^2/2+ 、 MSX 2 + でし か 動かない もの は 
£232+ 専用、 タ一ポ RT し 力、 動かない もの は 圆と賴 己され ています。 
RAM. VRAMCO 魂 ZMSXI (7>tt:t«C0 とき (^^ RAMg« によって 動いたり 動 
力、 なかった りする ので、 自 "^MSX を チェック する 要が あります。 MSX2 
の ほとんどの 胃 は VRAMI28K なので、 あまり 系ありません。 セ 
—ブ雜 t^' ゲーム を 途中で やめて も、 そこから ま た 始める ための セーブの 方 
；挤ど 二に する ことができ るか を 害いて います。 150? やとして、 シュ一 ティン 
グ ゲームな どで、 « お 刀らない かぎり つづけられる コンテ ィニュ 一(7>fi ^き 
が ある は そのこ と 5^ 月 記して あ リ ます。 ©»/ 消"^ II のメ —力" iJ 

の 希 です。 0ftm 



-ク 



參 ディスク 収録 マ 

二の マークの ついた 15 搴は、 ス一 ハ'" M ぉ录デ イス 
ク にす g の プロ グラ ムゃ データな どが i|2i 录さ れて 
います。 

• 記事 中の 価格表 記に ついて 

とくに ことわり のない もの は、 すべて 禾 友き て 表記して います。 

• 本書に 関する お問い 合 

わせに ついて 

言^^み なさ まのお 問い^せ は、 休日 



ザ 


ill 

付 錄 

ディスク 


「ス— ゾ Hitf イス ク ©g い 方 J 賴 



下 言 ££?3 番号て" ^ けつけ ています。 
なお、 ゲームの ヒント はいつ さい 
お答えして おりません。 

a 03-3431-1687 




※バック ナン ハ -—C7>ii 信販 売のお 問い合わせ は、 iffs う 書店 15^ あ^ (303-3433-6231) まで。 
《 「美 少-^ ゲーム」 「美 少汝 ソフト」 は徳で曰谱店ィンタ一メディァ^？^斜土の登ま繊標です。 
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今回 も 巻頭で 大 特集の 『シ厶 
シティ 一』 だが、 いきなり 悲し 
いお 知らせ をし なくて はなら な 
くな つた。 なんと 発売が 年末に 
延びて しまったの だ。 そんな わ 

けで、 残念ながら 今回 も PC — 

昍 版での 紹介と なって しまった。 
さすが 世界で 大ヒッ 卜 を 飛ばし 
た 名作 だけあって、 移植の ほう 
ち 生半可な 努力で はない の だろ 
ラ。 ちゃんと 納得の いく ソフ卜 
に 仕上げて くれるなら、 ィ マジ 
ニァ 様、 わたし は いつまでも あ 




何十 年 も 1 にっき あう m. じっくり 通 (まう 



なた を 待つ わ …… と、 いいたい 
ところ だが、 それで は 全国の 気 
の 早い MSX ユーザーに おこら 
れて しまう ので、 今回 も 最新 情 
報 をお 伝えす る。 

さあ 下の 写真 を 見て くれ。 こ 
れは 先月 号の STEP 1 で 紹介 
した、 ゲーム を プレイす る 上で 
いちばん 最初に おこなう マップ 



セレク 卜の 画面 だ。 それ ももち 
ろん MSX 版 だ そ/ 

市長さん となった キミ は、 自 
分の 開発す る 場所 を 決めるべく 
たくさんの 地図 を 広げた。 さあ 
わたしの 必要と している 土地 は 
どこ だろ ラ 7 つてと ころ だ。 
そして、 選 ふ' 地図 は 完全な ラン 
ダムで 作成され るから、 スーパ 



—ファミコン 版の ように 数 は 限 
定 されない。 地図 は 無限に 選べ 
るの だ。 だから 友達の 開発す る 
土地と、 自分の 開発す る 土地が 
一緒にな るなん てこと はまず な 
し、。 プレイヤーの 数 だけ 地形が 
あるの さ。 だから、 キミた ちが 
プレイ するとき は、 下の 画面 写 
真と は 違う マップになる わけ だ。 



マツ： 


ズ 一例 


nox- . * o マップの 縦 か 横に 河が; ノ tn て 0^刀心者にぉ勧めの^3方を水に 

ノ Vy ~ J 1\ 超 層 いるもの。 後の' こと を考 /、タ ~ ま 囲まれた マップ。 ネオ' コゥべ 
えて sfife* 、'多い マップ を 選ぼう な シティ一 ふめ ざせ/ 
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©1989/1991 Maxis software All rights reserved/IMAGINEER Co.,Ltd. 
•i^D 懒 …… ii^ROM なしで も メッセージが-; で 新、 される： と 【c^ さらに 高速モードに^«、することになっな 
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世の中、 何 を やっても お金が 
かかる。 街の 運営と もなる と、 
すごい 金額だろう。 経営 計画 だ 
つて キミの こづかい 帳の 比で は 
ない。 しかし この ゲームで は、 
それ を こづかい 帳の レベルまで 
簡素に している。 それが 右の 写 

真の 予算 表。 毎年 12 月になる と 
この ウィンドウが 勝手に 登場す 
る。 

市長 (プレイヤー) の 決める こ 



と は、 住民に かける 税金の 額。 
それから、 街の 運営 上 不可欠な 
3 つの 部署、 交通 局 • 警察署 . 
消防署に 予算 を 与えて やらな く 
て はならない。 それぞれ 必要な 
金額 を あちらから 要求して くる。 
普通、 税金 は 7〜8% くらい。 
税金での 収入が 街の « —の 財源 
だから、 お金の ない 時期 はつい 
税率 を 上げた くなる。 だけど 「税 
金の 高い 街 は ィャ」 といって 住 



民 は 去って いってし まう かもし 
れ ない。 これで は 元 も 子ち ない。 
それから 要求への 配分 率 も 全額 
払って あげない と、 問題が 生じ 
る。 警察署に 払わなければ 犯罪 
が 多発す るび ロボ コップ」 みた 
いだ） し、 交通 局に 金 を 出さない 
と、 何と 道が 壊れて いく。 すべ 
てが 住民が 逃げ出し ていく 大さ 
な 要因と なって しまう の だ。 住 
民あって の 街な ので ある。 
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現在の 資金 


$255,053 
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MSX 版 最新 画面に みる 「街の 崩壊 



今回の M SXliS はなん と マツ プか' 退化 してい 〈 こ れは 361^ に 予算 を 満足 に 

払って あげない と 起こる イベントで、 道路 • iiis<7)^ をし ない ためにと こ 
ろ どこ ろで 道が 壊れて しまう のた'。 二ん な 街に は 誰も 住みた く ない ぞ Z 

二- 




fiS は 去る 



かし、 ちょっと やそつ との 努力 
では メ卜ロ ポリス すら 難しい ぞ。 
どうだい 7 夢が また ひとつ 大 
さくな つた かな 7 

肇 ビレッジ (人口 0~1 999 人） 

ゲーム を 始める と、 まず ここから スタートた'。 日本で いう 「村」 にあた る もの。 勢、 ^ 

所 と に 工場 ぐらいの 小さ な 街で しかないだろう が、 やはり 5^ か "fff 心なの だ そ'。 

&ゥン (人口 200(]~9999 人） 

日本で いう 「町」 にあた る規ネ 商業 i 繊も できて、 いよいよ 街の 骨格が できあが つてく 
る。 ここでい い 加滅な 職の iS をして しまう と、 後々 えらい 目にあう そ'。 

參 シティ 一 (人口 10(]01]~49999 人） 

日本で いう 「市」 ぐらいの ものだろう。 名前 もちよつ とかつ こよくな つてい よいよ Sf らしく 

なって きた。 人口の igS 口にと もない、 はやく も ffiiiiSS が 始まって 〈るだろう。 

"^ャ ビタル ("X 口 500 叩〜 ggggg 人） 

日本で いうなら 「mfi= 所在地」 つてと こか。 雑な Its だと、 それまで なんとなく fiiift してい 
た i*f も、 プ ッッリ 人口の igfti が 止まって しまう。 #a な 建物 も そろそろ 要求され る。 

肇メ卜 口 ポリス (人口 1 0(]00[1~499999 人) 一 

日本で いえば 「政令指定都市」。 キミの 都 TlittB が 正しくなければ、 決して ここ まて 1lf を 広 

げる こと はでき ないだろう。 広かった マップ も、 もう そろそろ 埋まって きている はず。 

參 メガロポリス （人 ロ5叩0[)0 人〜) 

日本で いえば、 まさに 「m ^京」。 ±1 也 も 埋まり、 觀も ""ii りし 終えた 街 はま さに 日栖再 

^よう。 すべての が 市長さん の « にか かってく るぞ。 うお ノ 



ボ町」 「バボ 市」 と 変わって くる 
わけ だ。 そして ユーザーが 夢み 
ている 目標 こそ、 巨大 都市 「メガ 
口 ポリス I にす る こと なの だ。 し 



『シ厶 シティ 一』 は 街 を 作る の 
が 目的 だから、 最終目的 という 
の は 存在し ない。 しかし、 ゲー 
厶 としての メリ 八リ をつ ける た 
めに 用意され ている のが、 人口 
の 増加に よる 街の 呼び名の 変化 
である。 キミの 住んで いる 街の 
名前に も、 かならず 最後に 「町」 



とか 「村」 とかつ いている だろ 
ラ ■? 『シ厶 シティ 一』 の 中の 街 
だって 例外で はない の だ。 表 を 
見て くれれば 一目瞭然、 英語で 
の 呼び名 では あるけ ど 結局 は 何 

も 変わらない。 「BA 巳 0」 とい 
う 街 を 作ったら、 いちばん 最初 
は 「バボ 村」。 発展して いけば 「バ 




01、 さな 街の 青年 市長が、 長年の US* と 苦労に 



： 成長す るの だ 



CKSin からき た 5S- ハンコ を 押す だ I:?. 
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市街 全景 アイコン を 使え 



メニュー • バー を 使え 




街 を 造成す るた 
めに 使用す る 「ェ 
ディ ッ 卜 画面」 と 
双璧 をな す 重要な 画面が 「市街 
全景」 だ。 この 画面 は エディ ッ 卜 
画面で 表示す る 場所へ 瞬時に 移 
動す る ことが でさ、 さらに 街の 
データ も 見られる とい ラ 便利な 
画面な ので ある。 

街の デ 一夕と は、 いま 自分が 
作って いる 街の 状況の ことで、 
それ を リアルタイムで あれこれ 
知る ことが でさる の だ。 まあ、 



街の 「内科 検診」 つてと こだろう 
か。 その 検診 は、 例によって 画 
面 左に ある アイコンで、 かんた 
んに 操作が 可能な ので ある。 こ 
こで わかる の は、 交通、 人口、 
犯罪 を はじめと する、 街の もろ 
ちろ の 情報で、 くわしく は 下で 
紹介して いる 「市街地 全景 アイ 
コン 解説」 を 見て くれい。 

ちなみに、 いちばん 上に ある 
アイコン は、 表示され た データ 
をク リアす るた めの ものな ので 
説明 は 省略した。 




前回 ま で 全然 触れな か つ た け 
れど、 ゲーム 中 アイコン 以上に 
お世話になる のが、 エディツ 卜 
画面の 上に 広がる 青い 横棒 「 メ 
ニュー バー」 だ。 メニュー バー は 

大きく 4 つに 分かれて いて、 左 
から 「システム」 「ォ プシ ョ ン」 
「災害」 「ウィンドウ」 の 順 だ。 曰 
本 語 表示な ら ば 以上の 通 り 表記 
される。 内容 は 「システム」 が 街 
の セーブ' ロード。 「オプション」 



メニュー バーの 解説 その 1 

WINDOW 

ウィン t< ゥ 



メニュー バー 4 つの 中で、 もっと 
も fSfflJi^ が ■；§ いと 思われる のが 
「ウィンドウ」 だ。 ウィンドウの メ 



が ゲーム 中の 基本 設定の 変更。 
「災害」 は 災害に ついての 操作で、 
災害の 有無に ついても ここで 設 
定 する。 「ウィンドウ」 は、 各種 
画面 を 呼び出す もの。 これら は 
アイコンのと きのよう に その 位 
置 を クリック すれば、 選択 メニ 
ユーが 小さく 出現し、 もう 一度 
選べば よい。 かんたんな 操作な 
の だ。 では 詳しい 説明 をして い 
こラ。 

「グラフ」 「予算 jf エディツ ト」 「評 
価」 の 順で 並ん て' いる。 「マップ」 

は Ttr^irfais を 呼び出す と 二ろ 
で、 逆に 「エディツ ト」 では 文字 通 

り エディ ッ ト画 5 を 呼び出す とこ 
ろ。 つまり の 2 顾を 切り 換 

える に は、 かならず この 「ウィンド 
ゥ J を 経由 しないと いけない とい 



電力 網 



'7」 



にと だ。 「予算」 は、 前の ページ 






68. 080 人 


■ 变 はおつ 

國^ メ ま i 

1 港 ^9SI^ 


*1.120A) 
$4£. 080.000 

747 (-19) 



ニュー は 全部で 5 つ。 「マツ 




16% «^ 
ま 



OftS の flM 面 は シビア だ。 #i ^を 上げよ う ものなら あつ という 間に 去": 




«^ の 引いて ある 部分 は ピンク 色 

で、 発 «m は 緑色の 点、 mmm 
給され ている 区画 は 白い 点て itwi 
か' 塗られる。 逆に てい 

な L 、区画 は 黒 L 、点で «^ される。 

災害の ひとつ 「地震」 が 起 こった 
とき は 停 こり やすい。 もし 
停電に なった と き は、 すみやかに 
111^ を 引いて あげる こと。 m の 
Sltti ない 区画 は 発展 し ない ぞ。 




じ やん。 ^を 大切に 



交通網 



街 中 路を 黒色で、 線路 は ピン 
ク 色て-塗られる。 正し 〈道が Mfil 
されて いる 力、、 ちゃんと ift^ 同士 
か"" 連絡され ている か を 調べて みよ 
う。 あまり 道路が 多い と、 今度 は 
逆に 自動車に よって 出される お m 
ガスが 公害 を 招 く おそれ も あるの 
で、 少しずつ 黒 (道路) を ピンク 
(ttil) にして い 〈ように。 めざせ 
纖王？ 





いう なれば 街の rjJU^Sj みたい な もの 



人口密度 
人口 増 化 率 



こ こ を i» 尺す ると 小 メニュ 一が 出 

て、 2aii のど ちらか を 暴;;: 二と 
になる。 「人口密度」 (写真) は 刻々 
と 変化す る 1ig の 人口密度 を 色の 
濃 さで 表した もので、 赤い 躯 ほ 
ど 人口密度 か-^ぃ0 「人口増加 率」 
も 同じく 人口の 増減 を 色の 渙 さで 
示す る。 停滞 し た 街 は ま さ に 真 
つ 青に 染ま るので、 それだけに は 
しないよ うに。 



^^BfeiiijcS 状況 



m.mi}m している ところ を 見つ 
け る のが 二の アイ コン 。赤く な つ 
ている 場所 は 赛麵 で、 もはや 
道 限界 を 越えて 利用 している 
という 二と。 そういう 場所 は 即座 
に に 変えて しまおう。 その ま 

まで は、 JS?" 滞 は 解消され ない ぞ。 

それにしても "滞して いる 自動車 
の アニメーションって アブラム シ 

の大 P<7) ようで， 気色 悪い よん。 




ピンク 色に jfe* あげてし 



0;*^|! 市に する に は; iSS はなく さねば 



市街 全景 アイコン 解説 



BI15 匿 



の 評価 



6 



FAN ATTACK シ Ix シティ一 



Funds: $395 



市政 予算 



街の 名 



でのべ た 予算の ウイ ン ドウ を 自分 
から 呼び出す ことが' できる。 つま 
り 月 単位て "^率 を 増減す る こ と も 
できる （『シ ムシ ティー』 は 月 単位 

で 表 言 5*、' カウン ト されて い く ）。 お 
も しろい のが 「ffffi」 で、 街の 世論 
調査 をして くれる ものた'。 エディ 
ッ ト 画面に あった 要求 グラフの く 



わしい ものと 思って 〈:flo 現在の 

人口 も わかる のでち よ くちよ 〈見 
てみ よう。 最後の 「グラフ」 はちよ 

つと 変わり ダネ て'、 街の 過去 10 年 
間、 もし 〈は 120 年間の 発展 状況 
を 6 つの 折: tli^ グラフで «^ し て 

くれる という もの。 これ" r 街の 歩 

みが わかる のた '0 



鲁 街の 軌 » を グラフ 化して みる 




左の アイコン を 選ぶ と， 最高 6:*OT グラフが 出る。 期間も10^と 120%75 2ネ！ 




オプション 



參 自動的に 整地す る 
ユニット を 置いたり 道路 を 敷いた 
りする ときに、 いちいち 「ブル ドー 
ザ 一」 アイ コ ンを 使わな くても 建 
設 できるようになる 12^。 はっき 
りい つて これ は 便利。 
'- - 分 

毎年 決め る 予算 を自 動 調節 させて、 
ウィンドウ を 自動的に 出な くさせ 
る。 つまり/、 ンコを 押す だけ だつ 
た 予算案 を、 それすら まかせ 

にして しまう 不精な i£S。 
參 現地へ 直行 

災害が 链 したと き な ど、 わ 力、' 街 
に 大き な 事件が m したと き に、 



自動的に その 位置の エディ ッ ト画 
面に 切り換えて くれる 1^。 呼ば 
れ たくない 事ば かり 起きる。 
• サウンド 

「サウンド あり」 r 〜な し」 のどち 
ら かにな つてい る。 この ゲームに 
BGM はない が、 エディ ッ ト したと 
きの 効果音 や クラクション など は 
鳴る。 それ <7)% 無。 
• スピードの 設定 
ゲーム 内の 時間の 進行 ス ピー ドを 
5SP 皆から 選べる。 «JS だとす ぐ 
に 1 年 か' たって しまう。 時間 を 停 

止させて じつく り airr る こと も 
可能な ので、 意外と 重宝す る。 
參 高速 アニメーション 
エディ ッ ト 画面 内で は 飛行機 や 鉄 

道が 溯し、 工場の 、'なびいて 
いる。 こ <7)tS« きを 解除す ると、 そ 

の アニメの ス ピー ドが遅 < な り 、 

想 MS が ぐる そ'。 



raSASTER 〈災害》 は 次 頁 




SMSTEM 



—メニュー バーの 解説 その 2 

SYSTEI^ 



システム 



じつ 〈りと 市政 を 行う 市長さん も、 

た ま に は 休息が' £^^0 こ こ では ゲ 
ームの セーブ • ロー ドを 行う ので、 



疲れた ら セーブして 寝ち やおう。 
ほかに も、 あきつ ぼい ユーザーの 
ために 街の 名前 を 変えて セーブし 
た り もで き る。 突然 シナ リ 才がゃ 
りた 〈なった ときの 「シナリオ を 
き;:」 コ マン ドゃ、 挫折 し て 新た な 
新 天地 を もとめて しまう 「新しい 
街 をつ く る」 コマンド も ある （マ 



ッ プは ま た 最初から 選 ひ 11 さ な く 
てはいけ ない けれど)。 これ は リセ 

ッ ト いらず の 親 七 つて やつた'。 

ちなみに PC — 98 版に あった、 自 
分の 街 を プリ ンタを 使って プリ ン 
ト アウトす る 「ハードコピー」 とい 
ぅコ マン ドは、 MSX 版で はな く な 

つた。 



OPTION 



DISFISTEF; 



UlINDCiUI 



Jun 1991 I- 



L 年 
に 月 




汚染 状況 



> 自動車 ガス や 騒 
音、 工場 や 火力^ 亓 から (TJjgjl 

による 大 mi 亏染、 空 '^8^、 港 
の 水質 汚染、 さらに は スタジアム 

に 来る^ マイカー による SiiiS 
滞な どな ど、 さまざま な 公 #7) 汚 
g 兄 を、 色分けし たもの。 ひど 
いと 街 中が 真っ赤に 染まる。 公害 
に 汚染 さ れた DM に は 1iS は 住み 
たか' ら ない。 




^1 犯罪発生率 I t 価 



ス ラムな ど、 悪の を 見つける 
二との できる 「犯罪発生率 分布 
図」。 ffiPM 率 は、 人口密度 '地 
価 . ^^^管轄 範囲な どから 影 
響 を 受けて いて、 犯罪 を ほうって 
おくと やっぱり ttS は 去って いく。 
ゲーム 中 r 大統領が 鎮圧の ために 
軍隊 を 送る ぞ」 という メッセージ 
が 出 たり もす る が、 ホ ントに 登場 
はしない らしい。 缘 念。 



これ か "»1 に 染まる と liStt 涞る かも 




十 |[ 

' 工場 《Sg^ 



税金の 徴収 率 を 決め る 「地価」 の 
高低 を 色分けす る もの。 地価の 細 
かい; は、 エディット iM の 虫 
めがねの アイ コ ンて IS 査 可能た'。 
地価が 安 、とス ラム ィ 匕し て ftS が 
逃げ出す し、 逆に あんまり 高い と 
税金が 払えずに やっぱり 住民 はい 
な 〈なる。 難しい ところ。 ちなみ 
に^に ゲーム をした とき は、 こ 
ん なにき れいに 色分け されない。 




二れ も 2 胃から する。 中身 

は 似た ような も ので、 ！ mm と 消 
防默 管轄 麵を しめし たもの だ。 
どちらの 施設 も、 たた m> 真ん中 
に 置けば いい、 という もので はな 
い。 配置され た 場所 を 中心に 広が 

る、 一定の 大きさの tftlSHT^ 

を 塗りつ ぶさなくて は、 m^mi 
は 守れない。 ただ 並んで 建て 
て も 意味 はない そ'。 




T する 



O わざと リゾート 地 を 作って tliJi げも 可能 



OtW 区域 を 並べて t« を 埋めろ 



これが メニュ |*バ| 



メニュー バーの 解説 その 4 




天災 は 忘れた ころに やって く る、 
という の は 常識 内での ハナ シ。 『シ 
ムシ ティ一 J では 好き な と き に 好 
きな 災害 を もたらす ことができる 
のた'。 これ ぞ まさに 神に なった 気 
分。 いや 悪 《R になった というべき 
か？ とにかく iFji<7)MF りに あ 
きたら、 どんな 災害 も あなたのお 
好み 次第。 あなた 色に 染まります。 
でも 街 をメチ ヤメ チヤに する 前に 
セーブ は 忘れずに teo 
もちろん 災害 は、 プレイヤ一 の予 
期しない ときに も 起こる。 そして、 
ときには あなた か' ていねいに 育て 
あげた 愛する 街 を、 可能な 
までにた たきの めす こと も往々 に 
して あるの だ。 そんなの や だ、 と 
いう 人の ために あるの が、 メニュ 
一の 最後に 控えて いる 「災害な 
し」 OTiSRo メガロポリス を 目指す 
人 はどう しても 災害な しにす る 傾 
向が あるよう だ。 でも、 あえて 災 
害との 戦いに のぞんで 欲い、。 災 
害 か こったと きの、 あの^ 感 
がた まらない のた'。 これ ぞ 『シム シ 
アイ 一- 



「災害 メニ ュ一」 で 選べ る 災害 は 全 
部で 6 觀。 「メルトダウン」 と 「難 
破 J の 残り 2 つ はなせ'； WlvS;' こと 
がで きない。 どうしても 見たい 人 
は、 メルトダウンに 限り、 シナリ 

ォ モードで i*irr きる から、 そち 
らを 利用 するとい い。 もう；^ と 
見た 〈なくなる かもよ。 




この メニューが 出 So どれに する？ 




メルトダウン はこの モードて •il ベる 



残った もの は 地面 だけ 

海 や 川の そばに 突然 青い 水流 
が 動ぎ 出す。 それが 洪水 だ。 火 
災 と同じように 少しずつ 拡大し、 
建物 を 破壊して しま ラ （津波で 

流して しまう のか 7)。 移動した 
跡に は 何も 残らず、 空き地と 同 
じさら 地が 残される。 洪水の 場 
合、 火災の ような 対処 法が これ 
といって 存在し ない 上に すぐに 
消えたり もしない ので、 発生し 
たらた だ 見守る しかない。 

公園より 空気の 浄化に 役立つ 
森林 を 削られる と 非常に 悲しい。 





見た 目 は 地味で もやる 二と は 大胆 



mm 海岸 をなら せ 



とに か 〈まった 〈予測 '教 口が 
不可能の 災害な ので、 起きたら 

不幸と いう、 まさに 天災の 洪 *o 

なる ベ く 高価な 建物 は 沿岸 部に 
建てない、 というの では あまり 
にも 消極的。 ここで ゥヮサ 話 を 
ひとつ。 海岸線の 地面 をブ ルド 

一 ザ 一 装 してやる と 洪水 は 
起こりに くいみ たいだ。 

:1 レ MHHHOSEa; 



ハ. - r -i ^ 




燃お 栄 ifj 

火災 は 地図 上の ドコ にで も 発 
生す る。 突如と して 燃え上がつ 
た 炎 は その 区画 を 焼け野原に し 
てし まラ し、 始めは 小さい 炎 だ 
からといって 油断す ると どん ど 
ん 拡大して いって あとが 恐い。 
火の手 は 森林 や 建物の 上で はす 
ぐに 燃え広がり、 炎の 移動で さ 
ない 海、 ちしく は 空 さ 地 以外の 
もの を 焼きつ くす。 消火 は 火災 
地域が 消防署 管轄に 含まれて い 
れぱ 自然に やってくれ るが、 そ 
れ 以外のと き は 自分で 消す。 





拳". 


c 1 


C 





Oiii 害の 基本. かわいそうな 永; 尺 くん 
■PMBBV "■ .-Tifl*:*** 

炎 は ブル ドーザ 一で は 消せない。 
だから 炎の まわりに ある もの を 
取り壊して、 消える の を 待つ し 
かない。 隣接 ユニット をブ ルド 
一 ザ 一て つ ぶして しまおう。 ュ 
ニッ ト 中央で ボタン を 押せば そ 
の 区画 は! される。 悲しい が 
それによ りこ; Wil 上の 損害 をく 
いとめる のた'。 




機 事故 



降って わく 大 惨事 

空港 を 作る と 街に ヘリ や 旅客 
機が 飛 ふので 見て いて 楽しい が 
この 旅客機が たまに 落ちる こと 
が ある。 落ちる とその 地点が 爆 
発し、 四方に 火災が 起きる とい 
ラ 強力な ちの だ。 これ を 災害 メ 
ニューで 選 ふ' と、 飛行 中の 旅客 
機が 爆発す る。 気分 は テロ リス 
卜 だ (あ ふない)。 空港が できて 
ない とさに は、 わざわざ マップ 
の 外から 旅客機が 飛んで きて 墜 
落して くれる。 何とい ラ 律儀な 
機能だろう か。. 

jt^y ノ 




これ か 觸 発す 



^m, 空港 は 郊外に 



飛行機 事故 も予 iSiJ . 糊 か 7^ 

能 だと 思われる が、 はなく 
もない。 完全に ランダムに 飛行 

している 旅客 SI (ほとんど 酔つ 
ばらい 5»5 だ） も、 いちばん 最初 
はもち ろん 飛行場から。 者 5<じ、 に 
飛行場が あれ は 落ち る 確率 も 増 
す。 郊外 (マップの はじ） に 1^ 
してお け (f?t 率 はへ るだろう。 
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FAN ATTACK シ シティ 一 



港 を isa す る と Ttoi に は 船が a* 

し、 貿易が 始まって 街 <7)% 展に貢 

献 する。 しかし そ <7»、' 航行 中に, 
岸壁 や 橋に ssi、 炎上、 沈没す る 
ことがある。 そのため にも 橋 はな 
るべ ぐ 海底 トンネル (線路) にし 

たほうが よい。 fttSKW 関係で、 難 

破す る 地点 は 決まって 〈るので、 
その 位置に は 建物 を 建てない よ う 
に;' すれば すむ ので、 ほかの 災 
害に くらべる と 楽な ものだろう。 
では 健關を 祈る。 





怪 默 



メルトダウン 



呼べ! ゥ 〇〇〇 警備隊 

人類の 勝手な 自然 開発と 汚染 
物質の 海への たれ 流しが、 太古 
の 昔 か ら 海底 深く で 眠って いた 
恐竜 を 巨大な モンス 夕 一として 
蘇らせた./ という もの。 公害 
汚染が あまりに も ひどい と、 海 
上に 突如 出現す る。 上陸す ると 
竜巻 並みの 破壊力で 建物 を 崩壊 
させる。 また ヘリ や 船 ももち ろ 
ん 破壊され る。 英語 表示 だと ゥ 

000 警備隊の 出動 を 要請され 

るが、 そんな アイコン も ュニッ 
卜 もない ので 残念 無念。 




本文 中で も ふれた 通り、 麵は 

公害が iUS に 進まない 限り、 ま 

ず 出現し ない。 つまり 日頃から 
公害 を as してお けば、 ま 
ず 大丈夫 だろ う 。 公害対策で 重 
要な の は、 工場 を 1 か 所に 固め 
すぎない ことた'。 緑と 水に 面し 
た と ころに 分散 させれば 汚染 や 

3BP も it 少 する はずた'。 




最強の m 巻旋 m 

竜巻 は、 あとで ふれる 「怪獣」 
とともに 最悪 最 凶の 災害で ある。 
これ を メニューで 選 ふ' なら 必ず 
セーブし てお くこと。 竜巻 は 突 
然 自然発生し マツ プ上を 動 さな 
がら 通り道す ベての もの を 破壊 
していく。 飛行機 や 船 も 例外で 
はない。 建物の 中央 を 竜巻が 通 
ると、 その 建物 は 爆発し、 火災 
も 引 さ 起こす。 水上に 移動して 
も 消えたり はせ ず、 再 上陸した 
り もす る。 とにかく 竜巻から 目 
を 離さない こと だ。 




一な 災害な の だ 



；} ァメ 

竜巻に は 回 はない。 とに か 
〈通った 後 を ただちに 修復し、 
とくに 停電 を 防ぐ ように。 あと 
は 「火災」 と 同じに、 驟 しそう 
な 建物 は 自 分の 手て' してお 

<0 それでせ めて 火災 は 〈いと 

めら れる。 そしてた,；？ るし か 
ない。 下の 写真の ように ス レス 
レで セーフつ てこと も。 





出力 か' 大き く 公^心 配の ない、 
原子力 ％ ^だか'、 ここにし か 起 
き ない *± 最悪の 災害が コ レ だ。 
突然の サイ レンと とも に 
爆発、 火の 海と なり、 そこ を 中心 

と した 円周 上に; 8t*H お 《 ま き 散ら 
される。 は そ: Km なかな 
か 消える こと はなく、 開発 は 当分 
不可能と なる。 円周 内 はス 
ラム 化し、 を 優す る こと だ 
ろ う 。 予測 • 予知 は 不可能て 文 
は 皆無。 出 麵率は 低い けど。 




マグニチュード 9 

マグニチュード 已〜 g の 大地 
震が 突如と して 襲ラ。 最近で は 
サンフランシスコの 大地震が そ 
ラ だった ょラ に、 都市 は 地震に 
もろく、 建物 は 崩壊し、 各地で 
火事が 発生し、 道路 は 分 断され、 
電線の 倒壊 により 停電が 起さる。 
崩壊した 建物の ラち 中央部 分が 
破損して いると、 もはや 機能し 
ない 廃屋と 化して いるので、 取 
り 除いて やる しかなくなる。 高 
級 住宅街が 一転 して スラ厶 とな 
つてし まラ こと も あるの だ。 





とにかく tftS が 起きた あとに は 
いろいろな ことがあ るので、 一 
度 に 対処す る こと はでき ない。 
そこで 使う のが メ 二 ュ 一 バーの 
「オプション」 にある スピ一 ド設 
定だ。 これで 「停止」 を Sfvr れ 
ば、 じつく りと、 ひとつひとつ 
直して いける という もの。 「電力 
網」 も 見る といい かも。 





レ 



またまた 発売 曰が 延び 

て 10 月下 旬に なって し 
まった の だ。 完成 度 を 
高める ためと はいえ、 
この 報告 は 編集部と し 

てち つらい ものが ある C 

今回 は システム につい 

ての 変更 点 解説 をす る C 



ブ W - 工業 

sb52-824-2493 

10 月下 旬 発売 



の 

r ス―パ —冊 ディスクの 使い方 J m I 



m 体 






1 対応 機種 




cEa2/2+ 


VRAM 




12BK 


1 セーブ 機能 




ディスク 


1 価 格 


3. 800 円、 6, 800 円 


バツケ 一ジ版 は 8.BO0 円, タケル 版 は 6.80(1 円 



プレイす る 前に 忘れた 記憶 を 呼び さませ 



何度と なく 発売 曰が 延びて、 
みんな も 待ちくたびれ ている こ 
とだろう。 でも、 MSX 版に は 
特別な ォマケ がっく ことにな つ 
たんだし、 大目にみ てあげよう 
ね。 知っている 人 も 多いだろう 
けど パッケージ 版に 付いて くる 
の は 卜 ランプと、 そしてもう ひ 
とつ 八 ャテと リリアンの ィ ラス 
卜が 入った 特製し おりに 正式 決 
定 した そ。 そのかわりに 他 機種 
版に 付いて きた タイ 卜ル ロゴの 
シール は 付かなくなる。 その ほ 
かに も パッケージ 版に は 他 機種 
版で 付いていた マップ S アイ テ 



厶 表の ポスター も 付く 予定。 じ 
つ をい ラと 98 版の ちのに は大さ 
な ミスが あつたん だけど、 それ 
は 使わずに、 修正され た TCDW 
NS 版の もの を 使う という こと 
なので 安心 だね。 あと は、 はや 
る 気持ち をお さえて 発売 を 待つ 
ばかりにな つたわけ だ。 

そこで 上巻と 下巻で は どこが 
変わった のか を 紹介して おこう。 
詳しい こと は あとで 紹介す るの 
で、 ここで は サラッ とだけ にし 
てお く。 

まず は コマンドが アイコンで 
表示され るよう になった こと。 



その アイコン は、 全部で 曰 種類 
に 分けられて、 使いやす さの 向 
上 を はかって いる。 ただ、 マウス 
が 使えない ことが 非常に 残念に 
思う。 アイコン を 選 ふ' と ウィン 
ドウが 開 さ、 そこで アイテム や 
ら 特殊 能力な ど を 選択す る わけ 
だが、 ひとつひとつに グラフ ィ 
ックが 付いて、 見や すくなった。 
また、 上巻で 戦闘 シーンと い 



つていた モードが 遭遇 シーンと 
呼び名 を 変えて、 大幅に 変更 さ 
れた。 上巻よりも コマンド を 単純 
化し、 操作 性が アップし ている。 
とま あこん な 具合な の だが、 
ここで、 上巻 を 知らない 人の た 
めに シナリオ を 考えた 飯 島 健 男 
氏から 上巻と 下巻の つながり や、 
知って おいて ほしい ことな ど を 
聞いて おいた ぞ。 




Oti かしい 上卷の Hffi。 ながら 下巻との データ Sft はでき ない。 1 から 育てる の だ 



雾: ■， ，'1 ^ ^1 f5 J[, お IB j)t:%^】 f、 氣： 



やはり、 『ブライ 下卷』 におけ 
る 最大の 見せ場 は、 ハヤ テとリ 
リ アンの 関係でしょう。 親の か 
たきと 思い込み、 名前 を 偽る リ 
サ こと リ リ アン。 それでも ハヤ 
テに 次第に 引かれて つち やい ま 
す。 それに 引き換え、 何も 考え 
ていない 才マヌ な ハヤ テ。 ま、 

この 2 人の 愛の 行方が、 やつば 

り 山場で しょうな。 
そして、 ハヤ テの 恋敵 リーの 
登場 も 気になる ところ。 この') 

一と/、 ャテの M< 系は、 シリーズ 
を 通 し て 重要な 核になる から、 
ぜひとも 見逃さな いように。 二 
のへん が、 ハヤ テの 正体に も 関 
わって きま すん て"。 
そこで、 気になる の は ハヤ テ 



の 父 ISA、1t なのか？ 下 卷で姿 
を 見せる 父君の せいで、 ハヤ テ 
はさら に 波乱の 人生 を 送る こと 
になつ ちゃうんで すよ。 

ブライに おいて は、 ハヤ テと 
ビドーが 宿敵の ように 思う 人 も 
いるか もしれ ない けど、 あ 〈ま 
で ハヤ テの 宿敵 は リー だよ。 そ 
のへん を どう かお 忘れな く 。 

そのほか、 ク一 クとァ レック 
の 関係、 プロット 兄妹の 敵討ち、 
左 京の 能力 は 戻る のか、 これら 

は 楽しみな ところ だ fee 

なお、 9 月 19 曰に ブライの 小 
SW) 、'^になります。 ゲーム 中 
では 解れられなかった 謎が、 
次々 と 明らかに ノ ぜひ、 よん 
で 〈だせえ、 おねげ えします。 
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FAN ATTACK ブライ 下巻 完結 籠 



帰って き tzA 玉の 勇士、 野望に 燃える ビドーた ち 




上巻で は サーカス 団に 入って いたが. 今 
と 平和な 生活 を 送って いる。 




木 獣 将。 プ C1 ット 兄弟の »S を 殺した 張 

5^4^ な tag をして い- 




mmt. jfa お, w-ci,. 一 、いるお リ 
リ アンカ « してる 初恋の 醉 らしい。 



上巻で 大 活躍した 八 玉の 勇士 
と、 この ゲームの 諸悪の 根源で 
ある ビドー • クレ ラン 卜と それ 
を 取り巻く 七獣将 たちの 紹介 だ。 
あの 荒木 伸 吾 氏に よ つ て デザィ 



ン された キャラクタの 魅力に 取 
りっかれ た 人 も 多い はず。 その 
グラフ ィ ック だけ を 見る ために 
ゲーム を 買った とい ラ話も 聞く 
くらい。 開発 元の リバ 一 ヒル ソ 



フ 卜で は 原画 を 盗まれる といつ 
事件まで 起こった とい ラ から 困 
る。 熱狂 旳な ファンの 仕業で は 
ないかと ぃラ が、 そこまで させ 
る 荒木 キャラの 魅力と は 何な の 




雷神 • の, き. 子: 

孝て "gHr 死なれて しまう I, 



■A- r レ') 二 C も' 乂 のかた きたと 細し— 
、るた め， 名前 を リサと 偽って いる,. 



フ;: }■ ン 卜 兄妹の it^ Siis^i ましくて 刀持ち。 
is^ 見の かたき 討ちの ために 旅 をして いるつ 



だろ ラ。 じつは 編集部 員かず ち 
よ 池 田 は 荒木 氏の 大 ファンで 
「美しい からよ というの が理 
由 だそラ で、 ひそかに 使い 終わ 
つた 写真 を 狙って いる。 




フニ y ト兄 妹の》 孔 ^nVb i ひべ しとい う 

から 驚き。 ^ の ある 話し方 は 有名。 



占い師の 村の 聽： 老いて ますます 盛ん 
と は 二 の 人の ような 二と を Me 




自 乂亡 ；ま g を しょ 

う とするとんでも'—； い ャッ。 




^mWo 上た： ノ -. ズき 飛ば 
されて しまい、 現在 は 1 亍方： m 




彼の 正体 は 竜の ま 神の 化 

身で ある M^ilO'J^<i^ L 'ひ. ノリ' リ 




；^^1$テの最大« • 冥府«を^^得するた 
めァ レックと 旅 をつ づけて いる,.、 








^£ -V- ノ 1 く 一 _ き 一 —11 ^ . お 一〕 な 
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大幅に 変更され た ゲーム システム 



上巻と 下巻で は ゲーム 画面の 
配置が 変わった。 メイン 画面が 
ステータス 表示 部分と 入れ かわ 
つて 右から 左へ 移動。 ス テータ 
ス 表示 部分 は キャラクタの 表示 



を 横 力、 ら縦 にし、 画面 上に 表示 
される パラメータ を 少なく した。 
そして 完成した のが 下に 載せた 
画面で ある。 これら はすべ て 余 
計な もの を 省 さ、 見やす さ を 念 



頭に おいた 変更な の だ。 

上巻で は コマンド 選択 式で 行 
われて いた ものが、 下巻で は 画 
面 左端に アイ コ ンで 表示され る 
ようになった。 コマンド を 選択 



すると ウィンドウが 開く。 ここ 
で 目 につく のが 表示され る もの 
ひとつひとつに グラフ ィ ックが 
付いている こと。 工夫の 色が う 
かがえ るね。 



画面の 説明 



メイン 画面 



ッ一ル 
ッ一 ルを纖 し 
たり はずしたり 
捨てたり する 



隊列 メンバー 
現在の パーティ 
一の 並 t/ifli を 表 
している . 



精神力の 現在 値 

玉の 大きさ 

在の：！：^^態を知る 

_ ことができる 



体力の 現在 値 
玉の 大きさ 力 m 
在の 状態 を 表し 
. ている 



防具 

卜 mmm. 未 
魏 消ま决 
定を する 

隊列 変更 

ハ '一ティーの 順 
番を^したい 
ときに 使う J 

行動 

5 胃の なか か 
ら 選ぶ。 行動な 
し はない 

パラメータ 
；'' キャラ <D$fflA 、い 
難 を 見た 
きに 使う 




現在の 行動 
左に アイコンで 
^されて いる 

のカm在c7>^i^動 
を 表して いる。 
河 も 行動し ない 
というの は下卷 
ではなく なって 
いる . 



次の レベル， 

までの 経験 値 

次の レベルに ま 

ての た 
だし、 ここに 表 
示される の は 現 
在の 行動に よつ 
て 謹直 カ^ら 
れる パラメ一 夕 
の もの irifll 



現在の 所持金' 
パーティ一 の 所 
ま樣 则 iA 
でお 金 を 持って 
いる わけで はな 
く、 ノ 《一 ティー 
として 所持して 
いる。 ムダ 使い 



パラメータの 説明 

上卷 では 合計 1 0S 類の パラメ一 
夕が あ つ たの だが、 下卷 にな る と 

ググッ と滅 つて 半分 以下の 4^ 
になった。 体力 • 知力 は 変わらな 
いが、 器用 さ' 知名度 '蹄 心' 
ス ト レス <7)<i がな く な り 、 ま た 能 
力 値 か It 神 力と 呼び名 を 変え、 新 
た に 技 肯きカ という 値が 'カロ わつ た。 
*s リす ると 精神力 • 体力と 知力 • 

技能 力に わける ことができる。 そ 
して、 下卷 では 戦闘で ッ一ル （よ う 
する に 武器） を 使う と 体力と 精神 

力 か' 減る ので、 ； ±S*、''£ 要た'。 

參 精神力 

！ m^^tj. ッ一ル を 使う と 減る。 
戦關で ダメージ を 受ける と 減る。 
精神力と 体力と もに 1 のとき は 戦 

閱 に #*n する ことが' できない。 メ 
ン バー 全員が 斜 n でき ない とゲー 
ム オーバーになる そ"。 



舞 体力 

精神力と まったく 同じで、 HP が 
2 つの' 、'ラメ一 タ て- i$ 在す るの だ。 
つまり、 精神力' 体力の どちら か 
が 1 になっても 片方が 21jLh なら 
ばいい という こと。 メンバー 全 貴 
の; R 態 を;' i 意して おこう。 

ツール^ *=itt«^fe 力 を 使いこな すた 
めの 力。 '£ 華な レベルに 達する と 
新たな m 能力 を 身に つける こと 
がで きる。 知力 だけ を 上げても 技 
能力が 追レ 、つかな いと 新た な 能力 
や ツール は 使い 二な せない。 

き 技能 力 

知力と 全く 同じ。 付属の デー タ 表 
を 参照して、 ツール *m 能力の 
；£^^ レべルを調べて お 〈 と いい。 
また、 すべての パラメータ は 行動 
によって 胃 直 を 得る こ とがで き 
るよう になって いる。 



ウィンドウ 画面 

の 説明 

1® 左側に ある メイン コマンドの 

アイコン を iivS; とき f される のが 

ウィンドウ メニュー。 ツール ゃァ 
ィ テムな ど を ilv;;' と 所持品が 'ダラ 
フィック ィ寸 きで^ 1^ されへ とても 
見やす 〈なって いる。 

行動の 説明 

上卷に も あつ た 行動 は/ く ラ メータ 

の i きに ともなって 1 つ 少な く な 
り 全 5g 「周囲 を 観察す る」 と 
「本 を 読みながら 歩く 」 は ともに 知 
力 <7)^1^直 を アップさせる 力 人 後 

者 は 読む 本に よ つ て き 力 を 身 
につける こと も ある ォマ ケィ寸 き。 
その キャラの 不得意な 部分 を 行動 

て つてお く といい。 




OMSXitS は、 まだ どうな £ か 正 先え 定 してい 
ない 部分が 多い,、 ¥S はョ 8)^ の もの 



頃 想しながら 歩 < 


精神力 
アップ 


その 場 駆け足 をす る 


体力 
アップ 


周囲 を 観察す る 


知力 
アップ 


技の 型 を 復習す る 


技能 力 
アップ 


本 を 読みながら 歩く 


知力 アップ 
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' 謹 丽 ブライ 下巻 完結編 













呼び名 が 変わ つ た だけで 何の 
こと はない、 ただの 戦闘 モード 
のこと なの だ、 といいた いとこ 
ろ だが、 下巻で は 戦闘 をし なく 
て もい い 場合が でて きた。 それ 
は、 普通の 人間 や、 動物な どに 
遭遇した とき だ。 これらと は 戦 
わずに うまく やり過ごす こと も 
できる ょラ になって いる。 

上巻に 比べる と コマンドが 単 
純化され て、 操作が しゃすくな 



つてい るの はいいが、 戦闘 画面 
に いささか 迫力が なくなつ たよ 
ラな 気がしな くちない。 とはい 
え、 下巻で は 特殊 能力の 攻撃 時 
に 鮮やかな グラフィックが 表示 
されたり、 プレイヤー 側の パー 
ティー 全員が 画面 上に 姿 を 見せ 
るな ど、 ビジュアル 的に 変わつ 
ている。 これで、 誰が 攻撃して 
いるの か 受けて いるの かが 画面 
上で 確認で きる よろ になった。 













B^E^ ほ 







八 玉の 勇士の 
守護 星 一覧 



戦闘 コマンド 

上巻と はう つて 変わって、 全員 攻 

擎、 全員 醜 AUTO などの コマ 
ンド か" 姿を消して、 個別に を 
与えな ければ な ら な く な つ た。 こ 
こで; £S を し なければ な ら ない の 

は、 i^iia モードに 入って しま 
う と 難の 持ち 替えが できない。 
(胃 g 力 も アイテム も) 遭遇 モー 
ドに 入る 前に 麵し ておいた もの 
し カ^えない ので、 あらかじめ ど 
ん なのに «a し て も でき る よ 
うな 装備 を 整えて お 〈こと。 また、 
どう しても ijsas できる^ をして 
ない とき は 出直そう。 その 出直し 



について だが、 これ は 「逃げる」 と 
同じと 考えて もらって かまわない。 

はっきり いって 1 00% 成功す る た 

め、 危な 〈なったら さっさと 逃げ 
てし まえる の だ。 まず、 この 下卷 
の 戦關を 一言で いいあら わすと 
「味方が'、 いつの ま にかいな く なつ 
ている」 なのた'。 ようするに、 すぐ 
やられて しまう という こと。 とに 
か く 最初の うち はものす ご 〈苦労 
する ことだろう。 と く に/、 ャテ& 
リ リ アンの 章で はィャ つてい う く 
らいに 痛感す る ことになる。 出直 
す コマンド を 多用す る ことにた め 
らい を 感じて いて は 二の ゲーム を 
ク リアす るの は 難しい。 



メイン 画面 

H® に 向 力、 つて 左側が) la し た 相手で、 

右側が 上卷 では SiS さ れ なかつ た プレイ 

ヤーた ち。 ijce をした あとに Bffi 上に 表 
示される 数字 は ダメージ <7Mi だ。 



隊列 

いちばん 上に なって 
いる キャラ か' フィー 
ルド 上て 移動す る 際 
の キャラになる。 



現在の H.P. 

精神力と 体力の 数値に はいつ も; 意 

してお こう。 この 2 つ <7M 直が 1 にな 
つてし まう と 自動的に ilfi モ一 ドか 
ら はずされて しまう。 




上卷 にあつ た 武器との が' 発 
展 して 姿 を 変えた。 が、 その 内容 
はまった 〈一緒と いっていい。 下 
卷 では キヤ ラ クタ それぞれに 守護 

星が 決められ ていて、 そ nif)^ ^'ツー 
ルな どに も 決められ てい るの だ。 

両方の 守 '同 じ だ と fflltjfra 、 
いのは 当然。 その 雕 は 5 段階 あ 
り、 最悪の ffitt の 場合、 装備して 
ない のと 同じに なって しまう。 




ダ か 



I ジ く 






QU り も #B- ャラが 大きくて いいね。 

もよ かったん じ やない かな. 167. 



J れで 



OSS 力 s つと、 ！ 1 

んな ふうに な るんだ ぞ 
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♦ ♦ ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 




♦ ♦ 零 



i^E SOFT 

販売 完了, ク 



£な；^!；1^£^しシ」 




媒 体 


ml 


対応 機種 


csa2/2+ 


VRAM 


64K 


セ―ブ 機能 


ディスク/メモリ 


価 格 


5. 圆円 



♦ 



♦ 



Jk. Jk. ^ 



二の スペック は、 985 年の もので、 
現在 は 完売して いま 



"、ます。 



S93 



^3 ^ヨン RPG の 元祖、 八 ザ F ラ i^F 



fa 



知る 人ぞ 知る り V イド ライド J 

は 昭和 59 年 （1984 年 ） 12 月、 TS 
E SOFT から PC- 8801 版 
で デビューした フィールド 型 
RPG ゲーム だ。 その後、 圧倒的 
な 支持 をラ け、 その 当時 主流 だ 
つた パソコンの ほとんどに 移植 
されて いる。 もちろん、 われら 
が MSX にも 移植され たの だ。 

八 イド ライドが デビューした 
昭和 59 年 当時の RPG といえ ぱ、 
『ウイザード リイ」 ゃゾ ブラック 
オニキス J といった 3D ダン ジ 
ョ ン タイプが 主流だった 時代。 
そんなと さに 出た この 八ィ ドラ 
イド は、 パソコン ゲーム 界に大 



革命 を もたらした。 
卜ップ ビューと いわれる 上ナ 
ナメ からみた フィールド 画面、 
林の なかに キャラクタが 入る と 
下半身が 消えるな どの 細かい 演 
出 効果。 八 イド ライド は 今の ァ 

クシ ヨン RPG の 元祖に あたる 
作品な の だ。 

ただし、 八 イド ライドに は、 
今の アクション RPG に 見られ 
る 会話と ぃラ ものがない。 した 
がって、 最後まで いくに は、 画 
面の 中から ヒン卜 を 得なければ 
ならなかった。 アクション 性と 
アドベンチャー 要素 をた つ, 3; り 
含んだ 八 イド ライド は、 おもし 



ろいだ の、 むずかし いだの、 さ 
まざ まな 意見が とびかつ たが、 
当時の パソコン 少年 を モニタに 
クギ づけに した ゲームと いう こ 
とに 間違い はない。 

さて、 この 八 イド ライドが M 
SX で 登場した の は、 昭和 6[) 年 
の 4 月。 記念すべき 第 1 作 は、 
MSX 1 の テ一プ 版であった。 
価格 は 4800 円。 安い …… 。 この 
ときの MSX は、 コ ナミの 『ィ 一 
アルカン フー』 などの ソフ 卜が 
はやって いた ころ だ。 

その あと、 MSX2 が 登場し、 
同年 8 月に MSX2 版八ィ ドラ 
イドが 登場した。 これ は、 MS 

'-^ ^^^^^^^^^^^ 



X 2 が 登場して 初の MS X 2 対 
応 ゲーム ソフ卜 第 1 弾と なった。 
ディ スク 版と テープ 版の 両方が 
発売され、 ディスク 版 は 68(10 円、 
テープ 版 は 48D [円。 付録 ディ ス 
クに は、 この MSX2 • デ イス 
ク版を 収録して いる ぞ。 

そして、 同年 11 月に MSX1 
用 ROM 版八ィ ドラ イドが 登場。 
価格 は 5800 円。 ROM 版 はデー 
夕 一 レコーダ一 を 持って いない 
ユーザー 向けに 発売され たため、 
データの セーブ • ロードが パス 
ワード 方式に なって いる。 八ィ 
ドラ イド は パスワード セーブ 方 
式の 元祖で も あるの だ。 




O 二； し/-. I リに/ JH ノ' 1 i- フ -r に'. ギ ii-- サ.. ivibAi 
クな だけに、 買った 人 も かなりい る はず 



- ノんン 力 'Ui "ふ、 'ノリ ii にり ヒフ亡 リれ /二 niJ ん m 
フ' 方式に なって いる。 その ほ 力、、 5Sf 皆スビ 一ド li^ つき 



(o> fvl b A ヒ 7j -目 ■ / メ： し'、， -j ■ り ijA しむ、 つ-、 i>、 '' ぶ /つ ' な 'つ' 弓： にノ、 つ V 力 ■' つ 
た MSX2K^ 今日から これ 力 ^るなん て、 らっぴ_^？ 
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FAN ATTACK 八 イド ライド 




八 イド ライ ド 生みの親、 内 藤さん に簡 くゥラ 話/ Z 



わが M ファンの 付録 ディスク 
に 名作 八 イド ライド を 収録す る 
という ことで、 八 イド ライド 生 
みの 親に お 話をラ かがわねば./ 
と、 ぃラ ことで、 TSE SO 
FT の 内 藤さん に インタビュー 
したの だ。 わくわくり 
» 集 部 (以下、 編） こんにちは。 
今日は 八 イド ライドに ついて お 
聞かせく ださい。 
内 藤さん (以下、 内 藤） 八 イド 
ライ ドで すね。 ぱんぱん 聞いて 
くださいよ。 

纏 ではまず 最初に、 八ィ ドラ 
イドと ぃラ ネーミング は どラゃ 
つてつ けたので すか 7 
内 藤 あの 当時、 なぜか 全天 星 
図 を 手元に 持って ましてね。 星 
座 を 見て たら、 八ィ ドラと いう 
星座と 何とか ライドと ぃラ 星座 
があった ので、 2 つくつつ けて 
八 イド ライドに したんです。 
纏 それで は、 主人公の ジムと 
ぃラ 名前 は 7 

内 藤 ナム コの >"ド ルアー ガの 

塔 J が はやって いまして、 ドル ァ 
ーガの 主人公が ギル だ つたから 




同じ 2 文字の ジムと …… 。 

編 あらら、 けつ こラ かんたん 

なつけ かたして いますね。 

内 藤 そんな もんです よ。 

讓 では 次に、 開発に ついて お 

聞ぎ します。 苦労した 点と か あ 

りました か 7 

内 藤 べつに 苦労はなかった で 
すね。 あの ころ は 1 人 1 ソフ卜 
開発で したし …… 。 あつ そろ そ 
う、 じつは、 ドキッ とした こと 
が 1 度あった な あ。 
繊 えつえ つ、 なんです か 7 
内 藤 これいつ ていいの かな あ。 
ラ~ ん、 もラ 時効です よね。 じ 
つ は、 「ドラゴン スレイヤー」 と 
カレイ ジァ スペル セ ウス J とい 
ラ ゲームが 同じ 頃で まして。 八 
ィ ドラ イドと 似た ような ゲーム 
だとい ラ ことで ビック リ したん 
です よ。 で、 実際 やって みたん 
です が、 八 イド ライドの ほラが 
上 だな …… フッフ ッフ、 という 
感じです。 立ち止ま ると 体力 回 
復す るの は 八 イド ライド だけで 
したし …… 。 でも、 力 夕 チの似 
ている ゲームな だけに、 あのと 
き は、 真剣に おそれて いだな あ。 
若い 若い。 

e デビューして、 かなり 長い 

間 売れて ましたよ ね。 数 は どの 

くらい 売れました か 7 

内 a う ~ん 、ざっと loo 万 本 は 

売れたん じ やないでしょう 力、。 

ts すごいで すね。 

内籐 移植した 機種が 多かった 




ですからね。 ファミコンと かも 
含めて 全部で 10 機種 以上 はだし 
ましたよ。 

編 ありがとう ございました。 
※実は 取材 中 内 藤さん の 横に 吉 



).|| さん もい たんだけ ど、 本人の || 
希望で 載せて いないの だ。 この 
あと、 内 藤 S 吉 川の 社内 漫才が 
永遠に つづく のであった。 みん 
なにも 聞かせて あげたい。 




I 



I 



E 



ほ 式会ネ iTSESOFT imsm 

内 藤 時浩 (ない と- ヒ V ひろ） — _ 



aa^38 年 2 月、 名古屋 市に て 生ま 

れる。 県立 工業 高校 

後、 昭和 59 年 2 月に ま &£ S 
OFT に 入ネ t ' <V コンに 目覚めた 
の は 中学生のと き;^ でさ わった 
ベーシック マスターし 2 がきつ か 
け。 はじめて 購入した パソコン は、 
PC-8001 の フル セッ ト た '0 



II 



八 イド ライド 史 

ゲーム 革命 を もたらした ハイ ドラ 和 61 年、 ログイン ベスト ヒット • 
ィ ドは、 約 1 年に およぶ ほ ift 位 ソフ ト ウェア 大赏 年間 総 1 位 を 
の 座 を キープした ソ フ ト だ。 と に 始め、 ポプ コム 部よ り グラ ン 
かく 1 年間 も C7>^ い 間 売: ける プリ 第 2 位 を受赏 した ほか、 PC 

という 背景に は、 この 当時 はパソ マガジンから は、 ^貧と いうめ 
コンが 普及し はじめた 時期で あつ ずらしい 貧 も 受けて いる。 では、 

て、 みんな か 項い もとめた こと。 MSX はどうだった のだろう。 この 
そして、 ハィドラィド自^^^ それ ころ M ファン はま だなかった ので、 
まで 見た こと もない アクション R アスキーの MSX マガジン TOP10 
PG だった ことがあ げられ る。 10 て 11 ベて みた。 1986 年 2 月 号に 9 
:i^:Ui も 胃され たという こと 位に 落ちて いるの は、 テ 一:^、' 
も 今では とても 考えられない。 そ 下火になった 結果 だが、 次の 月に 
して、 ハイ ドライ ドは、 各醒土 ROM 版が でる とすぐ 浮上して い 
から たくさんの 赏 も受赏 した。 昭 るの だ。 おそるべし/ 








ァ 

ス 1 位 

キ 

1 2 位 

M 化 
S 3 ィ" 

さ 4 位 
ジ' 5 位 

J 61 立 

ず 

10 ば 

g 位 
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フェアリ一 ランド は、 上下 左右 
が ル一ブ している 不思議な 国。 
位置 関係に 気をつけよ ラ。 

あ 7 ^fifff T 




ダ 
ン 

ジ 

ン 

M 
A 
P 



iHt マップに ある 
宝箱 を あけ、 十字 
架 を 取ったら 二 こ 
にきて みょう。 こ 

こ は、 ！ am コゥモ 
リと バンパイアが 
いる 教会た'。 き 
コゥ モリ はな かな 
か 強いので、 ぶつ 
からない ように 下 
の 画面に いってみ 
よ う。 下の a® に 
行く と、 バン パイ 
ァ か-歩い ている。 
後ろから つついて 
倒す と、 隠されて 
いた 宝箱が 出現す 
るので、 すかさず 
取って 脱出/ 




i 



翻? 5 



r,-3S.---J5.-_- 



地上 ダン ジョンに 
ある 穴に 入る と、 
なんと 宝箱の 山で 
はない か/ と は 
いっても、 こ 二に 
ある 宝箱のう ち、 
本当の 宝が 入って 
いる 箱 は 1 つのみ。 
ほか は 全部 ス 力な 
の だ。 スカ にあた 
つても ^ような 
こと はない ので、 
かたっぱしから 調 
ベて いこう。 ここ 
にいる ゴール ドア 
—マー は、 なかな 
か S 鐘 だ。 安心し 
てばつ かり はいら 

れ ない そ '0 



l^i 讓! 



sVr>:-:rsVs:-:-;s 



ミ ミ ------ 

「ぎ- 55 き Y5:::::5::::: き 
sssssMMsssss 



ここに 入って まつ Sjs だったら、 アイ 
テムの ランプ を 取って きて ない とい 
う 二と なので、 ラ ンプを 見つけて か 
ら ここに こよう。 ：. 二 は、 ウイ スプ 
が' うようよ してて、 1 つの 宝箱 を 守 
つてい る。 ウイ スプ はかなり ミ M な 
ので、 脱出のと きも +^; i 意しょう。 
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最初 は ひたすら レベル あげ 



スター 卜と 同時に 草原の ドま 

ん なかに たたずんで いる ジムく 
ん。 まわり は スライム がうよう 
よして いる。 彼 はま だ 弱い ので、 
しばらく は スライム 相手に 経験 
値 かせぎ をし なければ、 これ か 
らの 長い 冒険に でられない。 




はじめは スライムで レベル 上け： ヒコ c^ij 
ビシッ Z うおつ、 くらった/ 



体力 回 



経験 値 は、 1 びき 1 ぴさ 倒す 

たびに EXP の 黄色い メーター 
が 上がって いくの だ。 この メー 
ターが いっぱいに なったら 1 レ 
ベル アップして、 体力、 攻撃力 
が アップす る。 

ここでよ < ある こと は、 あと 
ちょっとで レベルアップ という 
とさに 死んで しまう こと。 心の 
なかが あせって しまって おこる 
失敗。 こんなと きの 対策と して、 
途中 W キー をお して、 クイック 
セーブ をして おく ことが ォスス 
メ。 どんな ゲームで も、 弱い ラ 
ち は、 厶リは 禁物と ぃラ ことな 
ので ある。 




FAN ATTACK /、イド ライド 




自分が ゾンビに ならない よ う に;； a 



墓場の 横 

ロー / ■? 一 を 倒しても gf^ 値が' 入 ら 
な 〈なって しまったら、 つぎは 墓 
場の 横が 'ボイ ン ト た'。 写真の 位置 

を 見て ほしい。 二 <7M 立 置で 回復し、 
横 を 通 り す ぎた ゾン ビに 向かって 
アタック を かける のた。 ただし、 
ゾンビ はへんな 動き をす るので、 
ローパーより は むずかし いそ"。 



おすす M レベル ァ、、 クブ <7\3 ポィ i ^卜ガ 



@ バラ U ス 城下 広場 

川 を 渡り、 バラ リス 城下 広場まで 
二れ るよう になった ときには、 ス 
ライムが ハイパー という 化け物に 
なって いる 二と だろう。 最後 は 二 
の ハイパー を ター ゲッ ト にしよう。 

ローパーの ときと 同じく、 後ろ か 
ら つつ く の だ。 回復 は、 1 as 上 
にある:^ がォス スメ。 



ここの 地下 ダン ジョンに は、 2 つの $M 'がか 〈されて いる。 じつは、 
こ 二に は 2 つの アイテムが あるの だ。 あえて 公開 を しないが、 ヒン 
トを 教えち やおう。 ポイント となる の は、 ここにい るレ ディアー マ 
一と ゴールド アーマー だ。 体力に; t 意して 探して みて: tao 



O 地上 ダン ジョン 入口 

スライム である fSgiSM を かせい 
だなら、 つぎは iteJi ダン ジョンの 

入口が おすすめの 場所た'。 ダン ジ 
ョ ン 内に は ローパーが 歩いて いる 
が、 この 敵 は IS に でられな いの 
で、 なんども 草原に でて 回復。 経 
1^ 直 かせ ぎに は 入口 付近 を と お り 
さった ローパー を 後ろから つつく 
と言う 手段 をと ろう。 口一 パーの 
動き を あ る fi^ 見て レ 、れば わ か る 
け ど、 入口 付近 を 通 リ す ぎた 口 一 
パー は、 1 回 の ほうに "、リ 向 
く。 二のと き、 アタック しちやう 
と大 ダメージ を 受ける ので、 確実 
に 後ろ を 向いた ときに アタックす 
る ことが ポイント。 また、 回復の 
に は、 ときどき スライム か 'く 
るので、 ョ ソ見は し ない よ う に/ 



幽す， 》 ！ 

！ "JUi 剩 ： お， f ま 



—一/をし てお 二 ） ね 




ダメージ を 受けた 
ら、 体力 回復 をし な 
ければ 死んで しまう。 
体力 回復 は、 じっと 
していれば いいの だ 
けど、 場所に よって、 
回復 スピードが 遑ラ 
の だ。 いちばん 早く 
回復す る 場所 は 草原 
なので、 地上に いると き は、 つ 
ねに 草原で 回復す る こと を 心が 
けよ ラ。 ゲーム を 始めて すぐの 
とさ は、 スター 卜 地点から 1 画 
面 下の 場所が ォ ススメ だ。 ここ 
は、 全部 草原の ラ えに、 敵が こ 
ない 場所な ので、 安心して 回復 
がで きる の だ。 ' 




o;« 前に ひとやすみ。 回復 は遲 いけどね 





ヒーロー は， 後ろからつ つくの だ 




一 



し： a 

？ :、- ォ 



マイクロ キャビン 

n0593-51-6aB2 
発売中 



媒 体 


(11x721 


対応 機種 




VRAM 


leBK 


セーフ 《 能 


PAC/ ディスク 


価 格 


M，800 円 


H. ，字 AOM マウス UK 
タ一ポ A の) «iS モードに？ JB 



第 2 位 



マーク. レスター 




=n7 を 味方に 

bT つけ 票 を 集め 

ま した。 本人い わく 
「她 のみな さん、 あ 
りが とう。 私の よう 
な ものに 投票して い 
ただいて。 感謝いた 
します」 




美しいで しゅ/ 
預県 さん 



第 3 位 



シ ルビー 'バルタン 




どう して この 
ような バケモ 
ノか' いいのでしょう 
力、。 不思議です。 ま 
あ 世の中に は 物好き 
もい ますから: tSo 
「どう して あたいが 
3 位な のさ/」 




二 わいで ちゆつ,, 
群馬県 • 九 龍 くん 



※；^ ROM 確 版 は iffl 調 売の みて ヰ 及つ ています。 



'ふ 



第 1 位 



^ I I I 



★ ミス • コンテスト 部門 ^^^^^^^1^^^^ 

心機一転、 担当者の わがまま で、 ご 意見、 ご 要望な どお 待ち 必死の 様相 を 見せた ミスコン 部 

で 『プ リメ J を 題材と した 連載 コ してい ま〜 す。 P3。 そのな かで 抜け出した リリ 

ーナ 一にして しまいました。 み さあて、 先月 号で お知らせし スと クラ リー ノの 一騎討ち とな 
ん なに 愛される 楽しい コーナー たように さっそく コンテ ス 卜の り、 憎さ ナス タ ナーラが 健闘 を 
にして いきたいと 思って ますの 発表 をしょう ではない か。 混戦 見せた の は 意外だった。 




I 

■ ノゾ 

义=丄 づ 

― _ I 

ノ」 ソ 




たったの 2 票 差で 涙 を 
- 飲みました。 約 1 名、 
的な ファンが いま したが, 

1+ つま 上 t kf)!-/ ffyi:'i:* 

If ノ ノ C* ヽ ORmB SDAi-iemUta 

想い は 届き /：：；：^^リ 





彼女が 3 位になる と は 
思いませんでした。 4 

位 は 1 票 差まで 追い上げた ク 



レ ミスで し 
た。 「たまに 
は ほかの 人 
に 勝ち を 譲 
つて あげな 
く て はね」 
と は 本人の 
弁。 



ナス 9 寸ーラ I 一、 ほ- 
<5 ナス は 嫌い。 大 
Bff 'SS さん 



oy^ し、 
ョん つつ 
口な まい 
シ か で に 
クらっ 今 
ねの づ月 
ゥ応く か 
援 から 
で は 連 
成 神 載 
りの 記 
立 5 事 
つ ソ に 
て 汁な 



女武 闘 会 音 I 



武闘 会に 出場す る キャラ を 全 
員 見る のが つらかった せいか、 
それとも 魅力的な キャラが いな 
かった せいか、 ほかの 部門に く 
ら ベて 投票数が 少なかった。 し 
かし、 そのな かで ダン 卜 ッの人 
気 を 誇った ジ ャネッ 卜が 早く か 
ら 独走 態勢 を 築き、 そのまま 優 
勝./ 2 位に は 女性 票 を 集めた 
マークが 入った。 




=n; 大きな リ ボンが チャーム ボイ ン ト 
PT のリ リス。 ゲーム 中の ミス 'コン 

テストで は、 あんまり 活躍し ません けど 
も、 こ 二で は クラ リー ノ との g を モノ 
にして 見事に <iP です。 そういえば どこ 
とな 〈橫 山智 佐さん に似てい るよう な 気 
がしません か？ しません ね、 ハイ。 で 

はこ 二で »7) 架空 コメ ン ト をいた だい 
ており ますので 紹介して おき まし よ う。 
「ええ、 本当に f^ijt) 、'麵 なんです か？ 信 
じられ ないです。 うれしい な あ、 « で 
はいつつ も リベさん や、 ナス 夕 ナーラ さ 
んが 活躍 しちやつ て 私なん か 影が If かつ 
たと 思って たのに。 みなさん、 応援 あり 
'とうご ざいました/」 



. や， !*• リ. 

、て 




数 あるり リスの ィ ラス 卜の なかで 

ピカ イチ。 群馬県 鬼 狼 くん 



第 1 位 




sqi 素手で 戦う 女 戦士、 気の 強そう なコヮ 
» "に ィ で こちら をに らんで いますが、 
そこが またい いのでしょう。 男性に 圧倒的 人 
気で 見事な 1 位 を 獲得し ま した。 では 體の 
架空 コメント 

を どうそ "o 

「やつり い、 武 

よ り も 価値 あ 
り そうじゃな 
い/ . 







ン 



いやつ ほう ー、 

りました よ。 ： 

仏の ス— プ。 『 

いさま すんで、 



才チ ヤメで いいね。 




きな: 



★ 好 さな 娘の 服装 部門 



これ はたい へんだった あ、 何 
せみん な バラ バラなん だ もん。 
確かに 好みが わかれる の は 予想 
していた が、 ここまで バラ バラ 
になる と は 思わなかった。 い 
たいどの 服装が 1 位になる のか 
見当ち つかなかった。 



=Ti 票が さだまらず、 »fc 刀り 間 
口"！ 際まで順ィぉ^9^れ替ゎる始 
*o 誰もが 1 度 は 見る 1 歳の 春が 
混戦 を 制 し て 1 位に な り 、 2 位に 
は、 たった 1 票 差で 12 歳の！)！)、" 入 
り、 同 票 3 ィ 4*^^'4 顧 ありました 
が'、 1 枚の 見事な イラスト によつ 
て 14 歳の 春 を 3 位に しました。 





第 1 位 10 才春 ^1 



きな エンデ インク 音 I 



これ も 服装と 同じで 意見が わ 
かれる と 思って いたが、 それ ほ 
どで もな く、 意外に あっさりと 

決着が ついた。 ただ、 3 位に な 
つた QQ 様の 写真 を 公表で さな 
いのは 残念 だ。 でも、 いまさら 
隠す 必要な どない ような …… 。 

=n7 早くから 将軍に 票が 集まり 
P I はじめ、 そのまま ゴール ィ 

ン。 2 位に は プリンセスよりも 難 

し いんじゃ ないかと 思われる SE 去 
使いが 入りました。 第 3 位 は、 例 
の 最高と いわれる ものでした。 




将軍 は カツ コ イイ Z 才レも m に 入 




判 



魔 iil 吏い 糸 は ISffiv 難しい」 それた けに うれし さも ひとしお 



二れ はも"^ 



J) 運せ b に 

なやれ 



'卜て すよ： 5^ でもなんでも 倒して く 



Dr. ささやの 
健康診断 



☆ 先月 号で プリンセスに すると 

いう 目的 を itsE してし まい まし 
たので、 今月から は 11« 胃と 
題して 新たに お送りいた します。 
ところで、 みなさん どうです 
か？ プリンセスに する 二と か' 
できました でしよう か。 おそら 
く、 ぁまリにも~^1!6^^に子育' 
てに 励みす ぎて、 プリンセス を 
飛ひ邀 してし まった 人 もい る 二 

とでしょう。 また、 〈「プ レ 
ィ ヤーの 嫁」 になれ た 人 や 「孤 
児院の 先生」 になれ た 人 もい る 
二と でしよう。 そして、 偶然の 

産物で MS X 版 必殺の とんでも 

な い 「X X の？」 に なれた 人 も 

いるん じ やないで しょうか。 今 
回 はそんな エンデ ィ ング につい 
てのお 話し をし ます。 
肇 娘の' 、'ラメ一 タ にば か り に 気 
を とられて プレイす ると、 ゲ 一 
ム のお も しろみが 半滅 してし ま 
う 恐 tl* 、'あります ので、 こちら 
と しても 気をつけなくて はいけ 
ない のです が、 何回も 同じ ェン 
デ イングに なって しまう という 
報告 をよ 〈見かける ので、 その 
人た ちに な ん と か 手助け をして 
あげたい と 思い、 どう すれば た 
く さんの エンデ ィ ングを 見る こ 
とがで き るの か をお 教えして い 
さましよう。 

▲ まず、 1 番 重要な の はさん ざ 

ん いってき ている fpffl です。 最 

初に こ; ft* 、"^い 力 M£ いかで 判断 
が 〈だされます。 次に パラメ 一 
タで どの 値が 1 番高 いかによ つ 
て 左右され ます。 ニニて "SjiiS 
い 系の ェ ン ディ ン グ にな る ため 
に は ほかに 条件が 必要に な つ て 

きます。 aes^s いとい うんです 
から 頭が よ く て、 SiiA 、'使えな 
くて は 話に ならないでしょう。 
あ と は 実戦で いかに est を 積ん 
でい るかに かかって います。 以 
上の よ うな 二と を 頭に おいて プ 
レイ すれば だいたいの エンデ ィ 
ングは K でしよう。 肝心な の 
を 忘れて ません かって？ しょ 
うか' ないです ねえ、 先月 号で だ 
いぶ ヒント を あげたと 思つ たん 
です けど。 もう 少し くわしくお 
教えし ましょう。 

■ffiiS 院の に' £>S なの は 根 

性と、 博士と 呼ばれる 〈らいの 
知力が; になります。 また、 
モラルがない 人 はなれな いでし 
よう。 次に プレイヤーの 嫁はプ 
リン セスと 同じく らいの fFffi と 
上位 3 要 i|A、'0 力 • 品 • 気 
である ことです。 残る ひとつ は 
上位 2 つ、 下位 2 つ 力、'' -… 
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； Hi? R M か' な い 人に はとって 
もうれ しい; i^ROWPl^Rgo 
では 実際に どこが 違 うので しょ 
うか。 以下に 変更 点の わかる 写 
真 を 3 点 ほど 載せて おき ま した。 
具 ^にいい ますと、 メッセ 一 
ジに 使われる; 辞の 数が 減った 
こと。 その ぶん ディスク ァクセ 
スの 回数が 少々 増えた こ と な ど 
しかありません。 これなら 安心 
して プレイで きます: teo 




二れ は 普通の 市販 バージョンの もの,: 
よく 見と いてね 



， 



"ft 



It 




rl 




★ 子育て 自樓の 広場 だよ ~ん 



垂 



隶都府 坂； 2 

※彼 は 合計 31 種類 もの エンデ ィ 
ング が' 入った ディ スクを 送って く 
れた。 に セーブし たもので は 
1 枚の ディ スクに 納ま らな いので、 
FMPAC を 使って SRAM か ら デ 
イス クに コピー をして 送って きた 



参 娘の 名前 ： ヒルデ ガル ト • マリ一 ン ドルフ 
秦 娘の ： プレイヤ 一の 嫁 + た く さん 

のた'。 その なかには M S X 版才 リ 
ジナル の ひとつ プレイヤ一 の 嫁の 
デ一 タカ "9^ つてい る では な し 、か。 
この データ を ## に すれば みんな 
の 娘 も 自 分の 嫁 に で き る ぞ。 し か 
し、 31 觀も 送って くると は。 （さ） 




Q 見え 



鹿 児, 



20 歳 



llgp 之 上 和 人 くん I 

最初に 14 歳まで は g に 育て、 1 
度 セーブして、 そこから いろいろ 
な エンディングに 発展 させ ま した。 

プリンセス、 鍊金 術士、 ±mtm. 
アカデミー 繊、 司祭、 売春婦、 
貴族の 側室な どです。 もう 1 枚の 



参 娘の 名前： マコ 'タノ ゥェ ほか 
秦娘の^^^ ： いろいろ 

ディスクの ほうに は 姉の もの も 一 
緒に 入って ます。 名前 は アツ チヤ 

ンて "「BUCK-TICKj のメ ン バー 
の 名前 を 借りて ます。 高 ilfiSi 婦、 
長寿、 酒屋の 娘な どです。 途中 か 
ら 育てる 方法 は 使えます よ。 




上の ャッ の；！^ R M な し パージ ョ ン 
のメ ッ セージ だ 




Q どこ 力 Si う かわる かな ？ ちょっと 読 
みにくい ところが あるね 



部員の こ' 意見 コーナー 
今月から プ リメに かかわった 編 
集 部員に コメント を もらう こと 
にした。 以前に 登場した 人 はつ 
まんないだろう から、 家で こつ 

そり やって いた CG コンテ ス ト 
担当の 「あじす あべば 福 田」 に 
聞いて みる ことにした。 
参 強いて 文句 をつ ける としたら 
娘の グラフィック。 なんか ソリ 
か' 入って いるみ たいで ャダ。 そ 
れと ディスク アクセスが 多い の 
と、 どうせなら 全 メッセージ を 
しゃべらせて ほしかった。 ロパ 
ク すると 力、、 目 を パチパチ させ 
ると 力、、 グラフィック も変ィ t 力ぐ 
ほしかった かな？ あと ミュー 
ジック モード はどう しても 付け 
て ほしかった。 曲がい いだけ に 

こんなに 文句 をい つてる 
けと II は エラく 燃えた の だ。 



神奈川県 都 桃さん 議 =11 は： ふで^ 

初 ブレイで QQ 様になり ま した。 ※そんな ことより も 彼女 は 自分で 
当然、 武者修行て' 元気で た 〈まし #K • 作曲した プ リメの 歌 を 自分 
い 娘に 育て、 1 度 (7)i^ も 不良 も で 歌って いる テープ を 同封して き 
なく KM 会で 何回も <麵 し、 剣聖 た。 さつ そ 〈聴いて みる。 う'、 本 
であり 博士で も あると いう スーパ 当に 歌って る。 11« 部で 聴いた の 

—ガールに なり ま した。 だが 評判 は まあまあだった。 （さ） 




？、 子さん】 9 歲 

私 は 文武両道の 娘に しょうと おも 

い、 11 歳〜 18 歳まで を 大き く 3 つ 
に 分けて、 それぞれに 目標 を 決め 
て 育て ま した。 11歳〜13歳は31^1 
に 力 を 入; ついでに お金 も 貯め 
て 13 歳で 博士に なりました。 14' 



«1 良の 名前 ： ショウ コ 'アサ ナギ 
*娘 の絲 ： 上級貴脑 嫁 

15 歳 は 色気 を 身に つけさせ、 400 
«± に しました。 1 6 歳〜 1 8 歳 は 気 
品 をみ つちり たたき 込み、 ミス コ 
ンで 勝った めの 教育 を しました。 
そして、 » のス テキな 名門 貴族 
の贿 司と 結婚した のでした。 



大阪府 ちづかの 弟 くん ほ 歲 

1 回 目 に 上級 貴族の 嫁に し たので 
2 回目 は パワフル ウーマン にしよ 
うと': 意した 私 は 娘 を 宿屋、 木 こ 
り、 武芸て ia 練 させ、 最初の 武闘 
会で-準 aw まで 進出した。 14 歳の 
ころに は剣聖 になり、 4 年 ®f (憂 



攀 娘の 名前： リ ヨーコ 'サ カモ ト 
参 娘の 未来 ： プリ ンセス 

勝 を 飾って いた。 そのと き 「今から 
知力 • 気品 • 色気 を 上げた ら どう 
なる だろう？」 と 考え、 即 実行。 そ 
して ミスコンに 出場 させ、 あっさ 
リ 優勝。 運命の 日 を 迎え、 娘はプ 
リン セス となった。 



■3® 



~ m^-m"- 



神奈川県/， 

※60 枚に も 及ぶ 子育て 日記 物語 
を 送りつ けて きた 強者の とて 
もじ やない が 掲載で きない。 どう 
して くれよう 力、。 しかし、 このま 
ま 闇に 葬る には惜 しいので 紹介 だ 
けして おく。 この 物語 は 2 人で ミ 



參 娘の 名前： ティ一 ヌ • □ —ランド 
秦 娘の 未来： 例の ァレょ 

ルクを 飲んで いる と ころから 始ま 

る この あと 延々 と 子育ての 内容 

が 記載 さ: 運命の 日 を 迎える。 
その後の 話 も 考えられ ており、 結 
構お もしろ い。 ただ、 娘の 言が 
力、 いが 少しお かしい と 思う。 （さ） 





一 . マ： .：■- に 



. -- I. ■ i 二 

J" J -ん： 



- ■ -. ： - へ 一- ： . 
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£7r. ささやの 
徨ぇ 室です 



® 今月 も あと この コーナー を 残 
すの み、 疲れたで ちゅう （ャ バイ 
まちがえた/)。 新装 H/S しまし 
たが どうでした か？ そんなに 
変わったと ころなん てない けど 

*ao そうそう、 子育て 自慢の コ 
ーナー さあ、 もっと 大き 〈スぺ 
—ス とらない と あれつ ほ' つちの 
文章 量 じ やお もしろ 〈ない よ: teo 
さて、 どう しょう 力、。 
♦ 今度 は イラストに 変わって 子 

育て 自慢 <7)ism 者が 減った。 8 
月 号で きちんと 募集 をし なかつ 
たせい かな あ。 でも 今月 号の 子 
育て 自慢 はス ゴィ やつが 多 かつ 
た。 ほかに も スゴィ の はいるん 
だけど、 スペースが' ••••• それ 
は 来月 号から 順に 紹介して いく 
予定。 イラスト コーナー は大盛 

Vjio 二れ から もド シドシ 送って 
きて: t3o しかし、 栃木県 'ぷ る 
るん、 キサマ はお はこん なん そ' 
にす 彌 しおって からに、 ゆるせ 
ん。 ょって^^する。 この 本の 
発売日から 1 週間 以内に ィ ラス 
トを 送って 〈るよう に。 いいな。 
♦ 7 月 15 日、 送られて きた アン 
ートハ ガキを 読んで いた。 質問 
箱へ 送られて くる もの を 見つけ 
るた めだ。 そのと き 1 枚の ハガ 
キに 目が 止まった。 そいつ は 娘 
を 「XX の？」 にした というで 

はない か 。「この エンデ イン グは 
なん ぢ や〜./ 親 をな め 〈さり 
おって、 た だで すむ と 思 う な 
よ〃」 と 書いて ある。 fi« 県' 黒 

； K» "くん、 キミの 二と だ。 ォ 
レが 確認して いるな かで は、 ま 
だ 彼し かいない のた'。 せっかく 
なんだから ディ スクを 送って く 
れれ ばよ かった のに。 彼より 早 
かった、 僕 も 私 もな つたよ、 と 

いう 人 はすぐ に 教えて 〈;nc 
ず 当 コーナー はみ なさん のお 便 
り を M しています。 現在 募集 
中の もの は 以下の通りです。 
► イラスト （年齢 を 書いて ね） 
► 子育て 自慢 (要、 最終日に セ— 
ブ した ディスク。 キミの 年齢） 

今月 は 新たに 、「最強の 娘 コンテ 
スト」 の 募集 を 行います 。判定 基 

準 は 経 itf 直。 改造なん かすん な 
よ。 優 にはプ リメの CD と 
M ファン テレ 力の セッ トを。 最 
終日に セーブした ディスク を 下 
の 宛て先まで。 »t 刀 は 10 月 1 日 
必着。 は 12 月 号です。 
〒105 都 港 区 新橋 4-1 0-7 
TIM MSX • FANHS 部 
「プ リメの コーナー」 係まで 




ョ？ 



11 



ヅ 



I ノ 



1 1 1 f 



TT 



11 




22 



"き1 ぼお" 



スーパー バ卜 ルス キン パニック 



り./ ミュー ジ 
；ード があった ぞ 

まず、 NEWGAME を 選ん 
で 名前 入力 画面に しょう。 そし 
て、 名前の かわりに 「オン ガク J 



と 入力して、 カーソル を ォヮリ 
にもって いく だけで OK です。 
あと は、 ォヮリ を 押す たびに、 
曲が 変わって いきます。 

(愛 緩 県/田 中博樹 • 16 歳） 
☆ 持って いる 人 は 「ら つき〜」。 



ぼ' 



1* ルち J 


- • ■ ::- ^ 







o バ トスキの 曲って、 け- 
いたりす るんだ よね 



： うよくで きて 



ノ ■ 一 圍 ，. 1 
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キャン ぺ 


> ーン版 大戦 略 n 



キ. / キャンべ 
ム 勝ちぬ さ 技./ 



キャンペーン ゲームで、 10 夕 
ーン まで ふつうに プレイし、 10 

ターンの 敵の フェイズ になった 




まず は 敵の フェイズ 中に IS3t メニ 
出し、 



-を すべての 敵国 を (犬 させて しまおう， 後ろめ たさ 
の あいまった tfeS 力 ゆ 身 を かけぬける 



一 '，* 



N 





LU 

付 錄 

ディスク 


『ス-パ- 膨 イス クの 8 いん 槭 




： N T E 

★ 付録 ディスク では 右の ト 

ビラ CG が 見られる そ '0 
秦 ゲーム のぞき 穴- ，『キヤ 
ンぺ ーン版 大戦 略 11』 のゥ 
ル技 など。 (P22) 
き 通り抜けで きます— 『シ 
ヤロム」, ほ 力、。 (P23) 
• 歴史の 散 ュニッ ト 
トーナメント。 （P24) 

參 読者 *m マルチ ブレイ— 

二う すれば 8 耐 マルチに 
出場で きる Z(P27) 
參 桃色 図鑑〜 『デッ ド，ォ 
ブ. ザ. ブレイン』。 (P28) 





伊 忍 道 




IP ら ながら、 遊技 
1 尋 する ウル 技 だせ 

最初の 1 回し か 成功 しないよ 
ラで すが ルー レツ 卜 を 止める と 
さに （K) を 押してお くと ボー ナ 



ス 目が 連続で 出る ので 魔方陣 を 
すべて マークして 最高の 当たり 
役が 楽勝で でます。 

(京都府/北 村 茂 勝 • IB 歲） 
☆ 編集部で は 確認す るヒ マが な 
かった ので、 だれか 確認して〜。 




bA ボタン を 押しつ づける。 す 
ると 設定 メニューが 出る ので、 
無条件降伏 を 選 ふと 敵 は 降伏 し 
てし まう。 また、 敵が 複数 ある 
場合 は、 1 国 を 降伏させる とバ 
グ つてし まう ので、 すべて 降伏 
させて しまおう。 
(鹿児島県/岩 崎聪宗 • 19 歳) 



あっとい うまに ク リア/ どうして も 勝 
てない と きの ゥサ 晴ら しに どうぞ 




纖 部に は 》 前の デ一タ とかが な 力、 つたの 

て 二れ はふつ うの 画；！] 
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A フ 月の 

プ レゼ ン卜 





變 



」： 一. . 






質問 は Qfh。 答え は ハガキ に 黒 ペンな どで 

はっきりと。 答え 者に はま 識# ^売 日 
の 2 〜3 か 月 後に 貧 金が 支払われる。 



シ ヤロム 



® 水脈が 見つからず、 
ナ にも 会えない 







静岡県 • もとき 



シ ャ の a リ ft けで きます 

お «11lL*"'I*7 ヮ ラ， 

'れ し 'TIT ち 'It さ/おへ' i//5j>'f;)(ffM>".fti-*"'ih«n?()j 

し vtrli ゾ弋 usnfi_< 
i> リ 1^ふ1&8#>7"- サ o/f|、W く， 

J) 7 づル 

fit ； つ *"，*，，~»ri T ゥ tti.iritSt.t.'Ntt 
vZ<f~*r. i-j:,' り ヮ '1 ス t T«:c:-,i itt*rrr>L.'7-7'«V5i 

»I ，― 0-7 '6** 7VJ "A^ftC Vi*"St):lt ラ, 

'tKS«,'9j" け",' lM:3(;f))'(f レワ 

& これ T 二 て' お i つき 

しき，" as き は. あ ネリ がら や 
リ ,1 す 車え あすす. めします。 
t. タは よ? ああ かあ^ 1： きし'.' ます. , 
き i^fii に 火 匕 'ノト,' ' 

I そんて' （ さ. カ ャんは-って Tt 




カサブランカに 愛 を 



序盤で 廃屋に 入れず、 機 



G 




械 にも 乗れな いんです。 
福島県 • 宮崎忍 



VtY，_^"fcj やき i 

• ます.1*4りもの#6、'-；1^ふ|«-ばぉ'|?《 

よね.' 「わ ト 4 ttflU レチ3，1^卜5/れ1： 

Jt* く が. -M- も ゆ 1 化 け 3 < ん ， 
ii^i-. !(«(； rtnr>fc^%ii.B^$<i,;^i,T 

くれ. も^ ( «rf.*fiuAff« な 
おい ■/) で' $.7 けう K fTil t t^-tff\%i^t'Kr;^-fi. 
れ W ■K """^ ) 
. もに なめ あ 51 ろ ""^お') *3« ^れ' 
^i^K--^. 二れ は t#*/)$f&/r ら] Ry^i-ifc マ- 

r サる ） ら はわ J す Sfc.AHJfefl^ みつ * る ar 

し Pi ヾ る!^ お' r クゲ" jy* 
/ttfJ«fr-VI#^, V々rtゎ■；1S(^'^^入•l3，， 

x-hn^t い" で 42 $3 お. や 7 ' '>tc-5 

き ほ 2( ね 省 娜' 'ふれ"' 
fm^ m^vimiff^'^ かも «fi«ftt 

^XtfJ^c" わが ほチ. tU ら ^Iih ろ め' ん. 

. 1>む けん J も や, 1 お' ベ ね， 
ネ せに ズゃ 参いて" 德 4 だお き， 
― «5m?' い 1 ま 浙麵; t お tf^i/ 一 



教え T ください 

Q 購入して かれこれ 3 か 月 1U± 

たって いる にもかかわらず" 戦国 

ソ一 サリ アン ,3 が 解 けない まま で 

います。 第 5 章 「徳 JII 家康の 章」 で 
黒い 宝石が 見つからな いのです。 
3 つの 短歌が' ヒントで ある こと は 
政四郎 から 聞いた のです が、 あち 
こち 歩き まわっても まったく jlM 
がありません。 誰かよ き アド バイ 
スを お願いします。 この 謎のお か 



ブライ 上巻 



® リリアンの 最強の 武器と 
八 ャテ、 ゴン ザ、 ロマー 
ルの 最強の 夕テが 見つからない。 
どこに あるの か 教えて ほしい。 
場所と かも 図と かで 示して くれ 
ると うれしい な。 







北海道 • H. 



質問に お 滲え します 

'ます:, \ャ テつ Vf 137 -/ レ ラ最辣 

の 省 ■ r' す、。 ?W レ/ は, A 、ラゲ 

チ にんろ^ 幸 は 5 ,。 です' 
'-x、--、、 ま m"ts,'~n， つ 
ロ- 人' ク' -, ズて' jf か:：: fvt/i や ラウ 

チ 入 5 效申 は" 5Xr も/":: だし 

； * きか 「ビ-厶 、/卞 LtfS 'はれ- $■ 

な。 r そちら ほう 方が 簡ぉ' す, 

― —― ― -h—tLF 一—」 







山口県 • 池 田真裕 



^ "7" 7 ィ上 I こ ess) " 
^ =^%.^^ てす ヰ 

了-。 ズ^ 

^T'r->D 0- r' T/ マみ！ >. 

二 "fti ュ Attni ぉ『,丄ち 

ィ ま n ^にず' --"',3 り f マ 

a ； VTl. a->r- マ— I し柬! J^a/q 
■eij"- ，に \3 のて' マぶ 

やで t こ <^7_ つ 13" ちら も 孑い- 
で マ 3； レ リ T に i 13- 

mi^jAM^- 「まん 
'iM^ カヨ /nife 



げで 『ビラ ミ ッ ドソー サリ アン J 
の ほう を やる 気になりません。 

(広島県./ 本山 友 則 • 18 歳） 
Q ：' 幻影 都市」 の 生体 研究所で 
ャ マの いる と こ ろが わか り ま せん。 

もう 3 か 月 も 行き詰まって います。 
どうぞよ ろしく お願いします。 

(培 玉 県/田 渕博隆 • 1 據） 
Q 毎月 かかさず M ファン を 購入 
しています。 最近に なって 通り 抜 
けで き ま すか' 新 し い 形で 再開 さ れ 
たの を 知り、 質問し ます。 バーデ 




物語 1'2'3 



最後の S ノ夕ゥ ロスが 倒 

せません。 いくら 攻撃し 
て も 回復して しまい、 大 打撃 を 
くらって 死んで しまいます。 特 
別な アイテムが 必要な のでし よ 
うか 7 教えて ください。 







東京都 • 中間 不連 土と 
友 立 網 吾と 飯谷津 田笛朗 



展逸 1^ ま #3 え 
— ミノ タヤ 口; t«<ftst 力 ~" 



：⑩】 M'.0 は アイれ に- 
KAtyf^^o, も クウ ロスめ *M i-xiliHn, 

■<* 力-/ R (力 t f i #J タン 【 £■ 7 * - f おす， 

' *S キに ef- に- .ffif に タマ， キ 1- ト, t"* ん frit け ！：れ 

'IT ぶ t"v" ヅっ v*"* T (1tf(t':'t に' *' 
i»-irfr*v«'c-, tf «}. <*)tat«i'-e»f »" Hit 

プ, な，, つ ザ' r 〃ァ r<«ir«»ifctir れ は-. "toij 

mt*f. 

[UAJ わ fl2««trtSHti»')Hiltv*，"*' え,： と 



f^lJU キ M ギ &土1 タ: tiMI»i^M4 は 



大阪府 • も つちん 



4*3, ミ S 



- ^3 <0 ノ タウ クぇ ^ 
ィ" I ォ 



ifi-to.! " f) - " ,ク" '- It ^jtri:i r 
wj i-i'j III It jj^'^t, Miiji ista 

- " fH >^.Jjm , わお' ね fJ'J 



き 

_>-'l\:Uf.fi 



ィー ソフトから 発売され た 『ピア 
ス』 で 川 田が 殺された あとに マス 

タ 一 か ら 渡 さ れた広田1*<7)&^万 
が 書いて あると いう メ ッ セージの 

が 解けずに 困って います。 地 
名て' 思いつ く 場所 はすべ て 入力 し 
ま したが ダメ でした。 広 田 P#<7) 

と メッセ 一 ジの 解読 (7X 土方 を 
教えて 〈ださい。 

(長野県/横 川 進 治' ？歳） 

Q 『ス— パ—' ト リ ト一ン J か '解 
けない のた'。 たぶん 5 つ 目の 薬が 




>c よ、 二' ノヌゥ 



「たい あき ゆ 一と 」 とか 「あいす J などと よ 

勿 語 I • 2 ■ 3； 



く さいと 思う のです が …… 。 ちな 
みに 今まで 見つけた アイテム は 薬 
(ピンク '赤' 緑 '黄' ？）、 赤い 
丸い 玉、 黄色の かぎ、 指輪 (赤 • 
青)、 ベル、 十字架、 タテ (緑 • 
青)、 バイブル、 王 キャン ド 

ル、 ネックレスです。 また、 今い 
るの は 真っ暗な 墓場です。 どうか 

なにとぞ この ilFnl を 解いて く ださ 
れ一。 乱 文 SlJf、 用件の みです み 
ません。 

(岐阜県 Z 水 谷? lA* ？歳） 



た 
人 
は 
で 



つぎは i 'キャンペーン 版 大戦 略 n .: の ュニッ 卜 卜一 ナメ ン卜+ 
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参加 軍 



な 最強の ュニッ 卜と いうちの は 
存在し ない。 そのため、 選 ふ' ュ 
ニッ卜 もさる ことながら、 戦闘 
順 も 重要に なって くるだろう。 
参加 方法 は、 八 ガキに 自分の 

選んだ 5 つの ュニッ 卜と その 対 
戦 順、 軍の 名前 (あまり 長す ぎる 
もの は 不可) を 明記して、 歴史の 
散歩道 「史上最大の 作戦 • 宣戦 布 
告 J 係まで ふるって 応募して ほ 
しい。 1 人已 つの 軍まで 参加 可 
能 だ。 

優勝者お よび 準 優勝者に は 例 
によって ゲーム をプ レゼ ン卜。 
締め切り は 10 月 8 曰 必着。 1 月 
情報 号から 戦いの 火蓋 は 切 つ て 
落とされる./ 



戦うた めの 5 つの ルール 



1 各 軍の 構成 は 5 ユニット とし、 

総予算 5000 の 範囲 内て IB 尺す る。 
ただし、 同一 の ユニット を 重複し 
て i» 尺して はならない。 また、 艦 
船お よ ひ 揚合ュ 二 ッ ト は 使用 し な 
いものと する 

2 戦闘 は、 頃に 両軍 1 ュニ 
ッ ト ずつ 平地で 行い、 どち ら 力、 が 
烕す るまで 繰り ig す。 勝ち残つ 
た ユニット は、 続けて 相手の 軍の 
次の ュニッ ト と 戦う ものと する 
3 勝敗 は、 相手の 全ュニ ッ ト を 
： ^成させた ほう を f*^ij とする 
4 間 夂擎 • 補給 はなしと する 
5 レベル' 経 謝 直 な ど 他の 条件 
は 同一の もとで 行う 



連載 開始 以来、 一貫して 光栄 
の 歴史 SLG を 取り上げ てきた 
当 コーナー。 一部で は 光栄から 
何 かもら つて るん じ やない かと 
いう ゥヮサ もあった くらい。 

もっとも、 こちらと して は 別 
に 光栄の ゲームに 限って いたわ 
けではなかった の だが、 歴史 S 
LG とい 5 と、 他に ゲームが な 
いので、 必然的に そうな つてし 
まっていた。 

ところが である、 
デスク 編集部 F 「今回 は 趣向 を 
変えて、 大戦 略 II でィ ベン 卜 を 



やろ ラ か」 

担当 ファジー 鈴 木 「え、 でも 大戦 
略って ウォー SLG で、 歴史 モ 
ノじ やない じ やないで すか」 
F 「な〜 に、 大戦 略 だって 立派な 
歴史 モノ じ やん、 現代の」 
フ「 …… 」 

という わけで、 多少 不可解な 点 
は ある ものの、 ここにつ いに 今 
までの 慣例 を 打ち破って、 ゥォ 
一 SLG 「キャンペーン 版 大戦 
略 II」 をと りあげる ことにする。 
舞台 を 現代に 移して、 壮絶な バ 
卜ルが 繰り広げられる そ/ 



最強 軍 を 目指せ 



さて、 今回の ィ ベン 卜 「ュ ニッ 
卜 卜 一 ナメン 卜」 だが、 基本的に 
は 両軍の ュニッ 卜 を 順番に 1 対 
1 で 戦わせ、 どちら かが 全滅す 
るまで 続ける というお なじみの 
スタイル。 まあいって みれ ぱ、 
一騎討ち 卜 一 ナメン 卜 団体 戦の 
大戦 略 版と いうと ころ。 

しかし、 今回 は 勝ち残った ュ 
ニッ 卜 は そのまま 相手の 次の ュ 
ニッ 卜と 勝負 をす る。 つまり 勝 
ち 抜 さ 戦の 要領 だ。 ろ まく すれ 
ば 1 つの ュニッ 卜で 相手の ュニ 
ッ卜を 2 つも 3 つも やっつける 
ことができる。 これによ つて 戦 
いがより エキサイティングに./ 

その他く わしい ルール は 右の 



表 を 参照の こと。 

それで は、 問題の 軍の 編成に 
ついて だが、 5 つの ュニッ 卜 を 
次 ページからの 表の なかから デ 
一夕 を 参考に 選んでくれ。 武装 
が 2 種類 (武装 1 • 2 および 武装 
3 -4) ある 航空機 ュニッ 卜 は ど 
ちらか 1 種類 だけ を 選 ふ' こと。 
また、 同一の ュニッ 卜 を 選んだ 
り、 指定の 金額 を 超えたり して 
もい けない ぞ。 

大戦 略に は ュニッ 卜 同士の 相 
性と いう ものが あって、 例え ぱ 
A とい ラュニ ッ卜は 巳に は 強い 
が C に は 弱く、 その C は B に 弱 
いといった ように、 かならず 天 
敵が あって すべてに おいて 強力 



今月 のお はがき〜 ォレ にもい わせろ 



画 武将 能力 値に ついて (三国志 III) 
演義 ファン はいい かも しれない 
が、 曹 己 下に 正史より ffW が 低 
す ぎる 者が 多い (特に 于禁 '楽 進な 

ど)。 

かくなる 上 は、 演義 モード' 正 
史 モード を 設けて、 それぞれに パ 
ラ メータ を 変える というの はどう 
だろ う か ？ 

(愛嫒 県 • 森 本裕改 メ我是 孟徳ク 
ン） 

亡なる ほど、 これなら 蜀 だけで な 
< どの 陣営の ファンで も 楽しめる。 
で も 実際に やる とどう な る かな。 



よし それで は、 全国の 正史お よ 
び 演義 ファンに 告ぐ。 この 際、 み 
ん なて "ffi 力して、 二れ こそ-； fet 版 
といえるよう な 各 武;! M 能力 値 表 
を 作って み i うで はない 力、。 統 
率 • 武勇 台 • 智略 • 魅力の 5 
つの 要素に おいて、 キ ミ な り の 能 
力 値 を 考えて く ん 

' 、ガキ に 武将 名 と 数値お よび そ 
の 理由、 演義 • 正史の どちらに 基 
づぃ たもの か を 明記して、 「三国 
志' 二 n^^^'i*^./ 」 係 ま で 送つ て 
何人 分で も かまわな いそ'。 
毎月 みんなて 考えて いこ う。 




omsc 都. smis ク： 
大 I9S と は 実に タイム t 



oms 者 li'fr お^ 卩 クン。 ^ 

違う 色 を » にして いて マル 



ひ Mv^ 趣 

G 大 守. 赤 i 反 和 俊 クン. - 溝 
図' 彩色よ し、. あと は 線 か 



イラスト は 今月 は 締め切りが は 
やかった ため か、 やや パワー ダウ 
ン。 そんなな かで も、 常連た ちの 



相 変わ ら ずの 頑張 り は さ すか'。 

また、 ミ主目はさ^5^、'£：171£8八 
LD WINGS (ち よ つ と 長い ぞ 二の 



-に も 読ませろ /- 才レ Li もい わせろ と 次の ベ ー ジで 出て きた 難しい と 思われる 漢字の 読み方 を 書いて いく ぞ" 于禁 (うきん) -楽進 (がくしん) - 伍子 胥 (ごしし よ) 





ま 二， 
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ペンネーム） に 宣戦布告され たこ きつ 〈なって きた。 でも 勝負 を 挑 はと 思う 人 は ぜひとも イラスト バ 慨 だけど、 パソ 通の オフ会の よう 

と。 新たなる 反 稲泉 知 党の 旗頭と まれる つての は 一流 (常連) の 証 トルに 名乗り を举げ てく fto に、 常連た ちみん なでお 茶会なん 

なった 感が ある だけに、 マークが といえるん じ やない かな。 我 こそ ちなみに、 まった 〈個人的な 感 かしたら 楽しいだ ろうな あ。 



まだまだ つづく 大戦 略+ 



0^ 



. 丘； =兵員 AM 

=SAM ミサイル 



ii^ 空 n 航空機 へ" ヘリ 車 n 車 fi 

ト砲 CN= 砲 AT=ATM ミサイル SA 



菌砲 Bon 證 

SGU 小統 MG 



A?J リ AAM2 ミサイ^ RO = ロケ ッ 



-ント I 郎が 5 ポイント。 H. 考 SF か 3 ポイント。 fi 

5 ポイントで ゲ. I 厶を プレゼント。 飽 くな か 常連への 道 さ 
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今月のお 気に入り 武将 



実 をい うと、 担当 は 大戦 略シリ に 落ち着いた。 



ちなみに、 この コーナー (7)iiitfe 



大戦 略フ リ ーク のみん なな ら ど 
う 考える だろう か。 ほかに もっと 
いい アイ デァ が' あ れば教 えて もら 

いたい 

また、 今後 は 歴史 SLG に 限ら 
ず、 ほかの ジャンルの SLG もで き 
る 限り 取り上げて いきたいと 思う 
ので、 ぜひ やって ほしい ゲームお 
よび イベント 案が あったら、 どん 
どん 意見 を 送って く れ (結構 見逃 
してきた ゲームって いっぱい ある 
んだ よな)。 



開始に あたって、 前任 担当者 アツ 
キ一 は 広く SLG 全般 を 扱う ぺ一 
ジに する つもりだった の だか'、 タ 

ィ トル をつ ける 際、 デスク 部 

F が 史の 散歩道」 といつ の 間 
に 力、 歴史 SLG の ページに してし 
まった という 紐 庫が あ つ たの だ。 

さ て、 間 も な く 発売の 元朝 秘史、 
その 暁に は ぜひとも ィ ベン ト を や 
るつ もり。 また、 イラスト も 特集 
する ので、 ジンギスカン 関連の ィ 
ラスト を どんどん 送って ほしし、。 
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一 スはほ とん ど ブレイ した こと が 
ない。 はっきり いって、 ズブの 素 
人に 限りなく 等しい。 そのため、 

今回 C7>ik 画; 2 某に ついては タイへ 

ン 困った。 
はじめは 大戦 略と いう 二と を 生 

かして、 今までと は 一M^ わった 
ァヴ アン ギャル ドなこ と を やり た 
かった の だが、 意外と イベント 向 
きの ネタ がな く て、 ない 知恵 を し 
ぼつて いろいろ 試して みた あげく、 
今回の 「ュ ニッ ト トー ナメ ン ト」 



PInv' ブ リメと ぼく ぼくと プリンセス メ！ RI は 何 かし、. Tsi が あるの かもしれ ない。 ガイ ナック スで P.C-380I. 嘴 か 開発され ていたであろう ころ 「第 2 回フ アミ マガ ディスク 大 赏」 にむ けて プ リメと まったく 同じ システムの 犬 飼育 

lIVKiitf SLG f んな だ/.) の 八 ，±is»w*- いていた し (ヮケ あって 稿：？)、 9nfl- では プ リメの こと いた 斐を 「ュ I ザ— の- i」 に 載せて いただき、 そのうん なにげなく 見 レゼ ントヲ リメ) の s# のなかに ぼくの が あつ 

^n^^^ た。 一 r i まで 重なると ちょっと 一 一 わい。 でも あたった- ) と に 喜び、 ゲ— 厶 ^しもう。 がとう ございまし. i-r- ils: 、せっかく 3Bylt.^ ぺ ー ジ^に 載せて いただい たのに なぜか 务 ^ かない。 ({ft? 匿 歳) 



雲， 0^ ラ 空. 極 へ = ヘリ 車- _BHi: 兵 = 丘 5 貝 AM = AAM ミサイル vu= 機関 砲 BONi A2=AAM?i ミサイル RO = ロケ ッ 

ト砲 CN= 砲 ATHATM ミサイル SA = SAM ミ サイ；：^ S2 = SAM2 ミサイル SG= 小銃 MG = マシンガン 



像-惟 宗 竜胆 クン C お、 春秋 時代 力 

ら、」 伍子 胥 つて 悲劇の 人なん たよね 




読者 対抗 マルチ プレイ^^ 

武将 風雲 錄 mmm 


, 今回 は 8 耐 マルチに 參 加す 
^^jT-^iii^ 一" るた めの、 書類 選考 突破 講 
|li3/\Tf ^ # ^ W B 座 。よく 覚えて おくよう に。 


「8 耐 J に 出場す る 




'ン卜 は 7 



8 耐 マルチの 出場者 はいった 
いど ラ やって 決められて いるの 
だろ ラか 7 みんなの なかで 疑 
問に 思って いる 人 も 多いだろう。 

もちろん、 適当に 選んで いる 
わけで はなく、 たとえば、 プレ 
ゼン卜 抽選の ように シャッフル 
して 抜き出し ている という わけ 
でもない。 ちゃんと 1 通 1 通 目 
を 通して 慎重に 吟味 • 検討し、 
参加者 を 決定して いる。 いって 
みれば、 推薦 入試の 合格者 を 選 
定 している ょラな もの。 

では、 その 選考基準と は 7 
第 1 回 出場者、 中 村有 吾 クンが 
「曰耐 に 出る 法〃」 と レポ一 卜 を 



送って きて くれた。 右の 表が そ 
れ なんだ けど、 ラむ、 なかなか 
いい ョ S してる。 まあ、 当たら 
ずと も 遠からずと いったと ころ 
かな。 

実際のと ころ、 選考の 条件に 
は、 年齢 • 性別 • 地域 性 • キヤ 
ラ クタ • 話題 性な ど さまざまな 
要素が ある。 だから、 かならず 
しも SLG の 実力 を 重視して い 
る わけで はない。 

8 耐 マルチに は 確かに SLG 
の 腕 を 競う といった 狙い も ある 
が、 それよりも マルチ プレイ を 
楽しむ とい ラ 点に 主眼が 置かれ 
ている からね。 




名前の イン パク 卜 



名前 や 苗字の 珍しい 人 やお も しろい 人、 有名人の 名前と 同じ （似て る） 人 
はや はり 有利。 第 1 回の メンバー にも 結構い る./ 

イラ ス卜 • 写真の イン パク 卜 

ハンサム' 美人 または 顔のお もしろ い （？ ） 人 は 写真で 勝負す ると よい。 
イラスト なら 思いつ き り リ アルに 凝る か シュール にい く かどつ ちか。 何 
事 も 中途半端 はいけ ない。 ちなみに、 ぼ 〈は シュール 派だった。 



レポ 一 卜 は 量で 勝負 



ぼく は レポ一 ト 用紙 （B5 サイズ ）15 枚に ビッ シリ 書いた が、 根性の ある 
人 は それ こそ 100 枚く らい 書く とよい と 思う。 何 力 嘴 別な 固有名詞が 出 
てきたら、 いちいち 〈わし 〈解説して やる とより わかりやす 〈なり、 か 
っ記疆 も 稼げて バッチ リ Z 



みんなの 応募 書類 を 見て みると 



応募に あたって、 みんな 苦労 
している のが 自己 PR 文の 書き 
方だろう と 思う。 いったい 何 を 
書けば いいのだろう 7 

それで は、 実際に どういう こ 
と を 書いて いるか、 今回 応募 さ 
れた 書類の なかから いくつかと 
りあげて 見て みよ 5。 
參 大和の 戦士 参上/ 私 は 誰に 
も 負けない/ 

(奈良県 • 池 田宣生 クン） 
☆ イチ バン 多かった のが この 手 
の PR だった な あ。 
參 僕の 心 は 赤鉄鉱 だ./ (赤 鉄 
鉱= さびて いる t のが 多くけ つ 



こラ 堅い。 つまり、 酸化への 堅 
い 石 = 参加への 固い 意志 だ./) 
(京都府 • 西 野良 クン） 
W ダ ジャレ でく ると は …… 。 
參 武将 風雲 録には 全然 関係ない 
が、 小学生の とさ、 デ パー 卜で 
行われた ファミコン 版 クラ ディ 
ゥ ス 大会で 優勝 し た ことがある。 

(大阪府 '宮 崎 政 和 クン） 
☆ 確かに 全然 関係ない ぞ。 
參中 1 でも 体が 大きい のがと り 
え。 体重 だけ は 年上が 来ても 勝 
つ 自信が ある。 

(京都府 • 松 村憲和 クン） 
マ:' f だから 体重 コンテ ス卜じ やな 



いんだつ てば./ 

參 あんさん の 大阪人 度 チェック。 
Ox クイズで 大阪 に対する 理解 
度 を 確かめよう。 
Q1 大阪で 阪神の 悪口 をい つ 
たら 殺される。 

Q2 梅 田の 地下街 は ダン ジョ 
ンで、 迷ラと 二度と 出られない。 
Q3 山 口 組 は 大阪の 軍隊で あ 
る。 

Q4 大阪城 は 非常時に は 変形 
ロボになる。 

Q5 大阪 では アニメ を 放送す 
ると さ、 副 音声で 関西弁になる。 
(A1 ： 〇、 A2 ： 〇、 A3 ； 



X、 A4 ： X、 A5 ： X) 

(大阪府 • 益 尾宏治 クン） 
☆ 八 八 八、 これ はォ モシ ロイ。 
ほかに も MSX カル 卜 クイズ- 
8 耐 マルチ 戦略 講座な ど、 ノー 
卜 半 冊 分に いろいろ 書いて きて 
くれた。 よくも まあ、 これ だけ 
…… 今回の レポ 一 卜 No. 1 / 

とま あだいた いこんな 感じ。 
みんな あまり 大した こと は 書い 
てない (失礼)。 それでも、 PR 
文 は 応募者の キャラ ク夕を 判断 
する 手がかり となる ので、 なる 
ベく 多い ほうがいい。 まさに、 
質より 量で 勝負な ので ある。 



みんな 仲 良 < マルチ ブレイ 



秦 ぼく も 休日に なると 友人た ちと 

マルチ プレイ を 楽しんで います。 

しかし、 仲間う ちの MCOitt 別 
ルールと して、 トイレな どで 席 を 
はずして いる 間 に 順番が まわって 
くると、 他の 人が に プレイし 
て もい いという のが あ る ので一 時 

たりと も 、'抜けません。 
このまえ など、 電言 封"^' かかって 
きたので 応対に 出て いると、 戻つ 
てきた ときには、 羽 柴秀吉 '竹 中 

4^^衛 • 柴田勝 家の 3 Mi'mi さ 

れて 他国の 家臣に なって いま した。 
(埼玉県 'リ4 木克也 クン） 

？ Y— 瞬の 油断 も ^の 戦国 8^ の 



雰囲気 を シミュレート ？ 

• ぼく は まわり に SLG ファン 力"^' 
いないの て'、 マルチ プレイ をした 
ことがあ りません。 

だからす こ しで も マルチ プレイ 
の 雰囲気 を 味わおうと、 複数 プレ 
ィ ではじめて、 かわるがわる プレ 
ィ して、 各 担当 大名が ある 禾 M 勢 
力 力ぐ 大きくな つたら、 1 つ を 残し 
て 全部 コンピュータ ネ旦 当に させる 
という こと をして います。 

二う すると、 もとの 自国 は 強く 
て 倒す のが 大 ^ 通常 プレイより 
は る かに 歯 ごた えが あ り ま す。 
(神奈川県 '津 上信徳 クン） 



業 接 連絡 



前述の 中 村 クン を はじめ、 何人 

もの 人から、 泊り が け で 「 1 6 耐マ 
ルチ」 を 行ったら どうかと いう 意 
^寄せられた。 

実際、 マルチ プレイの i» ち (だ 

いごみ） を 堪能す るに は 8 時間 で 
はや や 短い かもしれ ない。 時間が 
長 く なれば、 展開 もェキ サイ ティ 
ング になり、 よりお もしろ 〈なる 
ことだろう。 

しかし、 実現の ために は 数多く 
の 課題 をク リ ァ せねば な ら ない。 

なかで も 大きい のが 場所の 問 Ho 
も し、 みんなの なかて 実家が ホテ 

ルを していて、 «rtiii* し 



て 〈れ ると いうので あれば (オイ 
オイ）、 この 上ない が、 そういう わ 
けに もい かない。 

それに、 泊り がけと なると 
者の 安全 擁糾呆 護 者の 許可が » 
要に なって く る。 体力 的な 面 も 無 
視 できない。 

そ して 何よ り も 11« 部 側の 問 Mo 
*m 制作の 厳しい スケジュールの 
なかで は、 な 力、 なか 2 日間 も 時間 
をと るの は 難しい の だ。 

いい アイデア だけど、 やはり 現 
実に は « 里 つぼい な あ。 

さて、 来月から いよいよ 第 2 回 

大会の レポ 一 トが スタート する./ 



9^ はこの 情況の なか、 挑 色 図鑑》 27 




見直して ほしい MSX ある 友人に わたしの 持って いる パソコンの SS をき かれた ので、 すかさず rMSX」 と 答える と 「タッセ—」 といわれた" その 4« 人 は pc-ssn-ls: つてい るので 「MSX じ や 何もで きね —だろ」 とと どめ 

- M たしかに MSX は PC-380I に 劣る。 しかし- しかし ir まだまだ、 使える ような Iw? かする。 ソフト も まだまだ、 as が 出て いる。 それな のに なぜ、 MSX がバ 力に されなければ ならない のだろう。 (培 玉 県/, SS 行.？ 

歳) ☆ そういう ャッ つ て___1|!^:と自分では何ひと っバ ソ コ ン *5 い 切つ てな か つ た =+ るんだ よな。 気にせず K, か 道 を 行け ノ. 
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観客 を 怖がらせる のが ゥリの 
「現代の お化け屋敷」 ホラー 映画。 
と く に 残酷な 描写が 中心の スプ 
ラッ夕 一映 画の 人気 はちよ いと 
落ち目 だけど、 ゲーム 界 では 今 
が 旬 だ/ フェアリーテールの 
野心 作"" デッド • ォブ • ザ， ブレ 



イン」 は、 従来の 単なる 味つけに 
過ぎなかった ホラーな グラフ ィ 
ックを はじめて 前面に 押し出し 
た、 初の 「ス プラッター ゲーム」 
ともいうべき 作品。"" ゾンビ パ ぺ 
ッ卜 'セ メタ リー」 といった 歴代 
の 名作 木 ラー 映画 を 参考に、 独 



自の 視点 を 加え、 ただの パク リ 
に 終わって いない。 そこで 今回 
はこの ゲームの 影の 主人公、 フ 
エアリー テール 版 「死霊 （ゾン 
ビ)」 の 設定 を その 生態と ともに 
詳しく 紹介して いこう。 きっと 
コ ワイ ぞ 一つ。 





アメリカの 大学教授 である 無 
名の 老 科学者 クー ガー。 彼が 偶 

然 開発した 「蘇生 薬」 は、 確かに 
生物 を 生 さ 返らす ことに 成功し 
たが、 それ は 理性 もな く 生きる 
もの すべてに 憎しみ を 持つ 「死 
霊」 としてであった。 さらに 彼ら 
は、 生きて いると き は 使わずに 
いた 筋力 を 最大限に 引き出せる 
ため、 驚異的な パワー を 持って 
いる。 そして、 彼らが 活動す る 
たった ひとつの 目的 は、 生 さる 
ものす ベての 抹殺 だけ だ。 





OjR4* を; ±A?*^ 身に 薬 か ID リ 3tm 眾れる 



蘇生 薬の 欠点の 1 つ は 蘇生 時 
間が 短い こと だ。 だが、 これに 
は 対応策が あって、 人間の 「脳み 
そ」 を 食べる ことで 解決す る。 科 
学 的に どんな 作用が 生じる のか 
不明 だが、 彼ら は 脳み そ を 栄養 
にして 生きながら える ことが で 
きる の だ。 脳み そ 以外の 肉体 は 
摂取しても 効果 はない が、 凶暴 
化した 精神が 何もかも 食お ラと 
する 傾向が ある。 また、 食料の 
保存 を 試みる 程度の 知能 は ある 
ょラ だ。 




0?ES ならず とも 「おいしそう （じゅる）」 



死霊 は 基本的に 生前の 意識 は 
ない。 そのため 人間 を 襲う とき 
も 知的な 行動 を 取る こと は あま 
りなく、 目の前の 相手に ただ 向 
かってい くだけで ある。 それで 
も 動物の 本能の ょラな もの は あ 
つて、 仲間 を 理解 
して 共食い はしな 
い。 それ どころ か 
集団 化する こと も 
ある。 こうなる と 
群れで 行動す る こ 
とも あるので 危険。 



歴代 ス プラッター 
ゲーム 



初の ス プラッター ァ ド ベンチャー 
であ る 『デッ ド〜』 が 登場す る まえ 
にも グロ グロ 描写の ァ ド ベン チヤ 
一 ゲーム はいくつ か:?^ する。 と 
く にコ ナミの 『スナッチ ヤー J は、 
『デッ ド〜』 と 同じく、 その 映画 的 
な 切り 口での ちの ゲームに 大き く 
^ を 与えた。 そ <7>flfe い 〈つかの 
名作 • 名場面 を 紹介しょう。 




> スナッチ ヤー 



> アンジェラス 




a サイ ゾく一 ゲーム。 いまだに この- 
える A V G に はお 目に かからない 



本当 はハ' ィ才 ノィ ド であって 人間で はない 
の だが、 m な 感じな のて 胃 



エニック ス はふ 

かった。 f ユリ」 が ミイラに な- 



て に 




_ il 月! ま ミステリー もので も 取り上げ ようかな 29 




ソフトが あたる サブタイトル あて ク イス 隱 mmm 麵 



ェ ツチ じゃなくて も 、'少な く て 
も ？ ） フェアリーテール は やっぱり 
すごい./ という こと を 世間に し 

らしめ た、 そういう 意味で も 言 B< 念 
碑 的な ソフト 『デッ ド '才ブ 'ザ' 
ブレイ ン』。 美少女 は 出る わ、 謎の 
バイオ ノィ ドは 出る わ、 腐乱 50 本 
は 出る わ、 頭から 脳み そ は 出る わ、 
何でも アリア リの 作品た'。 そんな 
誰に でも 楽しめる <^ スプラ ッ タ 



—(笑) をフ X ァリ— テ―ノ K7)« 厚 
意に より プレゼント する。 さらに、 

Sft ソフ ト 群から、 『エル』 もプレ 

ゼント してし まう そ'。 エルフ やつ 

た Z という わけで いつものよう 

に クイズに 答えても らう のた'。 問 
題、 『デッ ド '才ブ 'ザ' ブレイン』 

の 副題 靈の 00』(7)^ ろの 言葉 
はなんで しょう？ 「したたり」 や 
「盆踊り」 じ やない そ'。 わかったら 



ハガキ に 答えと ほしい ソフ ト名を 
書いて、 ゲ一ム 十字軍 「デッ ド.ォ 
ブ • ザ. ブレイン サブタイトル 

あて クイズ」 係まで。 a»f と 偏見 & 

*UE なる tti 通に よ り 3 本ず つ あげ 
る よん。 字 はきれ いに、 ネ LffiiE し 
い ハガキ を 待って いる。 イラスト 
なんか 描いて ある と 当 ilSi**-"^ 
〈なる 力、 も; ten 感想なん かも 書い 
てち よ 一 だい。 




脳み そ を 求めて 迫って くる 死 
霊。 彼らの 凶暴 さと 筋力の 強さ 
のまえ に は、 常人で は 歯が 立た 
ない。 しかし 対策がない わけで 
はない。 死霊に 対抗す る 唯一の 
方法、 それ は 死霊の 脳 を 破壊す 
る こと だ。 彼らの 体内の 細胞 組 
織 は 脳 を 除いて 死んで いるので、 
脳 以外 を 攻撃しても 効果がない。 
逆に 脳 を 破壊す る ことで 死霊 は 
ようやく 「死ぬ」 の だ。 



死 震の 傾向と 対策 



liLhA-' 『デッ ド • 才ブ 'ザ' ブレイ 

ン』 におけ る 死霊の すべて だが、 二 

の iSS に 大きな 影響 を 与えた 映画 

を 紹介して おこう。 ジョージ 'A* 
口 メ ロ^の ゾン ビ 3 部 作、 製作 
順に 『ナイ ト • ォブ 'ザ' リビング 
デッ ド （13S8 米)』 『ゾンビ （1379 
伊)』 霊の え じ き （1985 米)』 。邦 
題 こそ バラ バラ だが、 原題 は 順に 
M 霊の 夜』 "^者の 夜明け』"^ 者 
の 日』 と 統一 感が あるの だ。 内容 
は、 宇宙からの 謎の 線に より 
蘇った 死体が 人間 を g う （1 作 
目 ）。 死 霞の 群れ は少 し ずつ 広が り 
(2 作 目）、 ついに は HfiJ: 全; bir ^死 
霊 だらけに なって しまう （3 作 
目）、 という シリーズ WfiK になって 
いる。 人間が た て 二 もった デ パー 
ト に 死霊た ちか « いか かる 2 作 目 
の 『ゾンビ』 は 日本で も大 ヒット を 
飛ばした。 そ して 今回の 『デッ ド〜』 
はこの 2 作 目 を ベースに している 
と 思われる。 何しろ ±A 公た ち は 
二の 映画 を 観た といって いる くら 
いだし …… 。 さらにい うと、 この 
ェ ピソ 一 ドは 1 作 目の パロディ と 




して 作られた 映画 『バタ リ アン 
(1984* • 原題 『死霊の 復活』) 』 に 
も ある そ'。 ゲームに 、'ある 人 
や 気に入った 人 は 映画の ほう もぜ 
ひ 観て ほしい …… と 思った の だが、 
ビデオの い 〈つか は 現在、 廃盤 中 
なの だ。 しかし/ 何と 1 作 目 は 
リメ イクされ て ビデオが 3 月 に 発 
売され た ばか り 。副題 は 泄 
紀』 だ ( 1 3 9 1 米)。 内容 も 今風で ±A 
公 はね 一ち やんだ し （笑)、 m メ 
イクの 第一人者 が^して るし、 
こっちの ほうがお すすめ かも。 



うこと をす るノ乂 |=1*5；'> じ 51>ノ に r 



リメ イク 版 r ナイ ト 'ォブ 'ザ. リ ビン クテ' 
ッ ド (i£g= トム 'サ ビー ニ ） ふ にっかつ ビ 
デォょ リ好 売 中 （ 1 万 5300 円） 



秦 狂った 果実 



Q 必殺 仕 享人も m けの 荒 手加減す るな 

、口 1 



「デッ ド〜」 と 同じ フェアリ 一テール ス 
ペン ス。 ス プラッター でない け いよん 



—五 
たとえ 統 でも 脳 を 狙わない と 
効果がない。 よく 見て 擎っの だ 



",售 





6M1 ビラ アイデア i トビ ラ CG の 元ネタ iit? 。②ゲ 1^ "のぞ 54; 八- i> ル：？ J 見つけたら- 一- j。@ff- 抜けで きます 4 ゲ I ムの 答えが たい 人 は 「Q」 係まで、 答え を 知っている 人 は 「A 」 係まで。 ④マ ップ コレクション i ゲ I,. 5 の マップ は 
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きてきる 机 態に する 機能が ある。 

これ を、 フ ォー マツ ト という。 

フ才一 マツ ト まえの ディ スクは 

ただの 磁性体の W 盤に す ぎな !■ 、。 

DOS は、 原野の ような ディスク を 
切り I#j き、 きれいに 区 1截 まお g し、 
ディ スク 全体 を 機能的な 記 体 
に 仕立て あげる。 BASIC の フォー 
マツ 卜 も、 じつは MSX— DOS のフ 
ォ一- ^ッ 卜な のた"。 

この フォー マツ 卜に よって、 
DOS を 通して、 ディ スク のなかに 



いろいろな ファイル を 作ったり、 
消したり、 複写した りする ことが 
できるようになる。 

しかも、 この フォー マツ トは， 
PC98 な どの 16 ビッ ト、 32 ビッ ト 
機で 広 く 使われて いる M S - D 
S と も 共通な ので、 MSX 用の ディ 
ス クのフ アイ ル 管理 を PC98 でお 
こなったり もで きる。 

じっさい、 M ファンで も 
ィ スクの 制作 中 は PC98 でフ アイ 
ノレ を 胃して いるの だ。 




なくて ちいい 
なくて はでき 



□OS がない と、 どういう こ 
とで 困る のか。 

たとえば、 現在の M ファンの 
付録 ディスク は、 いったん MS 
X- の 場 
合 は DOS 1、 ターボ R の 場合 
は DOSE) で 起動し、 それぞれ 
の 機種の 已 AS I C に 移行して 
から、 すべてが はじまる。 

このと き、 DOS は、 「AUT 
□ EXEC.X 巳」 とい ラ 巳 AS 
I C の プログラム を 読み こんで 
実行す る 指令 を 出す 役目 しかな 
い。 たった それだけ のために 
□OS を 入れて いるの か。 

ちちろん、 そんな こと はない。 



気 もす る けれど、 

-レも あ ® 



では、 なんの ために 7 
第 1 に、 圧縮して 収録して い 
る ファイル を 解凍す るた めの プ 
ログ ラム PMext が、 DCDS を 
必要と している。 第 2 に、 付録 
ディスク 収録の ファイル を 別の 
ディスクに 手 作業で コピーす る 
とき は DOS で やった ほうが か 
ん たんにで さる。 第 3 に、 将来、 
また 別の 用途が 出て くるに ちが 
いない。 

□□S1 と DOS 曰の 2 種類 
があって ちょっと 話が ややこし 
い。 そこで、 今回 は、 話 を 比較 
的 単純な DOS 1 にかぎ つて、 
その 正体と 活用 法に 迫る。 



□ 



DOS は Disk Operation 
System の 略って ぃラ くらいだ か 
ら、 ディスク を 使ろ ための もので あ 
る ことくら いは だれでも わかる 

DOS の フルネ一 ムは Disk 
Operation SysteirU ァ イス ク 'ォ 
ペレ一 シ ヨン 'システム）。 DOS は 
ディスク を 操作す る ための シス テ 
ム らしい という こと 力;、、 まず iii- 初 
にわかる。 
ディスク を 操作す るた めに、 D 

OS は、 まず、 ディ スクを 読み a= 




DOS だって、 プログラム なので、 DOS の 本体で ある 
プログラムがなければ、 そ も そ も DOS を' 使う こ とがで 
きない。 DOS の 本体で ある プログラム！： は、 
MSXDOS. SYS システム） 
COMMAND. COM (コマンド 実-行 用） 
の 2 本の ファイル のこと だ (ターボ R は 標準 モ一 ドの 
場合が これ。 高速 モード だと、 MSXD0S2. SYS と 
C0MMAND2. CO 厘の 2 本に な る ）。 

この 2 本の プログラムの 人った ディスク は、 MSX 
-DOS の システム 力 人った ディ スク なので、 システム 
ディ スク という。 

システム ディスク を セットして、 リセットしたり 電 
源 を 人れ た りする と、 ム ページの 項目 3 のよう な醇 T 面 
になり、 DOS が 起動す る C もし ディスク のなかに 
^AUTOEXEC. BAT J という E^l 重力 実-行 パ' ツチ フ ァ ィ 
ノレ （33 ページ 項目 11 参照) が あれば、 続いて その フ アイ 
ル も 自1» に '臭 行す ると い う 楽しい 機能 も ある。 f« 
ディ スクも その 機能 を 使って いるの だ。 



「DOS を 起動す る」 とか 「Dosi 

を 立ち上げる. J とかす るに は、 ① D 

OS システムの 入 ofc ディスク をセ 

ッ. C て 、㊣リセ ッ卜 する 
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BASIC の 「Okj に 相当す る DO 
S の rA>j は rA ブロン プ卜 J と K 
む。 r メリ は カレン 卜 ドライブ 名、 
•>」 か ラロ ンプ卜 だ 



1 



BASIC の 画面で は. 入力す る 行 
の MH に は カーソル しかない。 そ 
のか わり といって はなん た' が、 そ 
の 直前の 行に 「Okj という 文字が 
^ されて いる。 この 「0k」 を 「ぼ 
よよん」 とかに 設定して いる 入 も 
いるか もしれ ない 力'' 、 と も かく こ 
れを プロンプト という。 

DOS にも 形 はち 力 f うけれ ど、 お 
なじよう な ものが ある。 それが 
「A>」。 

厳密に いう と、 「〉」 だけが プロ 
ン ブトで， A は カレン ト ドライブ 
を ^ している 
た-' け。 カレント 
ドライブと は、 
拒 tffi で 死んだ 
カーペンター ズ OD0S<7>MSH, 



の ボーカル と ドライブ する こと で 
はない し、 可憐な ト ドカ f 生きて い 
る わけで もない。 ドライブ 名 を 省 
略した ときに 設定され る ドライブ 
のこ と を カレント ドライブ という 
の だ。 試い： 「B ： 」 と 人力して リ 
ターン キー を 押す と， 以後、 「8>_| 
という プロンプト になり、 ドライ 
ブ名を 省略して さまざまな こと を 
すると、 ドライブ B に 入った ディ 
スク に対して IW 乍す るよう になる 
(たた" し、 1 ドライブの 場合、 ドラ 
イブ B はおな じ ドライブ)。 




」 て iiS まる 行が コマンド ライン 
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®MSX-DOS コマンド 簡易 一覧表 ※す 〜は ドライブ 名 を S む ファイル スペック 



コマンド 


書式※ [ ] は 省略 可 


機能 [書式の 省略 項目の 機能] 


BASIC 


BASIC [fl] 


BASIC に 行く [その後、 f 1 を 読み こみ、 実 
行す る] 


COPY 


COPY f 1 fe 

COPY f 1 +f2 …… fO 


f 1 を f2 へ 複写 

f 1 、 f2 …… を 結合して fO へ 複写 


□ATE 


DATE [yy/mm/dd] 

は f— J でも 可。 yy は 年 (4 衍 でも 可。 
ただし 1 9M~2l]7g 年に 限る) 、 mm は 月、 dd 
は 曰 


内蔵 カレンダの 曰 付 を 表示し、 現在の 曰 付 を 
入力す る [直接、 曰 付 を 設定す る] 


□EL 

(=ERASE) 


□EL fl 
(=ERASEfl) 


f 1 を 削除 (「口 ELj のか わりに 「ERASE」 
を 使っても おなじ） 


□IR 


1 _ 1 

□ 


ファイル 一覧 を 表示 [画面 いっぱいに 表示し 
たら キー入力 待ち] [ファイル 名のみ を 表示] 


FORMAT 


FORMAT 


ディスクの フォー マツ 卜 


MODE 


MODE n ※！！ ： 1 ~80 


表示 文字 幅の 設定 


PAUSE 


PAUSE [〈メッセージ〉] 


バッチ ■ ファイルの 一時停止と キー入力 待ち 
[メッセージの 表示] 


REM 


REM [〈コ メン 卜〉] 


バッチ • ファイル 中に 注釈 を 書く 


REN 

(RENAME) 


REN fl 〈新 ファイル 名 > 
(RENAME も 同様） 


f 1 の ファイル 名 を 新 ファイル 名に 変更 


TIME 


TIME [hh ： mm ： ss] 
《hh は 時、 mm は 分、 ss は 秒。 入力の 
最後に a (午前) か D (午後) を 付ければ 12 時 
間 制になる 


内蔵 時計の 時刻 を 表示し、 現在の 時刻 を 入力 
する [時刻 を 設定す る] 


TYPE 


TYPE fl 


fl の 中身 を 画面に 表示す る 


VERIFY 


VERIFY ON 
VERIFY OFF 


ディスク 書き こみ 時に 書 さ こんだ 内容 をチ 
エックす る 機能の OtSL OFF 切り換え。 最 
初 は OFF 



二の 表 は、 MSX-DOSI の コマンド を一 貧す るた めの ものな ので、 ！^ラ するとき の 射 牛な ど は 省 しています。 より くわしい 腹 は、 に 
- 属して いる マニュアル を 参照して ください。 また、 VERIFY コマンド は、 ディスク ドライブ (7« 重 によって は 使用で きない ものが あります。 な 
：、 おもに タ一ポ R の itt モ一ド て- (吏 用され る MSX-D0S>2 はこの 勒 コマンド も 含みます が、 錄 などが 多少ち がいます。 




DOS の コマンド は、 ほんと 
う に^^^な ものば かりで、 フ才 
—マット、 U 付 '時 問の 設 ；^、 フ 
アイ ノレ 一覧の 表示、 テキスト ファ 
ィ ノレの 表示、 ファイルの 複写' 削 
除な ど 表に まとめて みると 意外に 
少なく、 l«lf [しかない （ただし 
これ は DOS 1 の 場^)。 

しかし. 拡張 子が 「COM」 にな 
つてい る 実行可能な プロ ダラ ム 
(COM フ ァ ィ ル） を 増やせば、 そ の 
フ アイ ル 名の 入力 だけで コ マン ド 
を 実行で きる。 こうした 拡張 コマ 
ン ド を-まめ たもの 力、 『MSX- 
DOS TOOLSj (アスキー,, 1 万 
4800 円） という ュ一 ティ リ ティ 集 
だ。 ァセ ン ブラ な どで この COM フ 
アイ ノレ を 自作す る こと も 可能な の 
だ。 



DOS は， BASIO?) 本体が 入って いる ROM(32K バ 

ィ ト） を 切り離し、 その ぶん RAM を 64K バイ ト にして 
いる。 DOS の システム や、 C0MMAND.COM など も 
RAM に 人って いるの だ。 この メモリ 構成で は、 とうぜ 
ん BASIC の プロ ダラ ム は 動かな 、。 

しかし、 DOS のま 鉢 コマンド のなかに 「B AS I C」 
という、 そのままの 名前の 命令が ある。 この コマンド 
を 実行す ると、 BASIC の 人って いる ROM 力 f 使用可能 
になり、 BASIC の 初期 画面に 移行し、 BASIOO バ一ジ 
ヨン や コピーライト 表示な ど、 どう 見ても いつもの 
BASIC とおな じ ものが 現れる。 しかし、 いつもの 
BASIC にない 牛搬が 1 つ だけ ある。 

それ は、 システム ディスク を セットした まま、 
「CALL SYSTEM」 という BASIC の 命令 を' 奥行 すれ 
ば、 ふたた び DOS に もどる という こと だ。 そう でな 、 
ときに この 命令 を 実' 行す ると、 エラ一 になって しまう 
(ターボ R の 高速 モードで はつねに 有ク 力)。 



OBAS にから CALL SYSTEM で DOS にも どった 



ぜ類フ け は 

は isM ぃド 

令 S30 てン 

命の C し マ 

本た 、ゃコ く 

S が 堪能い 

のたい を 可て 

S でな ル 用し 

of5 か vffis! 

D ん レアば a? 



」 



□osn マンド rBASIPI で DOS か 

ら BASIC へ 行けば、 BASIC の". C 

ALL SYSTEM.- で DOS にち ど 

れる 




コマンド を 入力す る コマンド ライ 
ンの 裏に、 前回 入力した コマンド 
を 記 億して いる 場所が ある。 これ 

を テン プレー h とい ラ 



' "I I 



DOS は、 BASIC のとき とち 力;' 
つて、 1 行舉 位で 独立して いるの 
でム i 辛 7J はちよ つと 使 いづら い。 し 
かし、 |'き《1 人力した 义卞列 は テン 
プレートと 呼ばれる ところに 記憶 
されて いて 利 W できる ようになつ 
ている。 

たとえば、 
A>TYPE AUTOEXEZ. 
BAT 

と 人力して、 ファイルがない と 
いう エラーが,' |', たと する （C を Z 
と 打ち IliJ 違えた)。 する と 次 は、 
* テン プレー 卜と コマンド ライン 



SELECT キー を 押 した あとに Z 
キ一 を 押す ことで、 下!: ズ I のように 
义卞 Z の 〔前 ま での 部分 を 一気に 
テンプレートから 呼び も どす こ と 
がで きる。 そこで前|^11人カミスし 
た C だけ を 打ち こむ。 そして、 力 

一 ソル キーの ドを 押す と、 残りの 

「. BATj が テンプレートから や 
つてき て' ノ{： 成。 

ほかに も DE し キーで 1 字スキ 
ップ、 カーソル キーの 右で 1 字ず 
つ コピー、 上で コマンド 取 m …… 
など 使 利な 機能が ある。 



テン プレー 卜 
(見えない） 



ITIYIPI 曰 I AIUITI0I EI >^E^nB] AlT1 



+ SELECT+Z で Z の 手前まで 一気に コピー ふ 



AUTOEXE 



Disk BASIC は、 基本 6 勺に DOS の BASIC 出 

斤みたい な も のな ので、 DOS のフ ァ ィ ル 操作 
は ほとんど BASIC でもで きる。 

しかし、 BASIC では フ ァ ィ ル名 をダ、 ブルク ォ 
—ト び"」 ） で 1#1 わな ( ナ れば ^ 、けない な ど、 操作 
感 党が J に は DOS の ほう 力 f やり やすい。 

それになん といっても、 1 ドライブで フ アイ 
ルを 複写す ると き は メモリ を 広く 使つ ている D 
S に 限 る。 DOS では 短い プロ ダラ ム な ら数本 



まとめて 1 回で コ ピーして く れ るの だ。 


DVNAhiC FMX 
ZANZIBER FMX 
OUTLhU FMX 
DOOM FMX 
RIKUGUN FIX 




Insert diskette +or dr i w» B: 
ョ nd strike a key when readyH 





o 数 ファイル ぶん をい つきに コピーす る 



文字列 を 知的に 省 嘯で さる 「 * J や 
「7jo ちっとも »i じ やない し、 
カードで ちない のに、 ワイルド 力 
ードと はこれ いかに 



フ アイ ノレ 操作のと きに 知って お 
かないと も のす ご く 損する も のが 
この ワイルド カードた'。 もともと 
トランプ 用, 语で， どんな カードと 
しても 使える カードの 「 
こ とだが、 ファイル 関 
係で は 1 文字 ぶんと 置 
き 換える 「？」 と それ 
以降の 文字列 ぜんぶと 

置き換える 「*」 の 2 

蘭が ある。 

ただし、 ファイル 名 
部分と 拡 "38 子 部分 はピ I 
リ ォ ドで 厳密に 区別 さ 



れ， この ピリオド は ワイルド カー 
ド では 置換で きない 点に i'tTg ；。 
下にい くつ 力 'のま; 例 を 示した。 
いろいろ iliS して 党え よう。 



ワイルド 力一 ドを 使う とフ アイ Ji-li しも 楽 



ふつうの フ アイ ル名 に は 使 え な !■ 、名前が， 「CON 」， 
「PRN」， 「LST」、 「AUX」、 rNULj だ， いずれも、 fej 
辺 装置 をフ アイ ノレと して 扱う ときの 名前で、 順に コン 
ソール (画面と キーボード)、 プリンタ， プリンタ、 補 
助 入出力 装置 (モデム な ど。 ただ し 、 ,l!i®J«# は NUL と お 
なじ）、 ダミー を 意味す る。 このうち、 CON と PRN 力 i' 
i^MMfSo た とえば、 ある ファイル （ ABC.TXT とする） 
を プリンタに 打ち,' 1', すと き は， 「COPY ABC. T 
XT PRN」 を 人力 すれば いいのた"。 CON について 




1 






BASIC では まった く 利用で きないの 力 i'DOS の DIR 
コ マン ドで W るフ アイ ノレ ffi1s|iA:'。 ファイル 名の あと に 
その ファイルの 人-きさ （バイ ト 数)， ファイル を 作成- 
lift した 年月 H 時 問 （タイムスタンプ。 時間 は 末) i の 
a, P で 午前、 刊ぁを 表す） まで 知る こと 力 S できる。 ファ 
ィ ルが多 く て 1 函 面に 表示し きれない とき は ， 「D I R 
/P 」 と 入力 すれば 下の 画面の ようにと ちゅう で キー 
人力 待ち になる し、 フ アイ ル名 だけで いいと き は 「0 I 
R /W」 と 人力 すれば いい。 

に 



4S7C1 90-09 
15 70S 91-06 
IS 92-03 
29S 92-06 
391 92-0? 
11146 92-07 
588S4 92-06 
1324 92-07 
1165 92-07 
25754 92-67 



-ビ丄 iy . I Or:' 
-0::: 4 : 5St^- 
-19 3 ； . 



14625 92 -es- 
8183 92 -eS- 
2867 92-67- 



押 

む 
P 

る と 



A O 

？ D 




たいていの ファイル 攮 

作 は、 BASIC でも 

でさる けど、 DOS で 

やった ほ-つが かんたん 

で 速 4 その 代表が、 

COPY n マンド だ 



BB 辺 装置 (デバイス) を ファイル 

のよ ラ ts- つ DOS マジック 。デ 

八 イス • ファイル は、". CONJ と 

「PRNJ を 知 OfJ いれば OK 



00R し f _M_ 

HE E A cilv: E 1 2 

6y £ TN 2B0i し.， ，- F L ,,. 7 

-H - EO.-JMroL , XEJE 一 QIKTE し 3 

NNM - No _ I PEMIHEEtANRMC 



DIRn マンドで ファイル I K を 見れば、 いつ 作 

つた ファイル か、 どのくらいの 大 ささの ファイル 

なのか、 ひと 目で わかる ttse み 

一 



S d S 5 

0' XXI u Tl TTTlisNl 

FFF, + +*B,+TBBB.+*^S3BXI 



rlpTlt し- siM 一 T 

I I XZT0Q 一 EIn-o 

LNLU し SI E N PA M: _:D 

DRP .au: _K- A R T u 1=> し 




1 

,w」iK 行した ときの 画两 B 一 

—LES と^ている ■ 



1 121s つ. -3a 一 s 

11- - It 一二 t 

7t 387 y 897 y 

2 2222 5e22 

Q-2 Q-9Q.7 8997 

3 481 

241 
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DOS でも BASIC みたい に か 
ん たんに プログラムが 組める。 
□OS の 機能 を 存分に 活用す る、 
やさしい バッチ • ファイルの 作り方 



， r 



A>copM con 
mode 40 
pause 40 シ" 
mode 32 一 



DOS でい ちばん 
おもしろ いの 力;、、 バ 
ツチ 'フ アイ ノレ。 ノ ；' 
ツチと いうの は、 「ひ 
とかた ま り」 といつ 
たてい どの 怠 味で、 
バッチ ■ ファイル は、 
いくつかの コ マン ド 
を ひと かたま りに し 
て ファイル にした も 
の。 腿- /- を 「BAT」 
にしておく と、 バッ 
千' ファイルの ファ 
ィル名 を 人力す る だ 
けで， その ファイル 
のなかに 人って いる 
コマンド を顺 に^ 行 
して くれる （I: 組みな 
の だ。 

ちなみに f'fi^ デ' ィ 
スク などに 人って い 
る 「A U T E X E 
C. BAT」 は、 隱 
実行 バッチ • フ アイ 
/レ という。 この 名前 
の バッチ 'ファイル 
は、 DOS 力 fiiJij した 

直後、 自 iM^j に 実行 

される のた"。 BASIC 
の 「AUTOEXE 
C. BAS」 と 似て いる。 
謹 バッチ フ アイ』 UD (乍り 方 

ま »6 勺に は、 017 么 "を かなら 
ず 「BA 丁」 にす る、 ②リ お- ナ したい 順 
に コマンド をなら ベる、 の 2 点 を 
守って、 テキストファイル を 作れ 
ばいい。 テキス ト ファイルの 作り 
方 も いろいろで、 エディタ を 使う 
プログラムで ファイル を 作る、 な 
どが あるが、 デバ ィ ス • ファイル 
の 「CON」 を 利用して 直 接バッ 
チ' ファイル を 作る お' 去が ある。 
COPY CON 〈ファイル 名〉 
を 実' 行す ると、 それ 以降、 CTR 
L+Z を 入力す るまでに 人力した 
文字 を 指定した 名前で フ ァ ィ ルに 
する こと がで き る の だ (上の 写真- 

fd# ディ スクの DOS コーナ一 
に f 于き、 コマンド ラインから、 



rt>cc 


spy con 


お mo 


bat 、 


Q バッチ 'フ アイ』 成 『开糊 


A>copy con ( 
mocie 40 
roause 48 シ' や 
node 32 


demo . bat 

-卜、 ゝ screens 卜 ； m»、' 
卜に * SCREEN 1 卜 ； rr メ、 


C> コ マン ド ごとに リタ一 ンキ 一を 押して 入力して いく 



pause フ チラ;/ ■： 于" ィレク 卜リ> ヲ t3 ゥシ' * 
力'. ソン ヲ コ ト Trt T^Za ゥリ 3 づ マチ 二 T リ マス 

pause □l^K'jl フ 7 ィ Jl スヽ' ラ" サ ノ ta ゥシ 



最後に CTRL+Z で 「' Z 


」 を 入力して 作成 終了 


■ EX .BAT 




basic -z-l.bas 


O^EX. BAT」 の 中身 はたつ 


た 二れ だけ. %\m^m 


le IF PEEK<&H2I>)< 


2 THEN t: し S:Cf^ しし SVSTEM 


0% 1 が 「KANJI」 のとき に 


実行され る 「KAN 儿 BAS」 


10 IF PEEK<6.H2I->< 
20 CALL A ぼ 

30 CALL SYSTEII 


2 THEN C し S CA しし SYSlEll 



0% 



のとき に 実行され る 「KANA. BASj 

DEMO 

と 人力して リ ターン キー を 押し バ 
ツチ ■ ファイル を してみ よ う。 

さらに 仮 引数と いうの は、 この 
バッチ • ファイル を 実行 するとき 
に 打ち こむ ファイル 名の 横に 9 個 
まで 引数 を オプションで 付けられ 
る 機能 だ。 この 引数 は、 バッチ' 
ファイル のなかで は、 I 噴に ％ 1 
~%9 という 名前で （ちょ う ど 文 
字 変数の ように ） 使われる。 こ の 仮 
引数 を 使った サンプルが 上記の 
EX. BAT(il 字 モード、 かな モ一 
ドを W り 換える） だ。 f'i« ディ スク 
に 人って いるので, MSX 2+ 以降 
の ユーザー （ U 本^ カートリッジ 
でも' nj) は、 ぜひ 「EX KAN J 
Ij と ^EX KANA」 も JjC して 
ほしい。 



エラー メ ッ セージ を 大き く 3 つに わける と①コ マン ド名 
そのものの 問 違い， ② コマンド を 実行しょう と して 問題に 
ぶっかった、 ③コマンドの^？式の問違ぃ， の 3 つになる。 

まず、 ①の 場合に は、 次の メッセージが, 屮, る。 
Bad command or rile name 

これ は、 コマンド 名 か ファイル 名が まちがつ ている （指ン ii 
された コマンド II】 のフ アイ ノレがない） と 訴えて いて、 入力 ミ 
ス である こ とが 多い。 

② でよ く あるの は （D I R コマンド のとき など )、 
F lie not round 

これ は， いま セッ ト されて いる ディ スクに は 指; i された 
ファイルがない， という こと を, S 味して いる。 ディスクの 
人れ 問 違い もけ つこう 多い。 
Insufticient disk space 
Not enough memory 

この 2 つ は、 上が ディスクの 残り 下が メモリの 容 
i: がたりない といって いる。 上 は ディ スクを 取り f$ えれば 
いい けれ ど， 下 は プロ ダラ ムの 問題な ので it しい。 

ほ 力 > に も、 Write error (さきこみ 失敗） や Rename error 
(フ アイ ル名 変更に 失敗) な どが ある 力;'、 どれ も 原因 は 意外 
と iji 純な はず だ。 

③の タイプで は、 Invalid"" で はじま る メ ッ セージが 多 
い。 これ はよう する に、 コマンドに 付けた 引数に 問 違いが 
ある 場 介で、 数 依が 範 li を 超えて いたり. 指定した ドライ 
ブ名カ ill'Jit つていた り した と きの 注意な ので、 いま 人力し 
た も のの' J I 数 を 注意 深 く >il/[ そ う 。 




lE 
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セ？ 

ジな 
たに 
ちか 
が慝 
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スこ 
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ラが 
と あ 
しる 
てと 



G コ マン ドの 入力 ミスで よ 
く 出る エラ一。 BASIC 
の Syntax error のよ う な も 



し 



rr^ 節目、 折り目で、 DOS が ユーザー 
國 の 反応 を悽 つてい る 7 つの メッセ 
I ージ。 準 i が 整いし だい、 この メ 

豳 ッ セージに はこの キー を 押す 

入力 f ふち メッセージ 

の は、 「Strikeany 
key when ready 」 (準 fla 

力 i' で き た ら な にか キー 3 つの 尺 を 迫る メ ッ セージ:， PJS: 字で 答える 



Wr i te protect, error uin i t i ng i 
Abort , Retry, loinore? 画 



J し 



を 押してく ださい)。 これ は そのと 
おりに、 なに かキ一 を 押せば いい。 

様の ものに 「Press any key for 
retry 」 力' ある。 

「Enter〜」 で 始ま る もの は、 1—1 

付 または 時刻の 人力 待ちた'。 

ちょつ と 難し いのは、 「Abort, 
Retry, Ignore ？」 （中止す る、 もう- - 
度お なじ こと を やる、 エラー を 無 
視 する？）。 3 つの 遗キ M のうち 1 
つ を 大文字に なって いる 文字 キー 
を 押して 選ぶ。 ディ スク のセッ ト 
ミスな どに 多い ので、 fi 鶴. きして、 
も う- -度 やり直す こ とが 多い。 
また、 たとえ (if ファイル を 射 P 



削除しょう とした ときには、 「Are 
you sure(Y/N)? J (ほんとうに 
いいんで すね？） と 念 を 押して く 
る。 いいんた" よ、 なら Y、 あつや 
つばり やめ、 なら I— FiJ 様の もの 
に、 「Terminate batch nle{ f / 
N)? 」 （バッチ ファイル を 終了 さ 
せます か？） が ある。 
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•8 月 情報 号の 当選者の 発表 は 55 ページからの 欄外で 発表して います。 



9 擊 鲁鲁攀 I 



表 1 ソフ卜 



プ レゼ ン卜 リス 卜 



「MSX • FANj では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
めに、 以下の アン ケー卜 を 実施して い 
ます。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八ガキ 
を ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で 21 名 様 (各 ソフト 3 名 様) に 今月 号 
で 紹介した ソフ卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 
参照） を 差し あげてい ます。 しめ 切り は 
g 月 30 曰 必着。 当選者の 発表 は 11 月 9 
曰 発売 予定の 本誌 12 月 情報 号の 欄外で 
行います。 
画 アン ケー卜 

1 あなたの 持って いる MSX は 次の 
どれです か。 いずれ かの 番号 を 〇 でか 
こんで ください。 2 台 以上 持って いる 
場合 は 数字の 大きい ほラを 答えて くだ 
さい。 

CDMSX ©MSX8 (3)MSX2 + 

@MSXtu「t)0 闩 （A1 ST) 

©MSXturboR(Al GT) 

© どれ も 持って いない 

[21 今後、 turDoFUAl GT) を 買う 

予定 はあります か (田 で © 以外の 人の 

み 答えて ください )0 

CD もうす ぐ 買う 予定 
© いずれ 賢いたい と 思う 
8) 買う つもり はない 

m 次の 周辺機器で 持って いるものに 
全部 〇 をつ けて ください。 

CD ジョイスティック （ジョイ 力一 ド） 
© ディ スク ドライブ (内蔵 も 含む） 
® 増設 RAM(MEM— 76 曰） 
@ プリンタ 

©デ 一タレ コ一ダ (オーディオ 用 を 兼 

用して いる 場合 も 含む） 

© アナログ RG 巳 ディスプレイ 

⑦ モデム ® マウス ©MIDI 楽器 

(音源 モジュール も 食む） 

® どれ も 持って いない 

® その他 (具体的に 記入） 

a 近々、 何 か 周辺機器 を買ラ 予定が 
あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 
ださい。 あると すれば それ は 何です か。 

团の 番号で 答えて く ださ し 、0 

[5, MSX で やりたい こと を 次の なか 

から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 

番号で 答えて ください。 

① ゲーム © プログラミング 

O パソコン通信 @ ワープロ 

©CG © ビデオ 編集 

@ コンピュータ ミュージック 

©1 ビジネス © 学習 ® その他 

「61 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買おう 

と 思って いるもの を 1 つ だけ 番号で 答 

えてく ださい。 

ク. I 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌に 特集 
して ほしい ソフ卜 を 3 つまで 番号で 答 
えてく ださい。 

m 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 
実際に 遊んで おもしろかった もの を 順 

に 3 つまで 番号で 答えて ください。 
： 9 : 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 おも 
しろく 読めた （または 役に たった) 記事 
を 順に 3 つまで 番号で 答えて ください。 
10 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 読ん 
でつ まらなかった もの を 3 つまで 順に 
答えて ください。 



0", 今月の スーパ一 付録 ディスク （表 
3) のうち、 おもしろかった （または 役 
にたった） もの を 順に 3 つまで 答えて 
ください。 

m 今月の スーパー 付録 ディスク （表 

3) のラ ち、 遊んで (見て） つまらな かつ 
たもの を 順に 3 つまで 答えて ください。 
T3i あなたの 持って いる MSX2 / 
2+ 'tu 「り OR 以外の パソコン、 ゲ一 
ム機は どれです か。 番号に 〇 を つけて 
ぐ ださい。 

① ファミコン （スーパ一 ファミコン も 
含む） 

© メガ ドライブ （マーク 【【1 も 含む） 
(3PC エンジン @PC8B 系 
©PC98 系 （PC — 286 系 も 含む） 
©FM TOWNS ©XBBODO 
© ゲーム ボーイ O ゲ一厶 ギア 
® その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 

m あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 

4 のラ ちから 3 つまで 番号で 書いて く 
ださい。 

\1?： 今月 号に 揭載 された ファン ダムの 
プログラム のなかで 気に入った 順に 3 
つ 番号 を 書いて ください。 
の 波動 実験装置 ©番 倉庫 ③ 右脳 
@SKY ©REAL VOLLEY B 
type - ©NUCLEUS @ 
NEO ©DELVINDUS ®AR 
MED PLANETS ® どれ も 興 
味がない 

今月 号に 掲載され た FM 音楽 館の 
曲で 気に入った I 噴に 3 つ 番号 を 書いて 
ください。 

の ダイナミック 侍 ©OUTLAW 
ODQOM @ZANZI 已 ERLA 
ND NATIONAL ANTHEM © 
兄 われし 塔 © ドル ァ一 ガの塔 ⑦ス 
ーパ 一付録 ディスク 已 GM © 日本 陸 
重 © どれ も 興味がない 
I7J 業 接 用、 ファミコン、 PCB8 '98 
などの 他 機種から、 今後 移植して ほし 
いと 思 ラソフ 卜が あったら、 その 名前 
を 1 つ だけ 書いて ください。 シリーズ 
もの は その 何 作 目 かも 明記して くださ 
い。 

,11' 今月 号 を 買った 理由 を あえて 1 つ 

だけ 答えて ください。 

① 本誌の 特集記事 

© 本誌の 連載 記事 

(3 ディ スク のォ一 ルディ ーズ 

@ ディスクの レギュラー 内容 

©MSX の 本 はこの 本し かないから 

€〕 人; こ すすめられて 

⑦ その他 (具体的に 書いて ください） 



表 3 今月の スーパー 付録 ディスク 



表 4 雑誌 



ほしい ソフ 卜の 番号 を アン ケー ト 回答 
ハガキ に 記入して く ださい (それぞれ 
のソフ 卜の 詳細 は 叙 易 載 ページで)。 



ソフ卜 名 I 

R-TYPE (アール タイプ） 

S き 狼と 白き! f 匕 鹿' ジンギスカン 



Na プレゼント ソフト 名 
I シム シティ一 

2 ブライ 下巻 完結編 

3 Simple ASM 



AD&D (匕- 
MSXView 



表 2 今月の 記事 



Na 記事 名 



<FAN ATTACIO シ ムシ ティー 

く FAN ATTACfO ブライ 下卷 完結編 

く FAN ATTACK> ハイ ト' ライ ド 

ブ リメ 俱楽部 

十字軍 

bask; ビク ニック 

<フ アン ダム〉 ゲーム プロ グラム 
くフ 7* ン ダム〉 ファン ダム スクラム 
< ファン ダム > 新 • マシン 語の 気持ち 
く ファン ダム > あし たは 晴れ だノ 
FM 音楽 館 
internationalization 
ゲーム 制作 講座 



MIDI 三度 笠 

ほほ 梅麼の CG コンテ ス t 



J NEWS> 夢 二 • ；ま 草綺譚 



SD スナッチ ャ一 

SD ガン ダム ガチャ ボンお ±2 

王家の 谷 • エル ギーザの ま rEf] 

キャル シリーズ 

キャンべ一 ン版 大戰略 II 

ぎ ゆわん- i: らぁ 自己中心;; H 

銀河 英雄 伝 jJl シリ一 ズ 

グラ ディ ウス シリーズ 

グラフ サ ウルス 

ク リム ゾンシ リーズ 

； 突べ ナン ト レース 1 

幻影 都市 

コ ン チネン タル 



THE プロ野球： Ife 突 ペナント レ一 
シム シティ一 
シュ ヴァル ッシル ト n 
Simple ASM (シンプル ァ スム） 



COMING SOON 



コーナー 名 

オールディーズ 「ハイ ドライ ド」 

カミングス一 ン 

フ アン ダム GAMES 

ファン ダム • サン ブル プログラム 

FM 音楽 館 



ほほ 梅麼の CG 二 
パソ通 天国 
ゲーム 十字軍 



スーパ一 上海 ドラゴン ズ アイ 
スーパー 大戦 略 
スべ一 ス • マンポ ゥ 



i&lSRAM(MEM-768) 
大 航海 時代 

ディ スク ステージ ョ ンキを 号 
提 if の; S 新 

デッ ド ■ ォブ • ザ. ブレイン 
閱神都 m 

ドラゴン ク エス ト 【I 
ドラゴン • ナイ トシ リーズ 
ドラゴン ス レイヤ一 英 It 伝 K 
信 長の 野望く 全国 版 > 
信 長の!? 望 • 国 群雄 伝 
信 長の 野望 ■ 武将 風霜 まま 
ハイ ドライ ド 3 
パロ ディ ウス 
ピ一チ アップ 各 号 
ViewCALC 



雑誌 名 

MSX マガジンの ムつ 



ファイナル ファン タ ジ— 
ファン ダム ライ ブラ り 一 
ぷょぷ よ 
ブライ 上巻 
ブライ 下巻 完結編 



3 @ス 一ハ: 一フ アミ コ: 
4 その他の ファ ミコン J1 

5 PC Engtne FAN 
6 月刊 PC エンジン 

7 @PC エンジン 

8 メガ ドライブ ファン 
9 どれ もま 売んで いない 



マイ ■ アイ ズ/ 

« 導 物語 1-2-3 

MIDI サ ウルス 

fi • SIOS( ミュー • シ才： 

夢 二 • ； $ 草 綺|| 

ョ一 Q ツバ 戥 線 

ラスト • ハルマ ゲ ド ン 

ラ ン ベル一 ル 

らんま I ' 2 

ロー ドス a 戰記 
ロイヤル プラッ ド 
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この マーク は 左から、 I 画面 部門、 一般 部門、 D 部門 を 表します。 一般 部門の マークの 数字 は、 その プログラム 

が n 画面 m 行の 長さ を 持つ こと を 意味して います。 また、 D 部門の D の 下に ある 数字 は、 その 作品の ファイル サ 3：) 

ィズの 大きさで、 バイト 単位。 複数 ファイルの 場合 は、 それら を あわせた 場合の 数値です。 
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1] 波動 実験装置 

圍番 倉庫 

園 右脳' 
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UREAL VOLLEY- 

Bt ype-o 

UNUCLEUS 

lENEO 
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『ス -バ— tig ティ スクの g いん m. 



科学 少年の 冷たい 心が ピ クンと ときめく 




図 2/2+VRAM64K 

by いんふる えんざ ► 解説 は 50 ページ 



好きな 番組 は フジテレビ 「そ 
つと テロリスト」 という、 がま こ 
が 低い 声で 質問して きた。 



「なぜ これ を 採用 したんで すか」 
なぜ 7 そんな 質問 をす ると 
は、 この 作品 を 採用す るの がそ 

か G 

な な 
波 に 
が の 
抬 ti 
れ な 
動 し 

き、 i£ 

画 ゥ 
H ス 

II 



ホ o-KD へ 




ん なに 不満な のかね。 
「いや、 そんな こと は。 ただ、 ほ 
かにち おちし ろい ゲームが あつ 
たのに、 こんなつ まら …… 」 

つまらない いいい"？ 
「いや、 よく わから …… 」 

わからない いいい 7 
「いや …… なんでち ありません」 

この 作品 は、 名前 どおり、 力 



一 ソル キーで も マウスで も 制御 
できる 波の シ ミュレ 一夕 だ。 波 
の 理論 (ただし 自由 端に かぎる） 
の 実験に 使っても いいし、 ただ 
の 暇つ' 3 くしに しても いい。 ふろ 
のなかで 揺れ動く 水面 を 見つめ 
ている とさの ような 透明な 時間 
を 与えて くれる、 今月 随一の 美 
しい 科学的 作品 だ。 （コ） 
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ル フルと 動かして 柔らかて たお や 

しっと 見つめて いる 



ぼ よん ぼ よん、 ぼび びよ ぼ〜 んと高 得点 

SKY スカイ 



CSaCEa2/2+IRAM8K ※ターボ R は標, モードで 
by FRIEVE ► 解説 は 54 ページ 



これ は 赤い ボール を 雲の上 か 
ら 落ちない ょラに 操作 し 続ける 
という アクション ゲーム だ。 

RUN すると 赤い 玉が 雲の上 
に 落ちて 雲の上で とびはねる。 
玉が 着地した 場所の 雲 は 消えて 
まったく 別の 場所に 現れる ので、 
この 雲の す さまから 落ちない よ 



ラに、 赤い 玉 を カーソル キーの 
左右で うまく コン卜 ロールして 
雲の上で はね 続けさせる。 

ぼ ぴぴょ ぽ~ん と ジャンプの 
上昇 中、 雲に 接触す ると 高 得点 
になる。 2D 回 ジャンプ すると 黄 
色い 玉が 現れ、 これに 乗る とス 
テ ージク リア。 レベルが 上がる 




ドッ ボーン 



SCORE 30 

ポ- ソ " 












j ^ ジャンプす るた び ( ；： 雲 は 散る 




;LEAR!*» 


- 


- 











散乱した 雲 を 飛 ける の は Si(7 
につれ て 雲の 長さ は 短くなる。 
スペース キーで リ プレイ。 ステ 



OrS^. '玉に 乗って ス テ一 ジク リ ァ 
ージは 全部で 5 つ。 面ク リア か 
高 得点 かで 迷ラ ゲーム だ。 （ィ） 




CSa CS32/2 + R A M 8 K ※ターボ R は 標準 モードで 
by アドレス ► 解説 は 52 ページ 



主人公 は ある 曰、 古くな つて 
傷 だらけに なった 倉庫の 修理 を 
依頼され た。 これ は 置いて ある 
バン ソゥコ をう まく 動かして 倉 
庫の 穴 をふさぐ とい ラ パズル ゲ 
ー厶 だ。 

カーソル キーで 主人公 を 動か 
して バン ソゥコ を 押す。 一見 か 



ん たんな ょラに 見える が、 バン 
ソゥコ は 押す ことし かで きない、 
一度 動かす と 穴 か 壁に 当たる ま 
で 止まらない、 穴 はいつ たん ふ 
さぐと 壁に なって しまう、 など、 
よく 考えて 操作 しないと 穴まで 
運べない ぞ。 ギブアップ はスぺ 
一 スキー か ジョイスティックの 




A ボタン。 全部で 5 番 倉庫まで 
ある。 ちなみに この パズルの 解 



せ、 押せて: a 初 は こ んな感 じ 
答 プログラム も あるの だが、 今 
月 は 非公開。 （ィ） 



レベルが 進んで いくと 右脳 左脳し ちゃう 
右脳 



CSaCEa2/2+RAM8K ※ターボ A は 標準 モ―ド で 
by FRIEVE-B ► 解説 は 53 ページ 




題名が 示す とおり、 これ は 右 
脳の パターン 記憶力 を フルに 使 
ラ 頭脳 ゲームで ある。 

RUN すると 最初 は 2 段 5 列 
のます 目が 現れ、 数個の 玉が 一 
瞬 現れて 消える。 その 玉が あつ 
たと 思われる 場所に カーソル を 
移動して、 スペース キーで 玉 を 



置いて いく。 置き 終わったら リ 
ターン キー を 押す と、 正解の 場 
合 は EX が 加算され て、 レベル 
が 上がる が、 間違 ラと 正解が 表 
示され 消えて 同じ レベルの まま 
リ プレイと なる。 レベルが 上が 
るに つれて 段の 数と 現れる 玉の 
数 は 増えて いく。 レベル 10 まで 




レベル 8 で 二ん な 感じ メナつ こう 難しい ぞ 
ク リアで きない 人 は 右脳 を 使つ 
てない 証拠 だって。 単純な だけ 



力— ソルて 1 多 動， フ ベースて 習いて いく 

に 非常にの めりこみ やすい ゲ一 
厶 では ある。 （ィ） 



SKY.FDX 



ANSOUK0.F 
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レシーブ、 卜ス、 アタックで 決めろ/ 

REAL VOLLEY— 



'ム (さ キ-ポ '—卜' 

#F-A (3;ジ3て ス 〒や V ヮ ^ 、 

(rh°-KD>)r^t1fpOa^- (サ- にさ ヽ 



ゲム スマート 
'ポしに^打フ 



CSi2/2+VRAM64K 1%. 
by SILVER SNAIL ► 解説 は 55 ぺ 
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ファン ダムで は、 オリジナル 
ルールの 1 人 制 バレーボール は 
いくらで ち あるが、 プレイヤー 

1 人 あたり 3 人 もの 選手 を 動か 
す 作品 は はじめて だ。 1 人 1 人 
の 動 さが ここまで リアルな もの 
ち 見た ことがない。 

ゲーム は 2 人 対戦 専用。 1 セ 
ッ卜 15 点の 3 セッ卜 マッチ。 双 
方の 得点が 16 — 16 になる と 17 点 
先取した チームの 勝ちになる 新 
ルール は 取り入れて いるが、 フ 
ルセ ッ 卜で むかえた 最終 セ ッ 卜 
がラ リ ーポ イン 卜 制 に なる ルー 
ルは 採用して いない。 反則の ド 
リプルと オーバー 夕 ィ厶ス はで 
さない ょラ になって いる。 

審判の 笛の 音が 鳴って 試合 開 
始。 キーボード 操作の 赤い チー 
ムの サーブで 始まる。 

1 チーム 3 人の 選手 は、 後衛、 
セッ夕 一、 前衛と 役割が 決めら 
れ ている。 プレイヤーが 一度に 
コン卜 ロールで きる の は、 明る 
い 色で 表示され ている 選手 1 人 
だけ だが、 状況に 応じて すばや 
く 選 手を切り 換えて、 レシーブ、 
卜ス、 アタック、 ブロック など 
で 対処して いく。 

選手の 操作 は 複雑で むずかし 
いが、 卜 レーニング を 積み、 思 
うように 選手 を 動かせる ように 
なると 最高 だ。 （ち） 




十し、 m ゝ 

ポ' -' d_ され フヒ にお' ノ 1^ お リ ノ 
、き. ^timt^s js ^" ■ ' 



PLAYERS 



スペース キ —（A ボタン） を 押す と ポール を 打つ tfif^ を 開始す るので、 ボールが き ； 
た 瞬間に ボール を 打と う と しても 遅い。 それよ り 少し 前に 打つ fjflF を 開始し な L 
とだめ だ。 S:*^ に 引きつけ て 打つ と 強く、 早めに 打つ と 弱くなる。 



カーソル キー 上で ボ一 ルを上 
げ ると 山な りの サーブ、 相手 
コートと 推リの 方向 キ 
ポール を 上げる と 低い サ一ブ 
がす 丁て る。 また、 打つ タ イミ 
ング に応じて さまざまな サ一 
ブを くふうで きる。 サーブ を 
打ったら すぐ 切り換える こと: 





赤い 選手 チーム を プレイヤ一 I 、 青い 選手 チ一 ムをブ レイヤ 
一 2 力-操 る。 笛カ鴻 つて、 いよい， 



に 1- .- 


ぶ. ■ 








ナイス レシーブ。 すばやく セッタ 一に 切り換えろ 




OM_h に トス を あけ'、 次 は アツ タカ一 に 切 



ミ ごくた まに ネッ 卜の 下 を 通って ボールが 相手 コー 卜に 入る ことがあります （ポ イン 卜になる）。 
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ラウンド 7 を 解いて みる/ 




サイ バ一 な #Em の 漂う タイ トル。 ft* 
のい うように、 ほんと う に 妙な パズル だ 

作者 自身 もこの ゲーム を ほん 
とラに パズル ゲームと 呼んで い 
いのかわ からない とい ラ、 摩詞 
不思議な ゲーム だ。 

まず は、 この ゲームの 世界に 
おける 基本的な 要素 を 紹介し よ 
ラ。 菱形 状の 「矢印」 は プレイヤ 
一が 動かす カーソル。 丸い もの 
は 「物体」 と 呼ばれ、 「赤 枠」 に 一 
度 囲まれる と 四角し^ 物体' (ダ 
ッ シュ） J に 変化す る。 

次 は 基本的な 物理 法則 だ。 矢 
印が 物体お よび 物体' を 押す と、 
押された 方向に ずっとす べつて 
いき、 なに かに あたる まで 止ま 
ら ない。 赤 枠 を カーソルで 移動 
させる こと はでさない が、 赤 枠 
が 物体 や 物体' と 接触して いた 

ら、 反対 方向から 押す ことで 物 
体 を 赤 枠で 囲み、 物体' に 変化 さ 
せる ことができる。 



ぃラ けったいな IB 進数の 番号が 
ついていて、 タイ 卜ル 画面で ど 
の ラウンド も 自由に 選択で きる 
ようになって いるの だ。 

以上の 基本的な こと をのみ こ 
ん でもら つたと ころで、 重大な 
秘密 を 教えよう。 その ラウンド 
にある 物体 をす ベて 物体' に 変 
化させる と ラウンド ク リア だ。 

かんたん だと 思ラ かち しれな 
いが、 ビョ ヨンと 赤 枠が 動いた 
り、 ヒク ヒクと 矢印が ケィ レン 
したり、 デビ ッ卜 • リンチ ふう 
の 不気味 さに 思考 回路 を じゃま 
される のか、 けっこう 苦労す る。 

これに も 解答 プログラム がつ 
いている の だが、 それ も 今月 は 
秘密に してお く。 とりあえず、 
素手で 挑戦して みょう。 ただし、 
この ゲームの ために 精神 面で 不 
健康に なった としても、 ノ^ 《は 
知りません からね。 （コ 十が） 




wi. り I , a' 」'》 か している ところ。 ビョ ヨンと 



まん こ、 ラウンド L は と のびて いく 姿が あまりに だ 
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ああ、 不思議で 不気味な パズル ゲーム 

typB 一 D タイプ ゼロ 




-ボ A は 



CSa2/2+VRAM64K 標準 モードて 
by 田 中将 司 ► 解説 は 56 ページ 




ロロ Bo 
參3 



oliI_s. か フラッシュ/. BG 

M が 頭に 残って 忘れら. S い 

ようなら、 もはや 置れ ；… 



oils 後の 丸い S: を 四角に 変 

えた もはや f の 涙で 

モニタ 1 は 見、 kJV C おいおい) 



に 戻し、 さらに 下 

に 8^ 二 こまで くれば クリ， 

ァし たも 0^ さ/. 



ず ft: を 左下 に f さ せ 

る。 次に 上から 3 段 目の 四角 

い 8: を 下に る 



TYPE-PFDX 



□ 



□d 



□ 



□ 



o_ r 】 は 誰でもで きる。 難し 

いこと はなに もない。 サ クサ j 

ク いこう/. - 



□ 

□ 



♦9 



□ 



□ 







□ 



□ 



□ 




コ 



□〇 

命 □□ 



i j 

□ 



なめ になら ぶ 九 い ん 

四角い S: に 変えた ところ。 

霧 を， 2Hi:JS? せよう 



？- から？ -段 目の 四角い S: 

をビ ョ I ン と 下に^ さ せ る。 

まだまだ I 一れ から 

「. - T it 



HI 

{Mi は、 左下の 四角い 8: 

前の 過程 はこの 

を 止める ためだ つたの さ 



□ 



■nn, 



； 



□ 



□ 



□ 
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【不思議の 種の 使い方】 不思議の 種 は 同じ 方向 を 向いた 八ンド を一 度に 消して くれる アイテム だ。 たとえば 右 向きの 八ン ドにぷ つければ、 そのと きに 積まれて L_ 、る 右 向き 

八ンド がすべ て 消滅し、 通常 消す ことができない 下向きの 八 ンドも 核に ふくつければ 消す ことができる。 また、 タンクの 底に 当てる と 一定 時間^ イン 卜が 3 倍になる といつ 39 
ボーナス 効果 も ある。 核 を ある一 定数 消した ときに 出現す るが、 なかなか 出て こない ので、 チャンス をのが さない ように I 




7mi 



ジ ヤンケ ン ゲーム じ やない そ、 二 ギニギ 

NUCLEUS: ユ- クリアス 



經 



CSa CSa2/2+RAM32KS|: 



-ボ Fl は 

ョ一ド で 



by 木 内 ヤスシ 



► 解説 は 58 ページ 




-》 ；!' ョ てス亍 や',？ Z' ち磁ぺ 





今、 あらゆる メディアて Ife 賛 されて 
いる 「NUCLEUS』。 この ゲーム 
から 発せられる 「ハンズ • パワー」 

は、 現代の 科学で は ま だ 1 00% 翻 さ 
れ ていない 不思議な エネルギーです。 
当 編集部の 実験で は 『N UCLEU 
S』 を プレイ した だけで、 アシス タン 
卜の 山 田 さぶ (仮名) が、 とん かつを 
食えるな どま 翻 省々 ガ 

反響 続々 // 

僕が ファン ダム 整理 
で r N U C L E U S J 
を つたの は 2 か 月 
前。 プレイ して 間 も 
な く 、 女の コ から 恋 
'\ ノ の 告白 をされ たり、 

身長が 伸びたり と 人 

H= スサ 生 バラ 色の 夢 をみ ま 
不 3 山レ IT るン した 。ひどい ぞ/ rN 

は 4 歳） U C L E U Sj 






ビカビ 力 光って カツ コ イイ タイ トル Z 
やる ぞ /つてい う 気になる ね 

園ス卜 一'」 一 

星 暦 2092 年、 地球と 惑星 ニュ 
一 クリアスとの 関係 は 悪化す る 
—方であった。 そして、 ついに 
最悪の 事態が やって きた。 ニュ 
一 クリアスが 「八 ンズ」 と 呼ばれ 
る 核爆弾 を 地球に 送り こんで き 
たの だ。 

事態 を 重 < 見た 地球 防衛 団体 
「地球 を 守る 会」 は 核爆弾 を 受け 
入れる 巨大 タンク を 建造した が、 
それ も 一時し のぎに しかなら な 



いこと は 目に 見えて いた。 • 

唯一、 地球の 生 さ 延びる 術 は 
「八 ンズ 消滅の 法則」 に そって 八 
ンズを 消滅 させて いくこと だけ 
であった …… 。 
國 遊び 方 

上から 落ちて くる 八 ンズの 手 
と 手 をつ なげて 消して いく テ卜 
リス タイプの ゲーム だ。 

八 ンズは 八ンド （手） と 核から 
構成され ている。 八ンド は八ン 
ド どろし を 結合す る、 つまり 握 
手す る ことによって ひとつ 消滅 
し、 核 は 八 ンドが なくなれ ぱ消 
滅 する。 当然 タンクが いっぱい 
になって しま ラと ゲーム オーバ 
一 だ。 ちなみに、 夕 ィ卜ル が 表 
示される 前に GRAPH キー を 
押してい ると 画面が モノ 卜ーン 
になる、 なんだか タ な ォマケ 機 
能 も ある。 （が) 





ら 
速 




® シェーク 八 ンドが 
ポ イン 卜です > 

さて、 高 得点 を 狙うた めに は、 「下向 
き ハン ド」 を どう 積んで いく 力 力、' 重要 
な ポイント になって くる。 下向き ハ 

ン ド (7># いた ハンズが" m ちてきたら、 
消せる 場合 は 必ず 消そう。 これ を 残 
してし まう と、 同 顧の ハンド を 消 
す 効果の あ る 「不思議の 種」 か ちて 
こ ない 限り 消せな くな つてし まう か 

らだ。 mm./ 






<5 このように、 上下 だけでなく 横 同士の ハンド も f I しいい 調 せば、 ネ ー ム 

消す- 一とが できる- - 5"?a. の 蒙 技 ェ ン トリ— もで きる ぞ /. 




©S? せて ハンズ. i:-^ すと、 ポイントが 2 传 

4teR 8 倍と ネズミ に 増えて いく ぞ /- 



oiN ンク がー 杯に なり、 ケ- 

^ 青い 水 f れ …： 




「不思議の 種 

Be イン ト がつ 



ii 



I 定時 



ン Is- 「CLASS」 が 上がる と ハンズの 落下 Is, 

。 「<00」はハンズが^^?-んたときのポィントだ 




ファンタジー 人生ゲームと でもい いまし ようか 

NEO ネオ 



€^3 CEa2/2+RAM32K ！ き; きお 
by ZOMBIE SOFT ► 解説 は 61 ページ 









1 mma iiii 


SEUEC 


■E I-IOHDER い JOra_D— 

PUftV SELECT 

--- START 
OPTION 

T PHD PRESS C SPftCEn 

ji_v CO zombie: soft 



O タイ トル iiffi。 「0 P T I ON J を 選ぶ と 
さまざま な 言 ss: を 行う こ と がで き る 

參ス 1 — U- 

この 地 「NEO」 に は 100 年に 
一度、 シ 一 厶ルグ という 霊鳥が 
あらわれる。 シー厶 ルグを 倒し、 
その 血 を 身に 浴びた 者 は 永遠の 
若さ を 手に入れる ことができる 
…… この 噂 を 聞いて、 4 人の 冒 
険 者が この 地 「NEC1」 にやって 
さたので あった。 
• オプション 

この ゲーム は 最大 4 人で 遊べ 
るス ゴロ ク RPG。 フィールド 
型 RPG の 移動の 部分 を 人生 ゲ 
ー厶 のよう なス ゴロ クに したと 
いえば わかりやす いだろ ラか。 

プレイヤーの 目的 は 自分の キ 
ャラク 夕の レベル を 上げる こと。 
ゲーム 終了 時に レベルの もっと 
も 高い プレイヤーが 勝者と なる。 
レベルの 上げ 方に はいくつ か あ 



るが、 いちばんてつ とり 早い の 
は 依頼 を 達成す る ことで ある。 
依頼 を 達成 すれば、 かなりの 経 
験 値と ゴールドが 手に入る。 

また、 この ゲームで は パー 卜 
ナ 一とい ラ システムが 利用で さ 
る （オプション 画面で 設定）。 こ 
れは 敵に 遭遇した 場合、 どんな 
に 離れた 場所に いても 必ず 駆け 
つけて 一緒に 戦つ て く れる 仲間 
のこと である。 うまくいけば 効 
率の いい 展開が 望める が、 へタ 
を すれば 足の ひっぱり あいに ち 
なり かねない。 使用に は 注意が 
必要な の だ。 

依頼 をす ベて 達成す ると、 い 
よいよ シー 厶ルグ との 戦いだ。 
持てる 力の すべて を 使って 戦ラ 
の だ./ キミ は 永遠の 若さ を 手 
に 入れられ るかな 7 (にい） 



1^ ±S \S 





3 Jfc as ± 
R, 。 ，が' 

% ！: に 



o 翻! では ト ドメ を さ した勒<^^射直と ゴ 

—ルド を 手に入れる。 ま識 重要 




鳥 シー厶 ルググ 



最後の 大 ポス、 伝説の 藍 t シ— ムルグ を 倒した 者 
はフ^^の若さ と 莫大な 讓直を 手に入れ"^ 
も可肯 L 必勝 法 はシ一 ムルグ を 倒す 前に ほ 力 ^冒 
P 錄を できる 限り 倒して しまう こと。 負ければ、 
ム 街なら ぬ あの世が 待つ ている 



十 IE 




林 






|：2：1 


洞 穴 


ぼ 1 


仕事 人 依頼 所 




薬 屋 




道 場 




宿 屋 


t 


矢 印 




依頼人 


.:. 


病 院 


+ 



モンスターと iliS する ことがある。 戦^ は 左右 3 マス 内 
にいる プレイヤー も する ことになる 



主に 雌 を する 場所と なる。 娜. に は:^ リ して、 
① ゴブリン、 サ一 ベンに サム ライ、 ドラゴン のうち 依 
$IAc7)^ し た モ ン ス タ 一 0]す 
CDe^lIAょ リ 渡された ¥^ 氏 をネ踪 した 場所へ 届ける 
(MflA のネ貌 した 場所より!^ を 手に い の 
もとへ 届ける 

の 3 通り が ある。 この 場所で は その内 C7XD と dMfe? 頁の 
達成に 関わって くる 



ゴール ドを キムって 仕事 人 を 雇う ことができる。 仕事 人 は 
他の 冒 を 倒して を 奪う ことができ る 



体力 を 回復す る 薬 を 売って いる （ゴ一 ルドが あれば 自動 
的に 買う）。 また に 関わる こと も ある 



ゴール ド とひき かえ に; 射 直 を 手に入れる こ と がで き る C 
ま た に 関わる 二 とも ある 



婦' 斗て 1^ 力の 回復が できる。 また依^1：1>7)^1^に関ゎる 
こと も ある 



こ 二 に 止ま る と それぞれ マ ッ プの I つ 下段、 

I つ JriSN^ 動 する。 



こ 二に 止まる と fifeSM を 受ける。 たたし 現在の 1?^ 頁が 実行 

中の は 何も 起こらない 



スタート 地点 《 ゲーム 中 H P が ゼロ 以下に なった:^ は 

ニニへ 強黹醒 され、 しかも I 回 休みと なる 



画面の 説明 



ルー レツ 卜 

出た 目 か mi 力 を 示す。 移動 力 
が 許す 限り、 自由に 動け る 



現在の 依頼 

現在 実行中の tifell を 亍 fiScffi 

3^ 後、 次の ftll を 引き受ける 

まで は 「NOTH I NGZ」 と 表 

示される。 ちなみに、 依頼 は 引 
き 受けた 人し 力 ^ できない と 

いう わけで はなく、 し 
て も かまわない 



^し' X© e 

【」テ""'|'ァ 丄 TVl/? ら 2 

tr-tr- 丄 《4 ノ '：1_>^ is S 



Q 3 さ- 

B 3 ± - 

2 2- 

T S - 



COhlTRO し [ KE'VE'] 




ァし' ャのニ 二 ■■Nr 



■ テ "- '1' めち に I. 、る tf— -^-=- 二, 卜 も たおし てお < れ 



ステータス 

左より、 プレイヤーの 名前、 現 
在の 体力/体力の 最大値、 次の 

レベルまで CD* 激値、 レベル、 

ゴ一 ルド、 腕力、 薬の 数 を 示し 

ている。 ；&端 は によって 薬 

草 力、 手紙 を 持って いると、 こ 二 
に 「〇」 か される 



マップ I 

'プの 横 1 ライ:^、' 1 
を 示す。 J:JS から バーゼル、 デ 
ィゥ、 ルナ ティア、 サ ライの 街 
となって いる： 地形 は プレイす 
るた びに ランダムに 変化す る 




—中] (T-ZZi^^ZZ^ 
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CDELV I NDUSj という 文字が 見事 
に デザインされ ている： でも 魚の 骨みたい 

キミ は 魔王の ドラ息子。 
f なにつ、 オヤ ジを 倒そラ とする 
勇者が いる だと/」 

魔王から 部下 をつ けて もらつ 
た キミ は、 悪魔 を 指揮して 村 を 
おそいながら 勇者 をお いつめて 
いく。 パス ル的 要素 を 含んだ ま 

つたく 新しい RPG の 登場 だ。 
ゲーム スター 卜。 フィールド 
上で カーソル を 移動 させ、 入れ 
る 村 を さがす。 白く 反応す る 場 



ぐみんの 村での 
攻防 



PI 

it 

言 魔 
さ 王 
れ か 

るら L 

參 任務 内容 • 

むらびと をお そえ …… 村人 をお そう 
きし をお そえ …一 K± をお そう 
むすめ を さらえ …一 娘 を さらう 
そうこ をお そえ 一… 倉庫から 物品 を 奪 

う。 BRK*=(£ いと る。 全員 倒 
してから では 倉庫 はお そえない 
たてもの を 二 わせ …一 その 建物に 何人 

いようと I ターンて -m す こ と がで き る。 
こ わす ;|#呈 で ダメージ を 受ける のて-ま 

意《 :(73ff 務 の成裤 は 小さい 

もの をう りつけ ろ 一… 略奪 品 を 売って 

iSK を 手に入れたり、 弱い など を 

■ 売りつ けて、 相 ¥<7)1;63^ 力 を 落とす 
かいしめる …一 村の 331 を 買い占めて、 
ffi¥<7)ijC^ 力 を 落とす 



所に 村が 存在して いるが、 ス夕 
—卜 直後に 入れる 村 は 1 つ だけ。 
村 を 滅ぼして いくたびに 入れる 
村が 1 つず つ 増えて いく。 この 
世界に 村 は 全部で ffl 存在す る。 
國 部下 

村 を 攻略す ると さに キミの 手 
足になる のが、 部下の 悪魔た ち。 

悪魔 は 体力 （HP) 、攻撃力 （已 R 
K) 、炎、 水、 大地 （ち） の 5 つの 
パラメ 一夕 を 持つ。 攻撃力の 数 
値 は 1 回の 攻撃で たおせる 人間 
の 数。 また、 体力が 以下に な 
ると 人間 をお そえ なくなり、 炎 
が 以下 だと 攻撃力が 1 になり、 
大地が Q 以下 だと 任務 を 無視し、 
水が 以下 だと アイテム による 
回復が 半減す る。 健康管理が 大 
変 だ。 



下が 村モ— ドの 麵。 画 右上 

に は その 村 c7)^<'a^i^ される。 こ 
こ て' 建物 以 場所 をク リックす 
ると、 「むら をお そわせる （悪 

自分 <7)ffi 務を 実行す る） J 「むら ひと 

の はなし をき く /ひきあげる」 のメ 
ニューが 卞 される。 建物 をクリ 
ック したと き、 なかに 人間が いれ 

ば ®OT ように あらわれへ ®OT メニ 
ュ一 を S^l^ そこで 「にんむ を あた 
え る 」 を と 1 で ど 035 下に 任 

務を 与える 力 « 尺 —任務 を 与える 




二れ が デル ビン タス ワールト fe5± や 村人 
さらって ォレ のま わりに はべらす の だ。 ノ、 ッ 

最初の ラち は、 HP は 「やく そ 

う」、 炎 は 「ほのおの むぎ」、 大地 

は 「だいちの ばん」、 水 は 「てんね 

ん みず」 で 回復す るが、 なかには 

副作用 を 持つ アイテム も ある ぞ。 



"^よ う に 任務 を 受けた 部下が 
赫 さん 名前の まえに 〇 が 付く 
(任 中 は * 、 別の 建物で 任務 
について いる Jf^ は參) 。部下に 任 
務を 与え 終わったら、 カーソル キ 
一の 左右で キ ヤン セル。 「むら をお 
そわせる」 て 実行 だ。 

悪 腐に は 任務 実行 c7Mg59K4*^' 
あ る ので、 優先 し たい 任務 は (D に 

s^i^ される 上の 悪 >a に 与える。 

また、 ③で 「C」 のと ころに 〇 が 
出る と 任務 実行 不能になる。 



を 殺し まくり. すべての 村 を 滅ぼして やる。 娘 は 
ハツ ハー,： うつ， 神め、 じゃます るな 一つ Z 

國 村へ 

村に 入る と 村 モードの 画面に 
切り 換わる。 もたもた 攻めて い 
ると 魔王が 勝手に 村 を 滅ぼして 
しま ラ （その 村の 攻略 を 最初 か 
ら やり直せ とい ラ 意味)。 その 村 
の 人間 を 全員た おすと 村 は 滅び、 
略奪 品が 手に入る。 




宿敵の 勇者 は 村から 村に 渡り 
歩いて いる。 勇者の 情報 は 村人 
の 話から 仕入れる。 また、 勇者 
と 並んで 悪魔の 敵と なる のが 神 
である。 相手の 攻撃 パターン を 
読んで 打ち負かせ/ 
園尋 初の 壁 

愚民の 村 その 3 で だれもが 壁 
にぶち あたる だろう。 村人が 「あ 
くまば らい」 を 持って いるた め、 
追い返されて しま ラ。 どラ すれ 
ばいい かよく 考えて みょう。 

攻略が ろ まくい かない 場合の 
対策 は、 ① 攻め 方が 悪い— ムダ 
をな くす、 © 売りつ ける アイ テ 
ム がない —倉庫 を アタック、 @ 
部下の 数が 少ない— 勇者 を 追え、 
@ 武器が 弱 い— 倉庫 を アタック、 
など を チェックして みょう。 

ちなみに 城で セーブ/ロード 
がで きる ぞ (欄外 参照)。 （ち） 



無駄な く、 確実な 攻め を 期待して いる 

DELVINDUS デル ビン ダス 



1^ 



-ボ R は 



CS3CEa2/2+RAM32K モ―ド で 
by TPM, CO SOFT WORKS ► 解説 は 64 ページ 




〈ヮ -、/ /6 



DLVINDUS.FDX DLV1NDUS.B 




[DELV I NDUS で 遊, 3; ときの 注意] 途中の データ を セーブ するとき は、 セーブ 用の ディスク を 書き こみ 可の 状態で セッ 卜してから にして ください。 うっかりして エフ 
一 を 出して しまった とき は、 正しく ディスク をセッ 卜した うえで、 CTRL + U で 周 固の 文字 を 消し、 その 場で C〇NT を 実行 すれば セーブで きます （最初 は 変で 3 が、 
ゲーム も 続けられます）。 また、 この ゲームで 遊び 終わった あと は、 かならず リセ ッ卜 してく ださい。 
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宇宙 規模での 戦い をく り 広げる ゴルフ 

ARMED PLANETS— 



1 ム •A ■、 1 用 
by 福留 英明 



マニュアル もろく に 読まずに 
" ゲーム を 始めた とさの 第一印象 
は 懐かしい の一 言。 なぜなら、 
f 僕が 小学生の 頃 ノー 卜の 切れ端 
に 戦車 や 砲台な ど を 書き並べ、 
鉛筆 を はじきあって 戦う ゲーム 
が 流行 つた ことがあつ たんだけ 

I ど、 この 『AFiMED PLAN 
" ETS』 とその ゲームが つい ダ 
ブ つて 見えた の だ。 

で、 マニュアル を 読んで みる 
と、 アングル やら プラズマ やら 
難しい 単語が 出て さて、 う〜 ん 
I •••。 ちと ちと 考える の は 苦手な 
' ので ミサイル を わざと 自爆 させ、 
誘爆に 敵の 5 サイ ルを巻 さ 込ん 
だり と いろんな こと を やって る 
うちに じつは この ゲーム はゴル 
フ だとい うこと に 気がついた。 
ミサイル を ゴルフ ボールに 置 
き 換えて しまえば 角度 ゃス ピー 
ドの 設定なん か は 従来の ゴルフ 
ゲームに あつたち の だし、 ブラ 
ズ マなん ての は 風向 • 風力 以外 
の 何物で もない （ちなみに ラン 
ク 設定で EXPERT にす ると 
プラズマの 吹 < 向 さと 強さ は 毎 
ターン 変わる)、 相手の 惑星 はグ 
リーンに なつち やうだろう し、 
解釈 次第によ つて は 自分の 選ん 



► 解説 は 68 ページ 




画面 左側の 星 は、 
1 プレイヤーが 担 
当す る。 ミサイル 
(7)^ 射角 度、 m 
の 設定 は 常に 1 プ 
レイヤーから 先に 
行う 



プラズマが lyt いて 
いる 向きと その 強 
さ を 示す。 プラズ 
マ は グラフの 中心 
から 黄色の Bll が 
出て いる 方向へ 吹 
いている 





ミサイル 発射/ ちなみに^ <7M 立 置 は 
フレイす るた びに 毎回 変わる 

だ 惑星 は ゴルフクラブと いえな 
くちない。 そラ いえば、 全部の 
星 を 破壊した 後の スコア 表示 も 
あり や ゴルフ だよ な あ。 ゴルフ 
ゲーム は 意外と 好きだった り す 
るので 結構 楽しませて もらい ま 
した。 （にし、） 



ANG し E、 SP 
E ED は それ そ" れ 
ミサイルの 発射 角 
度と ほ 渡 を 示す。 
W I N は 対戦 プレ 
ィて ffilB した か 
を 表示して いる 



2 プレイヤ 一は 右 
側の 塁 を 担当。 1 
プレイヤ一 の 後に 

iSS を 行える ぶん 
有利 かも。 ちなみ 
に 同 二' 星 どう しで 
の 対戦 も 可能 




発射 後の ミサイルの 車 m 見守って いる 
だけな のに 不, Sit と 力が 入る 



鲁 。. ■[?] • ® # 



戦いに 辦 ij しても、 新たな 戦い 力 港つ- 
いる。 全ての 離に 勝つ まて "^いは 続く 



どれ を 選ぶ？ 

7 つの 惑星 




G 7 つの 惑星の 中で、 

照準 は 最長 を 誇る， 照 
準 カ^ければ、 敵 を 狙 
いやす くなる ので 当然 
は 小さくなる。 こ 
の 惑星て ぅ且 いの 感覚 を 
養う といいだろう 



^^^^^ 二の ゲ一ム に 出て く 


0— Affl プレ ィ で こ の 


G 大きさ は 並、 これと 


^^^^^^ る 惑星の 中で は 最小 コ 


を 選んだ t 給、 妨 


いって! fggfe 力 もない 


^^H|^^^ 当^ 二と ながら 星 は 


害 皮 し コンビ 


^^^^ ので、 考えよう によつ 


^^H.4^^H 小さい ほど、 ミサイル 


ユー タ 側の ミサイルの ^K.. 


J^^P て は 最もお IJ な醒と 


^^■^^V に 当たりに くい。 特に 


jj^^V 命中率 を 下げる ことが 


^^^V もい える。 が、 かえつ 


^^^^^^ で、 その 真価 


できる が、 他に はこれ 


て プレイ 意欲が わいた 


^^^^ を 発揮す るだろう 、 


といった! t 封 ま J [はない ， 


りする かも？ 






G ゥ オルフと は I 字 違 
いの 惑氣 大きさ も 変 
わらない し、 大した 特 
徴 もない という 点 も 同 
じな ので、 もし かした 
ら 双子 星な のか もしれ 
ない な あ 




G イ^ ミサイル を 発射 

する。 力 Pol のつ いた 倍 

速 ミサイル は プラズマ 
擧^ による WUI のズ 

レを かなり 抑える こと 
がで きる。 図体の デカ 
さは 大きな 欠点 




周辺 を とりまく リン 

グは バリアと しての 役 
目を杲 たして いる。 リ 
ングは 破 ^能 だが、 

意 にも ミサイルが リ 
ングの 間 を すりぬけて 
命中す る こと も 多い 
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书 a 5 せ 9 ^ 



S5 ま 



ひ 9-00 



ms ヨ 

？ A* 溢 IS2 9 ゆ 

Riiiffl*^^^© 2 CS8) 

MIX 颺屮 ssefsf 珊 gg^ 



MSX.FAN 雲 



種類の プログラム ガ\ 遊びな 力 




^^^^ 



3. 



？. つ 



1 



クゝ 



二お 



,6 



\\|/ =t'I 



CD 



,、 



厶 
/ 



f 



ラー 



ターボ パワーの 

, パソコン 講座て; ともだち I 
差 をつ けろ/ 



★ キミ は パソコン を 使いこなして いるか？ 

買って きた ソフトで、 ただ 遊んで いる だけで は 本当 
のパソ コ ンに 強い 人間と はいえない。 すぐ あきて 
しまう し 機械 も 本当に 生かされて いない。 パソコン 
を やるなら 何とい つても 自分で プログラムが 作れる 
よ う になる ことが いちばん./ その 方法 は あんがい 
やさ しいの だ./ ' 

女ブ ログ ラ/_ ^が 作れれば 楽し さ 1001g. グ 

あき らめ ていて は 絶対に ソン./ 二の ページの 
ハガキ を 出して 案内 資料 をまず もらおう/ プ 
口 グ ラムが 作れる ./ グラフィック も 思し j の ま 

ま ZB A S I C だってよ く わかる./ キミ だけ 
の才 リ ジナル ゲーム を 作って みんな を アツ と 
いわせる 本当の パソコン 実力者に なれる 



(財) 電子 技術 教育 協会 S^S^ 。ず 



ちえ 熱 s 選考 会 レポート 



M ファンに とって は 6 回目、 
わたしに とって は 4 回目の プロ 
コンが やって きた。 応募 状況 は 
1 画面 部門が いつもに くらべ 少 
なかった が、 一般 部門への 投稿 
数 はいつ もの 倍あった。 やつば 
り、 一般 部門が 激戦区で ある。 

となりの ページの 選考 会集 計 
結果 第 1 位 作品 を 見る と、 平均 
点が 7. 5 点と 低い。 ちょっと もの 
たりない 感じの する 平均点 だが、 
これ は 審査員の 採点が きびしく 




l^PUAVgR [2 PLftVER 



O シゲ 作の 「宝 さがし 丄 3 人て « ぶと 楽し 
める ゲーム。 i 麵を 掘る と 好 P が あらわ 

これ は 宝 (Ties を itf ヒントと なる。 
と の 奪い合いになる 




OMSKSBTS0FT 作の 「たこあげ えむ ふ リ 
アルな 服 (たこ） 上げの シ ミュ I シ ヨン 

ゲーム。 うまく 厩 を るに は それなり 



なった せいだろう。 まちがいな 
く、 今月の 選考 会に 出品され て 
きた 作品 は 力作 揃いだった。 

ツール 類で は ひさし ぷ りの R 
om i 作品 （ファイル 管理 ソフ 
ト） など 力作が あつたが、 ほかの 
アミ ユー ズメン 卜 中心の 作品 と 
同列に 論じが たく、 コーナー を 
別に S けて 採用 するとい ろ 方向 
で 保留して いる。 募集 要項な ど 
に は 書いて いなかった 事態で、 
コンテ ス卜 用に ツール を 投稿し 




ORETURNff(7)f ふらふら 虫 ふ プレイヤ一 
OTSftrf る * ふらふら 虫ク <)<ftjfj ；。 ョッノ T ラ 
ィ 方式の アクション ゲームで、 ゴールまで 
ふらふら 虫 を もってい くの だ 




くめと 作の rpACKMENjo 4 方向に 舌 を 
のばして、 たがいに 醉を 食べよ う と 競い 
合う 2 A*#J ゲーム だ。 舌 をのば すと いう 
アイ？ 7 がお もしろ い 



て くれた 人に は 申し わけない が、 
12 月 号までに 時間 を かけて 再検 
討 させて ほしい。 

また、 下に 写真 を 載せて 紹介 
している 作品 は、 プロ コンの 枠 
外で 再審査の 対象と する ため 1 2 
月 号の 選考 会まで 保留す る。 

ただし、 このな かに 来月 号で 
復活す るか もしれ 
ない 作品が ある。 

HDARK □ U 
n g e n』 がそ 
れだ。 これ は 5 月 
号で 紹介した 『□ 
U n ge n 巳 

O UMIPI 作の 「DARK 
Dungeon jo 3 D 夕' ノジ 
ョ ン のなかで モンス タ一 
： リアルタイムに たたか 



U S t e 「』 の 改良 版 だ。 よくで 
きている が、 市販 ゲームの 『ダン 
ジョン マスター J に 酷似して い 
るとの 判断で 不 採用に 決まり か 
かってい たが、 採用 派の がま こ 
が 「似て はいるが オリジナル 性 
ち 十分 ある」 と 主張して 雲 行 さ 
が 変わり はじめた。 （ち） 



Dunaeai 




OB 上 B. 作の 「ラリ 一たっきゅう ほ とん 
ど "ルな し、 技な しの 2 Aj« ^ゲ一 
ム。 辦 <7)^！^ である、 ラリーの) 

える 

©CONSOLIDATeD 作の 
""How Many Miles to 
Babylon? ふ 下 (7)i^^ 
真 は ゲームが 始まる まで 
の デモ。 ゲーム はシ ユー 
ティング ゲーム だが、 ま 
だま だ 中途半端 



常連 M — OZ0 ダ; の 「双 育 Pifc 二 
なキ ャラ クタ どうし でた たか ぅィー • ァ 一 
ソレ 'カン フー 風:^ 3 アクション ゲーム。 技 
<7)} 卦け 合いに おけ ヌ) 勝負が _K 'えが ある 
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★ ファン ダムへの 投稿 募集 中./ 応募 要項 は 81 ページ 





選考 会 出品 リス 卜 


。 胃 





REAL VOLLEY 
総計 47 点 



今月 (7)il5f^ は 7 月 12 日と 16 日の 2 回に わけて 行われ ま した。 12 日 (7)ii#^^f 
通常 どおりの (審査員 全員 参加に よ る もの) ii# なので、 そのと き 審査され た 作 
品が 「BEST5 プラス 1 ./ J の 対象と なって います。 



ARMED PLANETS NUCLEUS 波動 実験 装; 




FM 音楽 館、 付 
$t ^イス ク 担当 
者。 そろそろ、 
«<7) 【まう カ^ 
しいみたい 



がま 二 




ファン ダム 紹介 
讓旦当 者。 あ 
る 1^(ニ$ 見し ま 

n. その 読者の 
兄貴 分と なった 



コ ルサコフ ポスは ファング 
厶の 他に、 いく 
つも コ一 ナーを 
担当して いる。 
こ M さま 




ささや 




MORO 




おさ だ 



ゲ一 厶麵 5^ 
担当者。 今月 か 
らイ イス ク 
i!) 王の 一員に。 が 
ん ばれ./ 



ちえ 熱 当 コーナー ま 1^ 

者。 ス ラン 7^ 

O-id ]\ 出 Z なんの ス 
bi ランプだった か 
^ は 前号 雜 



ス一 バ一 ビギナ 
—ス ー翻 旦当 者。 
質問 箱への むず 
かしい 質問 は 彼 

に-；!、 つてい る 




プログラム m 斤 
と、 今月から い 
よいよ スタート 
した 国 { ^匕 コ一 
ナ一權 当 者 



ン ダム 紹介 
觸 ディ 
き 当 者 最 
近、 騒ぎ を まき 
ちらして いる 



総計 60 点 



グラフ ィ ック はもち ろ 
ん 三角関数 テーブル も 
ファイル にしておくと 
1^ が 早い よな ゲ一 
ムは まあまあ。 



ゲーム 内容 は、 なんて 
ことな いんだけ ど、 グ 
ラフィック にに 説得力 

が ある。 今思うと 8 点 
はっけす ぎた かな …… 



本質 は ゴルフ ケ' ームと 
の 二と だが、 二の 人の 
作品 はなんだ かいつ も 
「大作」 の く あつ 
て 身構えて しまう 



二り はとても おもしろ 
ぃパ 夕一 ゲームで ちゆ。 

ほよ ？ なん 力 Si いま 
ちゆね え、 ほよ よ、 爆 
発した でち ゆ./ 



4^ 鼓の ない ミサイルの 
擎ち 合いに、 ちょっと 
がくつ ときたが、 目 を 
楽しませて くれる ビジ 
ュ アルが うれしい 



演出が よく、 ゲーム も 
遊べる ものだった。 惑 
星 ごとに、 1:5^ 方法に 
も を 持たせれば、 
もっとい いのに 



ありきたりな ゲーム だ 
と 思った けど、 実際に 
はじめる と 熱中して し 
まう。 自"^ 単純 さに 
あきれつつ 7 点 



昔、 雄と t 讓を 使つ 
てこん な ふうに 遊んで 
たな あ。 にい は 授業中 
も 遊んで、 よく に 
しかられ てました 



総計 60 点 



下向きの青し^^ばかり 
出て くるの はちよ つと 
かんべん。 でもに ぎに 
ぎ はいい 味 だしてる。 

1、 8 点で もよ かった 



和ニギ ニギ感 がき も 
ちいい。 5^念 なの は、 
「不 職の 種」 という ァ 
ィ テムが ほ とんと • ^ち 
て 二ない ところ かな 



う〜 ん、 二 ギニギ して 
るな あ。 ぼく は 作品が 
どうの こうのと いうよ 
り、 木 内 ヤスシと いう 
〈好きな ので 



こ {7>^ テ ト リ ス艱 
形 ゲームの アイデア は 
出つ く した 感じが あり 
まちた けど、 二り はと 
て もよ い 出来で ちゆ 



コミカルな ブロック は 
木 内 ヤスシら しさ 力、' 出 
ているな あ。 ただ、 目 
のさめ るよう な が 
なくて 度 念 



手の アニメ一 シ ヨンが 
^の セールス ポ イン 
卜に なった。 ゲームと 
して はもう一 つお もし 

ろ さに 欠ける する 



# 動きの 不気味 さに 
つられて 8 点 をつ けた 
けど、 ゲームと して は 

たいした 二と ない。 5 

点く らいかな 



二の タイ トル、 ささや 
とおさす;^ <f "ナック ルス'」 
と 呼んで いた。 おい、 
おさ だ, ^iS^ 
行つ てんだ ろ？ 



総計 57 点 



波の 動きが すごく 滑ら 

かで、 Mt:' 皮と 麵皮 
の 重ね合わせ もき れい。 
自由端だけでなく！!：^ 
端 も あると いいね 



二の ような 感じの も は 
^}^されにくぃと思っ 
ていたので、 まき 常に コ 
メント しにくい。 #% 
になる 点 も 多い ので は 



そもそも 「；^」 という 
ことばに 科学 少年 はピ 
クンと くる。 そのうえ 
「実験」 ときて 「1^」 と 
きたら …… 



ぼくたん に はこの 作品 
の 意図が つかめないで 
ちゆ。 画面で ゥニ ヨウ 
ニョ 動いた からって、 
なんになる の？ 



くに ゆく に ゆ 動く 曲線 
カ^^^ェッチな感じ 
がして いい。 マウス を 
使う ともつ とお もしろ 
ぃぞ 



Y U K I 砂; 自宅に 
持ち かえった ほどの 作 

P°Po m してよ くわ か 

つたが、 いろいろな 面 
て ■©。 



動き は 節 寺ち いいんだ 

けど、 やって て 5 分で 
あきた。 MS X をバカ 
にす る ま 達への コケ才 
ドシ にい かが？ 



「島- 
の 授業に やった な あ。 
当時、 二ん な ソフトが 
あったら あんなに 苦労 
しなかった のに 



NEO 

総計 54 点 



MS X 上で ス ゴロ クと 
R PG をう まく ミンク 
ス している。 他 プレイ 
ヤー もさ できる の も 
ゲームの 多彩 さ 



イマ イチの め リ こめな 
い。 どうしてだろう ？ 
完« も 高い と 思う し、 
アイデア も 悪くな いん 
だけどな あ …… 



か;? ての 「竜 (7Digj5irr 

ごろく RPG かと 思つ 

たか'、 もっと ほんと に 

RPG でび つくりした 



ぇカ裙 すぎ まち ゆ。 
グラフィック だって 重 
要な 要素で ちゆ。 みん 
なと 違って ぼくたん は 
ゆるち まちえん./ 



•M/~ レット を まわす と 
ころに すごろくら しさ 
を 感じる 力 \ ゲーム そ 
の ものに、 すごろく 要 
素 力、' 足りない ので は？ 



なんだか ゴ チヤ ゴ チヤ 
している 力、 おもし そ 
うな 作品 だ。 二の 
ス ゴロ ク風 ゲーム は 好 



足の 引っぱり 合いが な 
ん となく 「モンスター 
メーカー」 を 思わせる 
ゲーム。 ケン 力の 才 卜 
シ マエつ け 用に どうぞ 



おさ だの バ 力一.〃 ィ 
ベント は 独占す る わ 戦 
闘中才 イラの キャラ を 
わと 散々 な こと を 
しゃがって。 ブツブ 'ン 



右脳 

総計 52 点 



H# の パターン を纖 

に 焼きつ けられる かど 
うか。 だんだん 難しく 
なって いくけ ど それ ほ 
どお もしろ いかな あ？ 



「うのう」 上から 読んで 
も 下から 読んでも 「うの 
う」。 う一 ん いいな あ。 
えつ、 この ゲーム は 「み 
ぎのう J なの？ 



作者 は 「みぎのう」 と 害 
いてる けど、 「うのう」 
と 読む ほう 力 MM な 
ようです。 
なと ころが 好き 



ムカ ちゆく う./ よし、 
もう一 度で ちゆ。 るる 
る 一、 あってる う 二 
のうれ しさが たまらな 
く いいで ちゆ 



「ちょと これ やって ぬつ 

と ffeA に プレイ させて、 
それ を 横で 見て 楽しむ。 

あまり一 人き り imi: 
気にならない 



51%^ での で、 
つい 甘い 点に してし ま 
つたが、 こういう 作品 
もい いんじゃ ないかな 



ひたすら 熱中して 遊ん 
でいて、 あるとき、 フ 
ッ とむな しさ を 感じて 
しまう という 努力の む 
くわれな さが 嫌い 



う〜 ん、 二の ゲーム を 
やって ると 実き 拥のサ 
ル になった ような 錯 3i£ 
を 覚える。 でも やめら 
れ ない、 とまらない 



動き はいいの だから、 
操 を ちょっと 整 
理 すれば、 もっと ェキ 
サイ ティングな ゲーム 
になった。 おしい 



リアルと いう だけ あつ 
て キャラの 動き はすば 
らしし、。 ちう 少し ftS:^ 

に ラリ一 力 Sii^ くような 
ら、 もっと 楽しい のに 



はじめて 見た タイプ だ 
し、 しかも 実現して い 
るので"^^き^ 点に し 
ている やつ は 頭が おか 
しいと しか 思えない 



操 とんでもなく 
悪いで ちゆ。 やりに く 
いでち ゆ。 動きが いい 
だけに 残念で ちゆよ。 
そこ を どうにかち てね 



r スト 11」 だって 最初 は 
思うよう に^ m:' きな 
いが、 慣れて くると お 
もしろ い。 そこが この 
ゲームと 似て いる ぞ 



謝 乍 は 難しい けどと て 
もお もしろ い。 をィ寸 
ける ぉバ 力さん に はわ 
からないでしょう。 ぜ 

ひ I プレイ lis*; ほしい 



リ アルと いうより ブキ 
ミだ あ〜。 しかち^ 



しくない じ やん 
こんなの〜, 



シェ付 ペイべ一,/./ や 
つ てられね 一 そ'、 この 
ゲーム。 手と 13* 、'つい 
てい 力、 ん。 ねこ バレー 
の ほうがいい./ 



作品 名 


作者 


作品 内容 


1 


振子 


株式会社 ファン ダム 


振り子 を 利用した しゃ ぼん 玉つ ふ し 
ゲーム。 アイデアが おもしろい 


1 


2DOUBLE 


佐々 木 学 


アイテム を 使った、 対戦 生 さ 残り ゲ 
ーム。 3 年/ぶり 3 度 目の 投稿 実らず 


1 


ESCAPER 


RETURN 


障害物 をよ けて いく ゲーム。 難しさ 
が 放物線み た し 、 に 急上昇 していく 


1 


MOUSE GUN 


くめと 


マウス を統 にみ たてた 早擊ち ゲーム。 
擊 つたび に 撃 鉄 を 引く のが リアル 


GP 


リドル シティ 一 


APO 


フ ァ ン ダムで はめず らしい ァ ド ペン 
チヤ一 ゲ一 厶。 ス卜 一リーが ほしい 


GP 


Msster mind 


HASEMAKO 


ベ一 シックな マス 夕 一マインド を 対 
戦 ゲームに した もの 


GP 


Dynamite-it 


塚原修 


ダイナ マイ 卜で 壁 を 壊して い < ^バズ 
ルゲ一 厶。 火の つけ 方が おしゃれ 



作品 名 


作者 


作品 内容 


GP 


キヤ トル ミュー ティ レ―シ ヨン 


早 川昌生 


高原に いる 牛 を U F でっか まえる 
牧歌的な UFO キャッチャー ゲーム 


GP 


ZEATH 


沢 田 広 正 


魔王 ジース によって 制圧され た 国 を 
武器 を 見つけ 出して 救う R P G 


GP 


PUT GET 


M.TAKADA 


ブロックの 敷き 方に 頭 を 使う、 ニュ 
ータ ィ プの 左脳 活性化 ノ 义ズ J レ ゲーム 


GP 


NUMBERAN 
CE 


COME ON 太 
郎 


落ちて くる 数字 ブロック を 消して い 
く コ ラムス もどさの パズル ゲーム 


GP 


BA し 


NOM 095 


倉庫番 夕 イブの パズル ゲーム。 画面 
がされい なのが ゥリ 


GP 


AIR MISSION 


なりく に 


戦闘機で ド ッグフ アイ 卜/ しかし、 
ス ビー ド感が 欠けて いるの が 残念 


GP 


SILVER STAR 


坂 城 恵 


ボス キャラが 登場、 BGV1 ち 付いて 
いる シ ユー ティング ゲーム 



打ち こむ 方へ 



^^£3^吏用してきた「ス_パーチェックサムプログラム」と 「蹈 湖デ 一タ」 は、 現在、 諫 していません が、 テープ ユーザーの 方の なかで ご 希望の 方に 「ファング 

ム」 に 3 職して いる 主な プログラムと FM 音楽 館の 全 プログラムの、 用 データお よび スーパ— チェックサム プログラムの リスト を 差し あげます。 62™^ 
を; 别寸 した 返信用封筒 を 同封して 、干 105 1京者[5；§^橋4ー10_7 TIM M S X • F A 部 「10 月 tf^^^ 用 データ」 係まで。 



【審査 点 MH:】 9 点 以上 =s§s/. 8 点 = ぜひ 採 現したい 7 点 =f しても いい 6 点 =爾 レベルの な g だ 5 点 = わ te, 

ない 4占^= やめた ほうがいい 3 点 以下 =i は 阻止したい 



ノ 




裂 人面 ゥ ラゲと 眛が 受賞/ 



今回の 條補者 は 多い。 

參 7 月 号より 『THE CAN • 
CAN 巳 ALANCEj の丫 .K、 
「SWAP んの ホラえ もん、 
『丫 OPPARAI^ ^カラオケ 篇 
~j のて ぐて ぐゾ CARD TA- 
NKj の T.Aoki、 『LUNJAR 
MISS1(DN』 の福留 英明 
• 8 月 号より 『ゴムが バチン./』 
の 今野剛 人、 『BOM 已 EF1« く 
らげ』 の 爆裂 人面 ク ラゲと その 
一味、 『SUPER DE 闩 已丫』 



のうん こ、 『ねこ バレ一』 の DA 
F1K、『L0ST WINGj の チビ 太、 
『MUJINTCDU』 の已. I. 已.、 
•VS Block Break down 
gamai のめ まみろ 

•g 月 号より 『マウス 大相撲』 

の ZEEDEN 岡 林 だい、 『バン 
ジージャ ンプ です。』 のぽて 、「ら 
んで いんぐ』 の 大家の ケン ちゃ 
ん、 『已 EAM SHOTj の 梅 木 
迅、 『偽 スライム J のぼ よんち よ、 
『VAGUE CITYj の 佐 藤 渉、 



『Fighting Heroesj の 
□C-SOFT. 『丁 ERACO 
QUESTIIj の あっち やん、 
"S-S-Tj©PSYZANSU 
SOFT 

今回 はお もに 選考 会 メンバー 
を 中心とした 各 審査員が 5 ポィ 
ン卜 を、 自由に 自分の 推す 候補 
者に 入れて いく 持ち 点 投票 方式 
を 採用した。 

その 結果、 ちえ 熱 賞 は 下の グ 
ラフの ように 爆裂 人面 ク ラゲと 



その ー昧 クンに 決定。 おめでと 
ラ. / 賞金 3 万円 を 贈ります。 




受赏 fF*7« 用 作 ift は 生き残り を かけ 
た 3 A*#!S ァク シ ョ ン ゲームであった 



15 ポ イン 卜 

おさ だ （4) 
ささや （3) 
NOR I K0 (3) 
にい （3) 
がま こ （I ) 
Orc(l) 




本、 



上位 5 名 



欲 グラ フ内は その 作品 を 推した 審 3 



カツ コ 内 は 推 li^ のポィ ン ト 数です。 



9 ポ イン 卜 



コ ルサコフ （3 ) 
ちえ 熱 （2) 
おさ だ （I ) 
がま こ （I ) 
r C ( I ) 



7 ポイント 



M0 R0 (5) 
コ ルサコフ （ I ) 
ちえ 熱 （I ) 



6 ポイント 



ささや （2) 
Orc(i) 
コ ルサコフ （ I ) 
NOR I K ( I ) 
にい （I ) 



4 ポィン 



がま 二 （3) 
Or C (I ) 



チビ 太 ：L05TWiNG, 



隱， BEAM SHOT. 



佐蔟渉 'VAGUE CITY. 



審査員からの コメント 



像 この 『ボン クラ』 び BOMBER^r く ら 

げ』 の 通称) の 者の セ ン スに 脱帽ち ま 

ちた でち ゆ。 新人賞 はコ イチ ュ しかい 

ないで ちゆ。 一見ち ゆると; ijyii 景なゲ 
—ム 画面で、 なんだ こ り は ？ と 思わせ 
ゆので ちゆが、 やって みたら いっぱち 
ゆ でフ' ■•/ と び ま ちた。 クラ ケ' か- ジ ャ ン 
ブす ゆわ 弾 はだち ゆわで-大騒ぎの A 截 
プレイに 「うるさい./」 と 迷惑 を かけち 
え も、 やめる 気 はまった くな ちゾ と 
にか く ァ ィ デァが 最高で ちゆ。 こんな 
燃え ゆ ゲーム を 作った 人に 投票ち ない 
で ( まかに 誰に 投票ち ゆ ゆので ち ゆ か。 

そ う でち た 『ねこ ノ 、'レー』 の DARK ク ン 
にも 投票ち まちよう。 こり もしゅ ご〜 く 
よくで きた ゲーム だと 思い まち ゆ。 こ 
の 2 人で- 决 まりで ちゅう。 （ささや） 
翁 『ボン クラ jtOi 暴 裂 人面 クン はす ごか 
つた。 す されて きた マニュアル だけ 
で'|3^總现担当者を爆笑させ、 ゲーム 
で 編集部の 全員 を 中 翻え 態に おと しい 

ォレ 採]^ li;^ コメントで またまた 笑わ 
せて くれる。 といった 彼の 不思議な キ 
ャラ クタ は、 これから もま だ 何 かやら 
かして くれそう な 気がする。 プロ ダラ 
ムの テク ニッ ク も 十分 ある と 思われる 
ので、 さらなる すぐれた プログラムと 
ギャグ を 期 侍する。 （おさ だ） 



秦 わたし 力 1 佳して いたの は、 ちび 太ク 

ンと T.Aoki クンで ある。 どちらも 2 票 
ずつ 入れた。 T.Aoki クンの 『CARD 
TANKj は それほど プレイし なかった 
の だが、 いまでも 印象に 残って いる ゲ 
ーム だ。 (兵 のタ; 政 ゲームなら 
アクション ゲームに しないと つまらな 
い、 という わたしの なかの 常識 を 破つ 
て くれた、 意外 I 生 を もつ 作品でした。 
また、 BGM や COMM 戟 モー ド までし 
つかり 作り上げて いると ころに、 作者 
の J^. 面目 さがう かがえ る。 （ちえ 熱） 
籍 この 赏の 意味が よ く わかって いなか 
つたわた し は、 賞の 名前に 使われて い 
るち え 熱に たずねて みた。 「ちえ 熱さ 一 
んゾ ちえき"? t 赏 つてい うの は、 どんな 
賞なん です か ？ 」 「作品の 出来よ り ， 作 
者の キャラクタと か 将来 せ 生 とかそう い 
つた 面 を 重視した 赏 なんだ ぜ、 ベ イビ 
ィ _] と、 いつもの ように カツ コ よく 笞ぇ 
て く れた。 へ一、 そういう 見方な ら 『ボ 

ン クラ 』 の 作 "#7：^、1 'を と るの も も な 

いかな。 個人的に は 『VAGUECITY』 
の^» クンの 詳しい ゲーム 解説 や 寝 
ずに 作った 努力に 期待 度 ©。 （がま こ） 
秦 えつ、 新人' !：!• の 選考 a を 無責任な わ 
たしに ま 力 Mi: ていいんで すか？ んじ 
や、 わたし は'' 'BOMBERS く らげ』 の 



爆裂 人面 氏です な。 あの ゲームに 人 問 
の あさまし さ、 セコ さとい つた ドロ ド 
口、 コ テコテ とした もの を 感じる の は 
わたし だけで はない に違いない。 あの 
ノリ は、 今、 巷 （ちまた） で fi^ 判の マン 
ガ 『ナ ニヮ贪 iljt』 に 通ず る ものが ある 
ので はない かと 思ったり する。 阪神 タ 
イカ'一 ス にしろ、 妒^1^は閱西人パヮ一 
-tifg つて '51?：)1' するな あ。 （にい） 
秦 じつは、 爆裂 人面 ク ラゲと その— I 来 
という ペン ネーム は 好きだし、 
『BOMBER^ く らげ』 という ゲームの 
タイトル、 ゲ一厶 性と もに 好きだが、 
(3： く は 推さなかった。 最大の 现由 は、 
この ゲームが かって 揭 載した 『おと しつ 
こ』 の マ イナ一 コ ピーに 見え/ らだ (作 
者 自身 は 『おとしつ こ』 を':!; "H ら ないか も 
しれない が)。 もう 1 つ、 会 メンバ 
一の ボン クラ 3 人 娘 (男 だか》 によ るノ 、' 
力 騒 ぎが こ れだ ( ナの票 を 集めた 原因 に 
忍え るから だ。 ぼく は 『LOSTWING』 
を 強く 椎 した。 この 作品 は、 どうやら 
と リ あえず 試しに 作って みた ものら し 
い。 これで 「試し」 なら、 ま 猿 を 積んで 
作-つた 作品 は どんなに …… 。 天才 は 

から 輝いて いる。 チビ 太、 m:》 
(コ ルサコフ） 

きわたし が 推 したの は 『BEAM 



• 受賞者から ひとこと 

夏の、 突き刺す ような 日差し は、 その 
をむ き 出 しに して 我々 に錢 いか か 
ろうとし ている。 5^ L^< された オゾン 
層な ど はも はや 紙切れ I 枚 ほどの 役 
に^たない C 唯一、 この エアコン のき 
いた 部屋の みが、 我々 を" = ^り 得る 最後 

の 砦で あ So 扉 I 枚 隔てた 廊下に は 有 

害な 紫 タ1# が あ ふ 我々 <7>f 中間 達 は 
つぎつぎに 力尽きて いつ (Co 紘 そん 
なな かで ぼたぼた 焼き を 齧 （かじ) る 二 
の充 実感と いったら。 さとう じょう Kb 味が 
またなん と tfc ところて 新人賞 を もらった 
ばかりな のです が、 受 のた s^S^m ま 
しばらく 控えます。 私の いない 間にい つ 
そぅ^0^リ上がりを見せてくれ^^^待 
しています。 では また、 ドロン。 



SHOT J: で 、持ち 点 はすべ てこの 作品に 
投じた。 他の 作品が ダメ というの では 
なく、 この 作品が いちばん r ちえ 熱 賞」 
に ふさわし いと 思った からだ。 ゲーム 
11 体 は それほど おもしろ いもので はな 
いが、 作者の イメージ を 作品の なかで 
どれ だけ mi させよ う と した かて" ii 科 iBi 
した。 作者の イメージした 「あの 感じ _! 
が スト レー M こ fii わ り、 とても 好感が 
持てた。 まあ、 何に しても 爆裂 人面 ク 
ン、 おめでとう。 ' （MORO) 
秦 いろいろ ま 3t らしい 作品が 多くて 困 
つち やう Ore は、 よさそう な 5 作品 を 
選んで みた。 みんな^ 人ば なれ をした 
センス を 待って いて、 期恃九 はやく 
次の ゲーム も 遊びたい な あ。 （Ore) 
秦 アイデアが 型に はまって いない、 と 
L 、 う 点で '爆裂 人而ク ンの 『B OMB E R 

'なく らげ J を 推- a 2 人 プレイで はなく 

3 人、 他人 をけ 落とす だけと いう シン 
フリレ な ルール、 ネーミング、 の 3 点 力 f 

魅力。 お 妾 も、 ゲームの 内容 m: (鸡 f 
新な アイデアで フ 「ログ ラムに と リ 組む 
こと を 期 侍する。 また、 『偽 スライム』 
の ゲーム アイ^ を 同様の 理由で、 さ 
らに 「ねこ ノ 、'レニ-は 新人ながら' 誠 さ 

れた ゲーム 性 を 評価して、 2 つ を; 欠'; S 
に 鶴した。 {NORIKO) 
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jj^^ マップ を 表示させる に は 



あの一、 いきなりです 

が'、 RPG で マップ を 
表示させる に は マシン 語し かない 
んで すか ？ ^本が 小さい マ ッ プ 
なら C P Y 文が' 使え る つて 聞い 
たんだけ ど、 『ま もクェ II』 や 
『Curry Land^ みた いなちよ つと 
でかい マップの 場合 は？ 

(北'; lii' T.X.C1 067, 14 歳） 

[a^ プログラムが' 組める よ 

^^23 うにな つてく ると、 誰 

でも 一度く らい は RPG を 作って 
みたい と 思う だろう。 人に よって 
は プロ グラム を 始め る きっかけに ► 
もなる くらいだ。 



ファン ダムで は 数々 の 名作 R P 
G 力、' 掲載され てきた が'、 その ほと 
ん どが マ シ ン語を 使って マツ プを 
iil 表示 している もの だつ た。 

ど C7M 乍 品 も 表示され る マ ッ プが 

きれいな ので、 グラフィック 酒 画 
と！ )4 いしたの かも しれない が、 
これら C?M 乍 品 は SCREEN 1 を 
使って マップ を 表示して いる。 ま 
た、 マシン 語 を 使って いるの は、 
マップ を スクロール ^ させる た 
めに、 丽を すばやく 書き換える 
'JZ 著が あるから だ。 逆にい えば、 
ス ピ一 ド さ え 気に し なければ B A 
S I C でも +^ スク 0— ル する マ 
ップ ぁ亍、 は 可能な の だ。 (M) 



自動的に ディスク を 読む に は 



MSX • FANCWS? 
ディスク のように、 電 
源 を 入れる と BAS I C を スター 
ト させないで 直接 ディスク を 読ん 
て'、 メニュー などに 入る ようにし 
た り する の は ど う すれば いいんで 
すか？ かんたんに 教えて。 

(神奈川県' U r d/'17 歳) 



M ファンの #1 录デ イス 
ク のように、 ディスク 
を 入れて 電源を入れれば 自動的に 
メニューが' 立ち _b* ぐる、 というよ 
うな モノ を 作る に は、 まず、 その 
メニュー プロ グラム を 組む iii 要が' 
ある。 ィぉ录 ディスクの 場合、 専用 



の プロ グラム を 組ん て 卖 行 してい 
るので、 こ (7)f^ り 方 を 知りたい と 
いわれても、 これ はかん たんに は 
教えられない。 

しかし ディスク を 入れて ® 原 を 
入れた ときに、 自動的に 実行して 
ほ し い プロ グラムが すでに あるの 
なら 話 は 別で、 その プログラムが 
BAS I C でで きていて、 デ イス 
クに MSX — DOS がな ければ、 
プログラムの ファイル 名 を、 
AUTOEXEC. BAS 
とする だけで いい。 もし ディスク 
に MSX — DOS があるなら、 今 
月の BAS I C ピクニック を 読め 
ば その 方法が わかる そ"。 （M) 



8 月 号 『CG — 7』 の フォロー 



8 月 号 掲載の 『CG — 7』 は、 手 
軽に SCREEN7 の C G が 描け 
る、 CG ツールで すが、 作者お よ 
び 読者の ま 商に より、 説明に 不備 
が ある ことが わかりました。 こ 二 
て 補足の 説明 をし ます。 8 月 号の 
本誌 41、 42 ページの CG — 7 自作 
マニュアル を 見て 〈ださい。 

■ 「{if?ej こついて 

マニュアル 本文 中、 ときどき 出 
て く る この 境界 feo 「文字」 の 説明 
では 背景 色、 「ペイ ン ト 」 の 説明で 
は 周辺 色 （COLOR 文 第 3 パラ 
メータの 周辺 色と は 意 異なる ） 
と なって いる ものと おな じです。 
「合成 口一 ド J (ディ スク から 背景 色 
以外 を ロードす る） にもつ かう の 
で、 きっちり してばん ばん C 
G を 描きましょう。 この 色の 現在 
の 設定 は、 メニュー 描画 色 (メ ニュ 



一の 中' iX7>* 方形) の 右に ある 正方 
形に あらわれ ています。 i£t(7M± 
方 は マニュアルの 3 ページ ゾ令パ 
レツ ト」 の 欄に も 書いて あります 
か'、 境界 色の エリアの 中で、 左ク 
リックす ると 描画 &ti^ ^'境界 色' 背 
景色になります。 
國 ペイン 卜に ついて 

う ま 〈ペイントで きないと いう 
声が ちら ほら ありまし たか'、 どう 

やら 境界 色 をう まく iss していな 

かった ようです。 BAS I C の P 
A I NT 文 も 描画 色と 境界 色と を 
指定し ますが、 二の CG — 7 も 同 
様で、 この 2 觀の色 を 指定し な 
〈て はなり ません。 

境界 色 を iSS していな いと、 境 
界を し て BB^ 本 を どば あ 一 
つ と 描画 色て '塗 りつぶ' してし まい 
ます。 境界に 使った 色 を 境界 色に 



l£t してく ださい。 
■ 合成 ロード 

まず 前景 を 描いて セーブし ます。 
背景 部分に は 自分で決めた 背景 色 
を 使います。 タイル パタ— ン (サボ 
一 ト されて ない が) C7)~ 色に 背景 色 
を 使う と 向こう 力 •Tt けて みえる 効 
果な ども ねらえます。 

次に 背景 を 描きます。 背景で は 
特に 背景 色に ついて 気にす る '£要 
はありません。 念のため にこれ も 
セーブし てお 〈といいで しょう。 

さて、 背 f# 表示され ている 状 
態で お も むろに 合成 口 一 ドの アイ 
コンを il んで、 前景 を ロードし ま 
す。 しばら 〈すると 合成され る は 
ずです。 合成した あと は 前景の パ 
レツ 卜になります。 
画 口一ドア イコン 

マニュアルの ロード アイコンが 



抜けて いま した。 下の 写真の 下 か 
ら 2 段 目、 右から 3 列 目の 矢印 力 
一 ソ ルが指 している アイコ ン がそ 
うです。 （Ore) 





ii 

：：量量 
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ファ; ダム ァ:^ ケ ー卜大 募集 



スクラムへの 投稿 募集 



「今月 のフ アン ダムで ためにな つ 

た 2 色 記 »<7) べス ト 3 」 を Z 、ガキ に 
書いて 送って 〈ださい。 下の ハガ 
キ C7)» き 方 をよ 〈見て too また、 
「あした は 晴れ だ/」 (7)4~ 月の テー 
マに 対する 意見 も 書いて く れる と 
うれしい。 しめ 切り は 9 月末 曰。 



I 八 ガキの 書き かた 




ttil で 5 名に オリ ジナル グッズ を 

プレゼントす るよ。 

國 アン ケ一 卜 鍵 tg^(8 月 号） 

それで は、 8 月 号の 集 fi« 果を 
線しょう 。同 票で 2 位 は f ス— < 
一 ビギナー ズ g」 と 「ちえ Si<7)il 
# ^レポ一 ト 」、 1 位 は 「あした は 
晴れ だ/」 でした。 

-<ァュケ-"8§|ま8%さ 

一 



I 她ぉ だ.' 



当 スクラム では、 以下の 各コ一 

ナ 一での ハガキ によ るキ を 募集 

している。 
參 菊-読者から 寄せ ら れた質 
問に お答えし ている。 プログラム 
がう ま 〈動かない とき や、 知りた 
い テクニックが' あるとき など、 広 

〈質問 を 受け付け ている。 解答 は 
そのつど 適任者が おこなう。 

翁^ 局 = 掲載 プロ グラムの 改造 
方 や ウル 技、 バグ I* 報、 読者への 
メッセージな ど を 募集。 掲載 者に 

は M ファン! テレカ を 贈呈。 
•1 行プ ラム = そのもの ずば 
り、 たった 1 行の リストで できた 
プログラム。 ゲーム、. ツール、 C 
G なんでも 0K。 こちら も 掲載 者 
に は M ファ ン #SS! テ レ 力 を 贈呈。 



參 あし a ま晴; rai/ = 1 2 月 号の テ 

一 マ 「マシン ゴノ キモチ ハコ コニァ 
ル」 について、 みんなの 意見 を大募 

集 （しめ 切り は 9 月末 曰）。 また、 
「あ し たは 晴れ だ Z J の テーマ 案 も 

同時に g 中。 疑問に 思って いる 
二と や、 いろいろな 人に 意見 をき 
きたい ことな ど を バガキ に 害いて 
送って きて ほしい。 意見と テーマ 
の 者に は 雷 已念品 を 贈呈す る。 
どしどし、 送って きて teo 

あて 先 は、 M ファン g 部 「ファ 
ン ダム スクラム '000」 係まで (〇 
oo に 各 コーナ一 名 を 入れる ）。 住 
所 • 氏名 • 年令 号 も 忘れ 
ずに。 アンケート/、 ガキの メッセ 
ージ 欄で も 0K。 ただし、 コーナ 
一名 を 明記す る こと/ 



【ファン ダム アン ケー卜 B 月 号 当選者 発表 1( 青森県〉 加 》 武 〈宮崎県〉 土 屋保邦 〈千葉県〉 
松 沢広樹 〈神奈川県〉 長 野 誠 〈富山県〉 中澤透 〈静岡県 > 杉 山豊' 西 村 武夫 〈京都府〉 妹 
尾 幸 一 〈大阪 )H〉 永井弘 〈罵 取 県〉 金平 誠 



マシ: vBCDSMi 

BASIC ではかん たんにで き る 
こ と、 たとえば、 グラフィック 画 
面に 円 を 描いたり 音楽 を i'g^ した 
りと いった こと は、 マシン， 吾て "は 
かんたんに はでき ない。 なぜなら、 
一般的に CP U は 単純な 命令し か 

もってい ないから である。 

MSX の CPU であ る Z80(R 
800 や H D 64180 も 基本的に おな 
じ） のマシ ン 語で 用意 さ れ ている 
命令 は、 BASIC ふうな イメージ 
でい えば、 LET (代入)、 GOT 
0、 GOSUB、 RETURN, 
+、 一、 AND, OR のた ぐい、 
それに INP、 OUT ぐらいの も 
ので ある。 そして 音 を 出したり、 
スクロール させたり、 トリ 力 '一ボ 

タ ン が" 押された か ど う かの チェ ッ 
ク をしたり する ために は、 ^勺 
に は I/O ボートに 対して データ 
の 言 売み 書き をし なく て はならない。 
しかし、 MSX では、 I/O ポー 
ト のこと を まったく 知らなくても 
それらの こ とがで き るよう に、 
ROM のなかに、 I/O ポートに 
対 し て 読み 書 きをお こなうた めの 
各種 マ シ ン語 ルーチン 力-: 用意 さ れ 



ていて、 たいてい のこ と はでき る 
よ う になって いる。 その マシン- 15 
ルーチンの 集合 を BIOS という。 

BIOS 鞭う 

この BIOS を 使えば、 わりと 楽 
に MSX で マ シ ン語 プロ グラム を 
組む こと 力 できる。 

今回 は a 面に 1 文字 出力す る 

BIOS (通称 CHPUT) を 使つ て、 
Simple ASM でかん たんな プロ 
グラム を 組んで みよ う。 

Simple ASM を 繊 したら、 L 
I ST 1—1 を 打ち こんで みょう。 
文字の 頭 そ ろえ は T A B キーで お 
こなう。 

間違いな く 打ち こんだら、 
ANO 

と 打ち こむ と、 この ソース プ ログ 
ラム をァ セン ブ ノレ （マシン-語 コ一 
ドに 変換） して、 指定され た メモリ 
(D ダダダ H 以降) に 書き こんで 
く れる。 

これで 1 つの マシン 語 プロ グラ 
ムカ f できあがった ことになる。 

ほんとうに 動く のか どうか 試し 
に 実行して みよ う。 
GD^ ガガ 

と 打ち こむ と、 D ダダダ 以降の デ 



1009 CHFUT ： 

1919 ASM ： 

1028 

1039 

1940 

1950 



ータを マシン 語 プログラムと して 
実行して くれる。 この場合、 打ち 
こんだ コマンドの すぐ 下に、、 A" 
が されたら 成功 だ。 

BIOS は， 指定され た レジス 
タ などに データ をセッ 卜 して、 指 
定 された 番地 を CALL する こと 
で 使える。 LI ST1 — 1 は、 A 
レジスタに 示したい 文字の キヤ 
ラ クタ コード をセッ ト し、 ダ A 
2 H 番地 （CHPUT) を CAL 
L する ことで、 BIOS「CHPU 
T」 を 使う という、 もっとも 単純な 
プログラムだった のた'。 

コード 麵 プログラム 

こんど は CHPUT を 使って A 
レジスタの 内容 を 16 進数で 表示 
する プログラム を 考えて みよ う。 

CHPUT の 機能 は、 もともと 
A レジスタの 内容 を 文字コードと 
し て 画面 に^す る ための も の だ 



EQ1J e3H2H 

EQU 9Qi-30H 

URR ar-UtiMH 

し I> A , 

CALL CHPUT 

.—TP ASM 一 



LISTT-l 」 

から、 内容 を^ =で^ する に は、 
まず 数ィ直 そのもの を 文字コードに 
変換し なくて はならない。 

A レジスタ は 8 ビッ ト だから、 
その 内容 は 16 進数 2 桁になる。 つ 
ま り、 8 ビッ トを 上位 4 ビッ ト下 
位- 4 ビットに 分けて、 0〜9 また 
は A〜F の 文字コードに 変換し、 
2 回に 分けて 彭 すれば よい。 

iUi のこ と 力' ら、 プログラム は、 
LIST 1—2 のようになる。 

L I ST1- 1 とおなじように 
「ANO」 で アセンブル して、 「GD 
ダ J ^ダ」 で 実行して みよ う。 行 
1030 で A レ ジス タ に 与えた 値が 

16 進 itr'g される はずた"。 

プログラムに ついては、 L I S 
T 1—2 の^' 解説す る。 リスト 
を 見な 力 3 ' ら 研究して ほしい。 CA 
LL. RET. J P、 ADD は、 
BAS I C でい う GOSUB、 R 
ETURN. GOTO. 十に 働き 



CPU 

Central Processing Unit (中央 処理 装 
置） の 略。 コンピュータの 頭脳に あたる 
部分。 MSX では、 Z80A や R800 が CPU 
だ。 

I/O ポー 卜 

I/O と は、 Input/Output (入出力） の 略て, 
キーポート'、 ディスプレイ、 FDD、 プリ 
ンタ などの 入出力 機器 (周辺 装置) のこ 
と。 I/O ポート は、 CPU と 周辺 装置て や 
リとリ される データ を 中継す る 回路の 



ことて、 船の 港 （ポ 一ト） に なぞらえて 

こう 呼, 3;。 

BIOS 

Basic Input Output System (基本 入出力 

システム） の 略。 CPU が) i 辺 装置と デ一 
タを ゃリと リ する （I/O ポー ト に 対 し て 
読み 鲁 きをお こなう） ために 用意され 
た、 マシン 語の サブルーチン 群。 この 

BIOS を 通して 入出力す る ことで、 MSX 
の 互換性が 保 たれて いる。 

Stmole ASM を 起動 



製品 版 （タケルて 飯 売。 5 千円） を 持つ 
ていない 人 は、 M ファンの 8 月 情報 号 
または 9 月 情報 号の 付録 ディスク をセ 
ッ 卜して、 

を 実行 すれ ぱいい。 

ANO 

Simple ASM の アセンブラ * コマンドの 
I 例。 I 文字 I 文字に 意味が ぁリ、 こ 
の 場合 は、 k (アセンブル せよ） N (ソ一 
ス リ ストの 表示 は 不要） (アセンブル 



結果 は メモリに 書き こめ）。 
D000H 

BAS I C ていう、 & H D ガガガ のこ 
と。 アセンブラて は 末尾に H を 付ける 
ことて 16 進数 を 表して いる。 記事 中て 
16 進数 を 使う とき はこ ちらの 方式に 従 
うこと にす る。 
GDO00 

Simple ASM のモニ タ 'コマンドの I 例 < 
最初の I 文字 （G: が コマンドで、 D ガ 
ガガは アドレス を 表す。 意味 は、 D ガ 
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力;' 似て いる こと 力;' わかる はず だ。 
少し 難しい かも しれない 力 \ マ 
シン 語 は、 「習うよ り 慣れろ」 の 面 
力' 汚虽 い。 リスト をい じって 動かし、 
なるべく 早く 慣れて ほい、。 ただ 
し 暴走す る と、 たいてい は リセ ッ 
卜する しかなくなる ので 先に セ一 
ブ してお いた ほう 力な、 い。 

最後 は文钟 ij を ^ す る プロ ダ 
ラム を 考えて みよ う。 
文 は 文字が ならんだ だけの 

もの だから、 CHPUT をい くつ 



も 並べれば、 かんたんに できる。 
しかし、 ここで は、 もっと プロ 
ダラムら しく、 ループ を 使って、 
メ モ リ 上に 置かれた 文努 ij データ 
を^ 頁から 1 文字ず っ^させる 
もの を 作って みよ う。 

また、 文努 ij の 終わり を 示す コ 
—卜" と して ダガ H を 置く こ とに 
して、 プログラム では 文 "f^iJ テ"一 
タを 次々 に 読んで、 ^ダ H にた ど 
りつく と 糸 冬 了す るよう にした。 

L I ST 1—3 がその プロ グラ 
ムだ。 これに も 解説 を 付けた ので 
研究して ほしい。 



> ラベル 定義 $ 

き アセンブル 開始 番地 設定 

レジス 夕に 数値 を 入れる。 A— 4EH 
き C レジスタに A レジス 夕の 内容 を 転送。 C— A 

•A レジス 夕の 上位 4 ビッ卜 を 下位 4 ピッ 卜と 入れ かえる 



'PUTHEX を 呼び出す 
A レジス 夕に C レジス 夕の 内容 を 転送。 A— C 
'PUTHEX を 呼び出す 
'アセンブラの システムに 飛 ふ 
サブルーチン 部分 

A レジスタの 上位 4 ビッ 卜 を にす る 
□2CHR を 呼び出す 
CHPUT を 呼び出す 
呼び出し 元に もどる 
售 き A ぐ 10 のとぎ に Cy — 1 、 そうでない なければ Cy—0 
Cy フラグが 1 ならば MM R (行 1220) へ 飛 ふ' 
A— A+'A' — 10 ※'八' は 「A」 という 文字 定数 
呼び出し 元に もどる 
A— A+'O' 
呼び出し 元に もどる 



躯 

今回の プログラム は、 終了す る 
と Simple ASM の システムに 飛 
ぶように している 力；'、 BASIC 力' 
ら「0£?1；5尺=&110 ガダダ 
:A = USR (ダ ）」 のようにして 
走らせる 場合 は、 JP ASM の 
行 を RET に 置き かえな 〈て はな 
ら ない。 

十分な 説明 は 今回 はでき ない 力':、 

Z フラグ' と cy フラグ' はもつ と も 
よく 使われる もの だ。 例外 も ある 
が、 ^勺に は 演算 結果が にな 



ると Z フラグ は 1 になる。 cy フ 
ラ グは、 計算 結果で 衍 上が り や 桁 
下がりが あつたと き 1 になる。 ま 
た 演算で は になる。 

今回 は MSX の BIOS を 使つ て 

プログラム を 作る ことで、 ァ セン 
ブラに よ る プロ グラ ミ ングが ど う 
いう もの か、 その 雰园気 を 伝える 
こと を ±11 においた。 次回 はもつ 
と 役に立つ ルーチン を 作って みた 
い。 また、 二一 モニック すべて は 

紹介で きないので、 なるべく 早く 
インストラクション 表 を 手に いれ 
て ほしい。 （馬 ±t( 链甫） 



#HL レジス 夕に MSG を 代入 (アセンブルした ときの MSG と 
いう ラベルの 番地 を 代入） 

•H L レジス 夕の 示す 番地の 内容 を A レジス 夕に 代入 

•A レジス 夕の 内容が DISH ならば、 Z フラグ を 1 にセッ 卜し、 

そうでなければ £3 にセッ 卜する （ここ は CP [3aH としてもよ 
い） 

Z フラグが 1 なら ラベル ASM で 定義され た 番地 （=ァ セン ブ 
ラの システム） に 飛' 3; 

CHPUT を 呼び出す。 

HL-HL+1 

L〇OP に 飛ぶ 

暴 文字列" MSX • FAN" と 1 バイ 卜の デ一 夕 00H を メモリに 
セッ 卜する 



ガ. ひ H 以 の マシン 語 プログラム を 実 
行せ よ。 BAS にの G ◦ T 文と 似て い 
る。 前回の この 記事で は、 モニタ' コ 
マンド を 使わずに、 BAS にの USR 関数 
による 実行 方法 を 紹介した が、 これに 
ついては 「補足」 の 項 参照。 
ラベル 定義 

アセンブラの ソース プログラム では、 
別の 流れに ある ルーチン を 呼んだ リ、 
そこへ 飛んだ リ する 場合、 その ルー チ 
ンのァ ドレス を 直接 指定す るので はな 



く、 あらかじめ アドレス につけて おい 
た 名前 (通常、 英 略語) で 呼' 3; ことが 多 
し、。 その ほうが わか リ やすく、 デパッ 
グゃ 改造 もしゃす いから だ。 
その ァ ドレスに 付けられた 名前 を 「ラ 
ベル」 という。 

サブルーチン、 分岐点、 データの 置き 
場所 （ワーク エリア）、 BIOS などの 開始 
番地に ラベル を 付ける が、 ソース プロ 
グラムで は、 最初に、 ' 
く ラベル〉 ： E Q U くァ ドレス〉 



という 鲁 式て、 各 ラベルの 意味 を 定義 
してお かなければ ならない。 
セーフ 

Simple ASM の エディ タ • コ マン ドはほ 
とん ど BASIC とおな じで、 セーブの 場 
合 も、 
SAVE 

と 入力す る だけで いい。 すると、 
FILE NAME? 
ときいて くるの て、 たとえば 「ABC」 
と 入力す ると、 「A B C. S I M」 とし ヽ 



う ファイル 名で セーブして くれる。 
口一 ド のとき も 同様の 手頓 て、 
LOAD 

と 入力す ると ファイル 名 をき いてく る 
のて、 ロードしたい ファイル 名 を 入力 
すれば いい （拡張 子 は 入力し ない）。 
フラグ 

演算の 結果な ど に応 じて 状態が 変化す 
る I ビッ 卜の メモリ。 フラグ はぜん ぶ 
て 6 種類 ぁリ、 F レジスタ （8 ビット） 
と して まとめられ ている。 



CHPUT ： 
ASM ： 

LOOP ： 

MSG ： 



FHN -" . 00H 



し M: 

uyb し-：し F 

E E o しし _u T.- C.I J p 



00 000 

e Q 1 

11111111111 



HG....- 

HUDi し MT . 

200MH su px 

A_y0 ...c. -:HP 一 us 

00 A し .. ..H し OM 

CT- 一：： - H -:H .A z c H し -.. 
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変数の 意眛! 



1^ フ フィック 座標 

c、 □ …… メッセージ 表示 位置 

指定 用 

「その他の 変数 

A …… 画面 作成 時の ループ 用/ 

USR 関数 呼び出し 用/マウス 

データ 読み こみ 用 

A$ …'… マシン 語デ 一夕 読み こ 

み 用/メッセージ 表示 用 

已 …… 画面 作成 時の 座標 用/進 

入 波の レベル 

B$ …… タイ 卜ル メッセ一 ジ 



マ。 7 ラマ 力ち 
ひとこと 



C$、 D$ …… 入力 機器 名 表示 
メッセージ 保存 用 
S …… スティック 入力 値 
Z …… 進入 波の 増分 



ブ^1 グラム 解説 



10 文字， マシン 語 領域 確保/ 

画面 初期化/変数 型 宣言/ スプ 
ライ 卜 パターン 定義 

20 マシン 語 書き こみ/ USR 
関数 定義/パレ ッ卜 切り換え 
30 画面 作成/ワーク エリア 初 
期 化 

40 進入 波 カーソルの ス プライ 
卜 表示/グラフィック 画面 ォー 
プン 



50 ポ 一卜 アドレス 設定/ ステ 

ィ ック 入力 値 設定 

B0 タイ 卜ル 表示 

70-90 キーボードでの 制御 
70 メッセージ 表示 
80 スティック 入力 値 判定 =!> 
【入力が 上下なら】 進入 波の 増 
分 更新 【入力が 左なら】 進入 
波の 増分お よび レベル 初期化 
90 画面 更新/進入 波の 増分 
更新/スティック 入力 受け 付 
け/入力 機器 変更 判定 【右 
ボタンの 入力が あれば】 次 行 
へ 【なければ】 行 80 へ 

100-120 マウスでの 制御 
100 メッセージ 表示 



バー チヤ I レリア リ チイ 一<7i 本質 



通算 8 本 中 3 本の 採 照。 こんにちは、 ふるです。 この 作品 は 高 3 のとき、 
大学 受験の しわよせで 実験ら しい 実験 を やらせて もらえなくて 悔しい 思い 
をした ので 作りました。 では 本題。 ^TV ゲーム、 特に RPG つてなん で 
すか。 映画、 漫画、 小説の 仲間 7 稀に 映画の 技法 を 駆使して る ゲーム を 
見る けど、 どうして 映國か アニメで 作らない の 7 映画 を 真似ても ゲーム 
は 映画 を 超えられない。 まあお も しろきや それでい いんだけ どね。 ただ コ 
ンピュ 一タは 映画と 違って に がで きる。 これ を 活かさな くち や。 1/ 
がで きる と リアリティーと ファン 夕 ジーを 混ぜ やすいと 思ラ。 とりあえ 
ず 僕 (達) は アマチュア レベルで やれる だけの こと を fMSX で」 やろうと お 
もってます。 興味の ある 入 は リンクスの SM6BA か SQ し AA へ。 未 入 
会の 人 は 入つ ちゃおう。 住所に もよ るけ ど 僕 は 月 五 千円で なんとか なって 
る (電話 代 を 含む)。 それで は。 

いんふる えんざ 神奈川 • 13 歳 




110 マウス 入力 （進入 波の 増 
分 設定)/ 画面 更新 

1PD 入力 機器 変更 判定^ 【ス 
ペース ^一の 入力が あれば】 
行 70 へ 【なければ】 行] 10 へ 
130 メッセージ 消去/論理 演 
算を R に 変更/" メ ッ セージ 衾 
示 ゆ DRAW 文で 字間 を 調整 
140〜150 マシン 語 データ （行 
印で 読み こみ） 

160 メッセージ デ 一夕 （行 60 で 
読み こみ）/ コメン 卜 . 



マシン 語 解説 



C000~C021 

進入 波の レベル 更新/進入 波 力 

一 ソルの ス プライ 卜 移動 

C0S2~C03D 

合成 波 更新 =0 入射 波と 反射 波 を 

更新しながら 合成 波 を 作成す る 

C03E~C04A 

VEDP アクセス 準備 

C04B~C04D 

合成 波の 表示 =*SHC04E を 

呼び出す。 表示 後 SHC04E 

を 再び 実行し、 合成 波 を 消去 

C04E 

HAL 丁に よる 持 間 待ち タイ 
マ 割り こみが かかる まで CPU 



HADOU 



. FDX 



10 CLEAR300,&HC 誦： COLORU，0，0.' SCREENS, 

:DEFINTA-Z :SPRITE$(0) ="*9£fcfe5*" 

20 FQRA=0TO1 :READA$:FORB=0TO92:POKE&HC00 

+ A^*93 + B,VAL「'&H" + MID$(A$，B»2 + 1 ,2) ) :NEXT 

:NEXT:[>EFUSR = &HC000:COLOR=(4"，1 ,1,3) 

30 FORA=0TO127:B = A» ん： し INE(B，0) — （B，211 ) , 4 

:LINE(0,B)-(255.B) ， 4" : P0KE&HC1 00 + A , 64 : NEX 

T:LINE(0,63)-(255.192).5,B:LINE(0,0)-(25 

5,211),15,B:LINE(0>128)-(25 5>128),7 

40 PUTSPRITE0 I (な， 0) ,10:CIPEN"GRP:"AS#1 

50 POKE&HC094>PEEK(6)+1 :S=7 

60 READB$.C$>D$: A$=B$:C=6: D=7:GOSUB130 

70 C=23: D=1 : A$=C$:GOSUB130 

80 IFS=1THENZ=Z-2ELSEIFS=5THENZ=Z+2ELSEI 

FS=7THENZ=0: P0KE&HC1 00 . 128 

90 A=USR(256+Z):B=PEEK(&HC100):Z=Z-SGN(B 

-128) :S=STICK(0) : IFSTRIG ( 1 ) =0THEN80 



1 00 A$=D$:GOSUB130:A=PAD(12) 
1 1 A = PAD(12) : Z = PAD( 14) : A = USR ( 256 + Z ) 
120 IFSTRIG (0)THEN70ELSE1 10 
130 C0PY(4.4) - (99- 1 0)TO(C*6.D*8) , .PSET:P 
OKE&HFB02，2:FORA=1TOLEN(A$) :PRIimi ,riID$ 
(A$.A, 1 ) ； : DRAW BL2" : NEXT: RETURN 
140 DATA 2100C13AF8F7CB7F20078630083EFF1 
804863801 AF77EBCB3FC63C2 10 076CD7701 EB7EC 
B3F231 140C1063F4E771 31 A1B1 21 381 247725237 
91 0F1 128724773A07003C4FD93C3C4F1 1 AFC0D9C 
D4EC076F31 18F02ED51 ED59AF32AFC021 01 
1 50 DATA C27E32B1C046231 1040890 D26FC0ED4 
4160 0BBDA7EC01432B3C07B32B5C0C385C032B5C 
07B32B3C07A32B8C01 1 91 24ED5 1 ED59D9626BDB9 
91FDA93C0 060BEDB31 AC60412D978C25FC01 18F0 
0ED51 ED59FBC900008000040000000F0873 
160 DATA Influenza's Wave mach i ne iCursor 
Con t ro し， Mouse Operat i on . SM6BA in LINKS 



50 '^|>^»6 



〈ファン ダム ニュース Z 読者 アンケート 8 月 号 集計 結果 発表)^ 月 は 編 ■HiS 動、' まだ 出て いません ので、 1 1 月 号 します。 （ち） 



を 停止す る ことで、 機種に よる 
表示 間隔の 差が 軽減す る 

C04F~C09S 

合成 波の 各ポィ ン卜 ごとの 表示 
準備 =>V[DP コマンド 用 ワーク 
エリアの 設定 
□093-0098 
VDP コマンド 終了 待ち 
C099~C0gC 
合成波の部分表示=^V□Pコマ 
ンド （L I NE) の 実行 
C09D~C0A5 




合成 波の 表示 終了 判定 =；> まだな 

bg>HC05F へ 飛 ふ' 

C0AB~C0AE 

表示 後 処理/ちとの 処理 もしく 

は已 AS I C にち どる 



ワーク エリア 



C0AF~C0B9 

VOP コマンド 用 =<>VDP レジ 
ス 夕に 設定す る データ 群 
C100 

進入 波の レベル =01 28 を 基準に 



D ~255 の 範囲 
C101~C13F 

入射 波の 各 ボイ ン卜 ごとの レべ 

ル=>64を基準に0~127の範囲 

C1 40~C1 7F 

反射 波の 各ポィ ン卜 ごとの レべ 

ルゅ 64 を 基準に D〜I27 の 範囲 

C201~C240 

合成 波の 各ポィ ン卜 ごとの レべ 

ル=> 入射 波と 反射 波 を 足した 値 

が 入る。 画面に 表示され る 波の 

Y 座標になる 



補足 



この 作品で はいくつ もの テク: 

ニックが 使われて いて、 完成 度 
も 高い。 また、 リス 卜 も 短く、 I 
マシン 語 も 手頃な 長さな ので、 1 
ぜひ 一度、 自分の 手で 解析して 
みて ほしい。 きっと 学べる こと 
が 数多く ある だろ ラ。 



(MORO) 



波形の 1^ と ワーク エリアの 関係 



『波動 実験装置』 の プログラム 
を 実行して、 適当に 波形 を 作って 



画に ぁ亍、 された 波形 は、 
ム はじめの うち は 右に 向かって 進む。 

も 二 nA、mj 皮で、 顾の: まで 
X 来る と、 JS* しても どって 〈る。 
この もどって くる ミ^が で、 
それぞれの 波形が すれちがう と き 
>b にで きる 波形が 合成 波た'。 

ilA 波と 皮 は それ ぞ: (x?ta 

■V して 進んで いくので、 すれちがつ 

た あと はもとの 波形に もどる。 
T 麵 では、 合成 波し 力标 され 
r ない ので、 続け ざまに 波形 を 作つ 
^ ていく と、 進んだり もどって きた 

V 

>b 
«^ 
'b 
Jh 
>b 

»b 

*b 
や 
>b 

«b 
if' 



ザ 

ザ' 
ザ 
ォ 
ザ 



りする ようすが わかりに くいが、 
プロ グラムで は; lA 波と 皮の 
データ を そ れぞれ の ワーク エリア 
にき ちんと 保存して いるの だ。 

下で はかん たんな 波形 を 使って、 
それぞれの ワーク ェ リ ァか *^ 化し 
てい 〈ようす を 紹介して いるので 
読んで ほしい。 

十 

『波動 実験装置』 の プログラム 

に 右の サンプル リ ス ト を JiJii する 

と、 F 1 キー を 押した とき c7)ilA 
波 (赤い 線) と 反射 波 (緑の 線) を 
合成 波 (白い 線） とともに ESC キ 

一 か' 押 される ま で 11® に^す る 



■f^ ディスクに iRIt されて いる 
『波動 実験装置』 の プロ グラム を 読 
みこみ、 そのまま 



MERGE"V I EW. ASC" 
と 実行す る だけで、 かんたんに 追 
加で きる。 （MORO) 



I サンプル プログラム 3 つの 波 を 表示す る 




進入 波の ワーク SHC101 〜& HC13F 



波形 をク リアな 状態に して、 左の 写 
真に あるよ 5 な 波形 を 表示して みよ ラ, 
これ は カーソル キーの 上 を ちょっと 



反射 波の ワーク SHC1 40~SHC1 7F 



ザ 

'ォ 



合成 波の ワーク SH.CS0 1 ~SHCE40 



進入 波の ワーク SHC101~SHC13F 



反射 波の ワーク SHC1 40~SHC1 7F 



合成 波の ワーク SHCS01~SHC240 



押して 放し 左 を 押して 作った 波形 だ。 _^ 

左に ある 数 表 は、 波形が 表示され た 
直後の 各 ヮ一ク エリアの 状態 を 表示に 
関係す る 部分 だけ 抜き出し たもの だ。 了. 
入力に よって 作られた 波形 はこの よ ^ 
うに 進入 波の ワーク エリアに 保存され、 <f 
反射 波と 合成され て 表示され る。 ^» 

<f 

左の 写真 は、 ささ ほどの 波形が 画面 <^ 
の 右端まで 到達して S 形が 崩れて いる <f 
ときの もの だ。 ^1 

そして、 このと さの ワーク エリアの H« 
状態が 左の 数 表で、 進入 波と 反射 波の 
部分 をよ く 見る と、 進入 波の はじめの <^ 
部分が 順番が 逆にな り、 反射 波の ほラ 
に 書き こまれて いるの がわ かるだろう 



反射した 波形 は、 このように 反射 波 
の ワーク エリアに 保存され ていく の だ, 



進入 波の ワーク SHClEn~SHCl 3F 



反射 波の ワーク SHC 1 40~SHC 1 7F 



合成 波の ワーク SHC201~SHC240 



ォ 
ザ 
ザ 



画面の 右端で 反射した 波形 は、 反射 
波の ワーク エリアに 保存され る。 

進入 波 は、 右に 向かって 進んで いき、 
画面の 右端に 反射して 左右 反転した 反 ^ 
射 波と なり、 左に 進んで いくの だ。 

このと き、 新しい 波形 を 作って みる 
と、 反射して さた 波と すれちが ラ とき ^« 
は 波形が 崩れる が、 すれちがった あと 
では それぞれ またもとの 波形に もどつ =1 

て 進んで いくの だ。 cf 



乂 •IsA 〈ファン ダ Z_i ニュース/ここ だけの 話)^ 月、 ついに 登場して きた TPM.COf^ の"" DELVINDUSjo tlMt に 楽しみに していた fFiSi で、 勇者 を 追い詰めて 

^iij^Ji ぃくところに^^ドキドキしてしまった。 はじめは • に とまどう 言 壳者も 多いだ ろうが、 ぜひ、 二の ゲームに はまって ほしい。 ゲームの ところどころに 



、くところに^^ドキドキしてしま- 
ジョークが 盛り こまれて いて、 例えば * ふ あみ 二ん。 という アイテム を M に 使う と: 動; 12 威る。 任務 を 忘れ 悪魔 もフ: i 
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ミコン て 遊んで しまう の t3o (ち） 
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CSa C232/2+RAM8K by アドレス 



> 遊び 方 は 36 ページ 



F ラ 



テキス 卜座樣 

M、 N …… バン ソゥコ の 移動 増 
分 

P、 Q …… 主人公お よび バン ソ 
ゥコの 移動 先の 座標 
X、 Y …… 主人公の 座標 =*X8 
などして ス プライ 卜 座標と して 
表示に ち 使用 

その他の 変数 

A …… ステージ 数 
已 …… ステージ データの 文字 数 
□ …… 入力 機器 切り換え 用 
(0= キーボード、 1 =ポ 一卜① 
の ジョイスティック） 
F …… バン ソゥコ の 残り 数 
H …… 画面の 幅 
I、 J …… ループ 用 
L …… 定数の 6144 が 入る =^VR 
AM の パターン 名称 テーブルの 
先頭 アドレス 値。 リス 卜 短縮 用 
S …… スティック 入力 用 
V …… 主人公の 初期 座標 設定 用 

/主人公お よび バン ソゥコ の 移 

動 先の VRAM アドレス 
V$ …… ステージ データ 
W …… ステージ データ 展開 用/ 
バン ソゥコ の 移動 元の VRAM 
アドレス 保存 用 



WS …… ステージ ク リア 時の 効 
果音デ 一夕 

Z …… 表示され る 画面 構成 キヤ 
ラク 夕の 番号 （0= 傷口、 1 =バ 
ンソ ゥコ、 2= 通路、 3= 壁)/ 
主人公お よび バン ソゥコ の 移動 
先の キャラクタ コード 



111 初期設定 

肇 ステージ データ (行 2 で 読み 
こみ) 參 画面 モード、 ス プライ 卜 
サイズ 設定 參 画面の 色 設定 參フ 

アンク ショ ン キーの 表示 禁止 參 
変数 を 整数 型に 宣言書 主人公の 
ス プライ 卜 パターン 定義 參壁、 
傷口な どの キャラ ク 夕の 色 設定 
參壁、 バン ソゥ コ、 傷口の キヤ 
ラ クタ パターン 定義 參 VRAM 
の パターン 名称 テーブルの ァ ド 
レス 設定 

(D データ 読み こみ 

參 ステージ デ一 夕 読み こみ 參デ 
一夕に より 1 行の 表示 文字 数設 
定參 ステージ 数 更新 

D ステージ 作成 

參 ステージ デ 一夕の 文字 数 設定 
參 主人公の 座標 設定 參 ステージ 

表示 開始 位置 指定 參 バン ソゥコ 



の 残 り 数 初期化 參 効果音 參 コ 一 

ド 変換 ループ 開始 データ を 文 

字 コードに 変換/キャラクタ 表 

示 ループ 開始 表示す る キャラ 

ク 夕の 種類 設定 • 表示/傷の 残 
り 数 更新/文字コード データの 
調整 ©© 各 ループ 閉じ 

|4) 主人公 移動 

拳 入力 機器 切 り 換え 參 主人公 表 
示參 スティック 入力 受け付け 參 

主人公の 移動 先の 座標 計算 攀 卜 
リガ 一入 力 判定 =；> 【入力が あれ 

ぱ】 行 3 へ 飛 ふ' 【なければ】 移 
動 先の VRAM アドレス 計算/ 
移動 先に ある 文字の キャラクタ 
コード 検出/移動 先の キャラ ク 
タ 判定 =^ 【壁なら】 行 4 へ 飛ぶ 
【傷口 か 通路なら】 主人公の 座標 
更新/行 4 へ 飛ぶ 【バン ソゥ 
コ なら】 バン ソゥコ の 移動 増分 
設定/効果音 デ 一夕 設定 肇ステ 
ージ データ (行 2 で 読み こみ） 

d) バン ソゥコ 移動 

• バン ソゥコ の VRAM ァ ドレ 
ス 保存 參 バン ソゥコ の 座標、 移 
動 先 アドレス 計算 參 バン ソゥコ 
の 移動 先に ある 文字の キャラ ク 
夕 コード 検出 參 移動 先の キャラ 
クタ 判定 =；> 【壁 か バン ソゥコ な 
ら） 行 4 へ 飛, 3; (そラ でな けれ 



マ。 ゥ 'ラマから 
ひとこと 



失敗に 終わりました 



プログラム 歴 といえ ぱ ファン ダムに 投稿され る 皆さん も かなりお 
持ち かと 思います が 私の場合、 一瞬で 勝負が ついて しまって 必ず 

プレイヤー 側が 勝つ ス ゴロ クゃ 穴が 4 つまで しか 掘れない ロード 
ランナー、 パンチす ると 腕が 飛びつ づけ、 ジャンプ すると 体が 3 
分割して しまう ボクシング など、 ほとんどが 失敗に 終わりました。 
そういえば、 高校の パソコンで 作った、 RUN すると 「ピラミッド 
の 謎」 という タイ 卜ル とピラ ミツ ドの 絵が 表示され、 しばらくお 待 
ち 下さいの メッセ一 ジ とともに 永久 ループ を 行って いる あの プロ 
グラム は 今 もま だ 健在だろ うか …… アドレス 東京 • 21 歲 




BANSOUKO. FDX 



1 DATAI 才 ifjf はは -Di ォ n は: tsajUiU ,Fv7<3i<j ケ r , 1/ わ 
ォ ij オラ lalDj iMhtt:SCR£EN1 , • rCO し 0R1 5 . . 1 ： KE 
YOFF :DEFINTA-Z;SPRITES(0) ="$~ZZ«t~I6" ： VPC 
KE8196, n7:VPOKE8196.8:VPOKEei99r0:FORI= 
1T024:VP0KE255+I-(I >8 ) « 11 2 . ASC C M I D$ ( " j 
>"E よ iF$n« >!5v$«aD- -Qm" . I ) ) :NEXT:L = 6144 

2 READV$ : H=ASC( VS) -64 :UIDTHH : A=A+1 

3 8 = し EN(V$) :V = ASC(f1ID$(~< I さ 33 ヮ 
1 6+7 ： Y = VMOD16;LOCATE0 , 1 1 -B*»2¥H 
SM2999904L8ECDCECDCE4G4C'' : FOR I = 2708 : W=AS 



C(MID$ ( V$ , 



： FORJ = 0TO3: 



=WMOD な 



: PUTSPRITE0 . 



PRINThID 
:NEXTJ . I 
1 :S = STIC 



TRIG(0)THEN3ELSEV = L+Q**32 + P: 2 = VPEEK(V) ： IF 
Z=32THEN4ELSErFZ>47THENX=P : Y=Q : GOTOiELSE 
M = P-X:N=Q-Y :U$ = "CDEF4F6A" : DATAH< てサァ ：} サ：: サ i 
I コさ z ォ 8H , L 麵 -Jtij** よ 》 t>j !2 八 i ふサく っサ 1 子 オラ I ォ I ラ ひ-, t 
5 U = V:P = P + M:Q = Q+N: V = L + Q»*52 + P:Z = VPEEK(V) ： 
IFZ<48THEN4ELSEVPDKEW. 56 ： I F Z =56THEN VPOKE 
V t47:G0T05ELSEPLAY''BR8" : VPOKE V . 32 : F = F- 1 ： 

： :NEXT:RUN: DATACU'7&j ォ I はこ！ は I コはォ I 
tt*ji:ti:i: はや ク っコ」 7 につせ 二 2 ササフ n ラ こ ッ：) iiiM ラ I ヲは ォほ國ヅ 



ば】 バン ソゥコ 消去/移動 先が 
通路 か 判定 4 【通路なら】 移動 先 
に バン ソゥコ 表示/行 5 へ飛ぷ 
【傷口なら】 効果音/傷口の 表示 
を 壁に 変更/バン ソゥコ の 残り 
数 減算/ステージ ク リア 判定 
【まだ 傷口が あれば】 行 4 へ 飛 z3; 
【なければ ステージ ク リ ァ】 ォー 
ルク リア 判定 =^ 【まだなら】 行 2 
へ飛ぷ 【ォ一 ルク リアなら】 効 
果 音/時間 待ち/もう いちど R 
UN する 參 ステージ データ （行 
2 で 読み こみ） 



この プログラム は ごち や ごち 
や して 内容が わか りに く いので、 
初心者に は 解析が 困難 だろ ラ。 

とくに、 行 曰〜 3 の ステージ 
データ を 展開して ゲーム 画面 を 
作成して いると ころ は、 わかり 
にくい。 

行 2 では、 ステージ データ を 
読み こみ、 その 始めの 1 文字で 
ゲーム 画面の 横の 文字 数 (行 2 
の 変数 H への 計算 式) を 設定し 
ている。 つまり. その ステージ 
の 横の 大 ささを 決めて いるの だ。 

行 3 では、 ステージ デ 一夕の 
長さ を 設定した あと、 M I □ 
$ 関数の なかの 文字 を キャラ ク 
夕 コードに 変換し、 その上 位 4 
ビッ卜 （16 で 割った ときの 商 ）+ 
7 を X 座標、 下位 4 ビッ卜 （16 で 
割った ときの 余り） を丫 座標と 
して、 主人公の 出現 位置 を 設定 
している。 

つぎに、 ステージ デ 一夕の 2 
文字 目 以降で ゲーム 画面 を 作成 
している の だ。 

ゲーム 画面 作成 は、 1 文字ず 
つ キャラ ク夕 コードに 変換し、 
下位から 2 ビッ 卜ず つ 取り出し、 
その 値 （0〜3 の 数値) で 画面に 
表示す る キャラ ク夕を 決定 • 表 
示して いる。 
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(MORO) 

〈ファン タ厶 ニュース'' 'ここ だけの 話〉 おさ だ やさ さや 力 ^で 点 をつ けよう が、 わたし は CrealVOLLEYj で MORO と 燃えて いる。 バレー ポール 
i^PZj^A で 思い出し たが 4 月 レポ一卜で 紹介した Inthesky. クンの rwiRACLESPIKEj はどう したの だろう ？ じつは、 ほとんど 採用が 決まって W- の 

零 だが、 リ プレイ 辦 お、' なかった ために^ になって しまった 作品な の だ。 もういち ど あ (7>ffe°B に 会いたい な あ。 （ち） 




CS3CSa2/2+RAM8K by FRIEVE-B 



> 遊び 方 は 36 ページ 



変数の 意味 



P ズ プライ 卜座檩 

X、 丫 …… カーソルの 座標 

その他の 変数 

AS …… キー バッファ ク リア 時 
の キー入力 用 

A(n, m) …… 正解 パ夕 一ン 
EX …… 経験 値 
I 、 J …… ループ 用 
LV …… レベル 
P(n, m) …… 解答 パターン 

R …… 乱数 初期化 用 
S …… スティック 入力 用 

— ザ 一 定義 関数 

FNL …… レベル +2+ 1 枠 
の 行数 一 1 の 値 



プログラム 解説 



10 変数の 型 宣言/画面 初期化 
/ ス プライ 卜 パターン 定義 Z 配 

列 変数 宣言 

20 ユーザー 定義 関数 定義/ P 
L AY 文 初期化/ レベル 初期化 
3D 正解 • 解答 用 配列 初期化/ 
乱数 初期化 
40 問題 作成 

50 画面 表示 (行 180 呼び出し） 
/正解 表示 (行 190 呼び出し） 
BD 時間 待ち/画面 表示/カー 
ソルの 座標 初期化/カーソル 表 
示 (行 200 呼び出し） 
70 卜 リガ 一入 力 判定 =0 【入力 
が あれば】 その マスの 状態 反 
転 • 表示/行 100 へ 飛 /3; 
B0 スティック 入力' 判定 【入 
力が あれば】 カーソル 移動' 表示 
/行 100 へ 飛 

90 リターン キー入力 判定 
【入力が あれば】 行 110 へ 飛' 3; 
【なければ】 行 7D へ 飛 ふ' 
100 卜 リガ 一と スティックの 
入力 終了 待ち 入力が なくなれ 
ば 行 7D へ 飛 '3〈 



110 正解した か 判定 =!>【 正解な 
ら】 次 行へ 【はずれなら】 行 140 
へ 飛 /3; 

120 効果音/経験 値 加算/ レ 
ベル アップ 判定 【レベル アツ 
プ なら】 経験 値 初期化/レベル 
更新/ ク リア 判定 ク リアなら 
行 17Q へ 飛ぶ 
130 行 30 へ飛ぷ 
140 効果音/経験 値 初期化 
150 正解 表示 

160 卜 リガ 一入 力 待ち 入力 

が あれば 行 30 へ 飛 

170 画面 消去/ ク リア メッセ 

ージ 表示/プログラム 終了 

IBO キー入力 受け 付' け (キ 一バ 

ッ ファク リア）/ ゲーム 画面 枠、 

レベル、 経験 値な ど 表示/もと 

の 処理に もどる 

190 カーソルの ス プライ 卜 消 

去/正解 パターン 表示/もとの 

処理に もどる 

P00 カーソルの ス プライ 卜 表 
示/もとの 処理に もどる 



マ。 ゥ ラマから 
ひとこと 



左随っ m 、けません 



どうも。 TH I NFAT の システム プログラム を 担当した 「まな あ」 です。 

よし ゆ/ 投稿した ぞ / それ も 初投稿で 採用 だぜ 一。 しかし 「右脳 _! が 採 

用され ると は …… 、 さすが M ファン (何が さすがな のか はわから ない が )o 
ところで この ゲーム は 夕 ィ卜ル のとお り、 右脳 をつ かう ゲームです。 左脳 
を 使って はいけ ません (777)。 物の 位置 関係 を 絵と して 覚える のが 右脳 
の 働きです。 逆に 左脳 は、 コンピュータの ように 数値 的に 筧 える 働き をし 
ます。 しかし まさか、 「左端の 上から 3 番目と 左から 2 番目の いちばん 下 
…… 」 などと 覚える 人 はいないでしょう。 もしいたら 尊敬 …… しません。 絶 
対に/ しかし この ゲーム をす ると 本当に 右脳が よくなります。 よし ゆ （F 
R I EVE — A) も そのお かげで 記憶力が UP して 高校に 合格した …… か 
どうか わからない。 最後に、 くず/ (FR I EVE_C) たかい/ (FR I E 
VE — □) テス 卜 プレイな どと いってた だ 遊ぶ だけな の はやめろ/ それ 
じゃあ また。 今度 は 昔 作った くだらない ツールで も 送ろうと 思います。 
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Ml' ァ 



' mm 



補足 



画面の 色が 設定され て いない 
ところと ファンクションキーの 
内容が 表示され たま まなと ころ 
が 気になった。 プログラムの 内 
容 からい えば 必要ない ことか も 
しれない が、 やはり、 きちんと 



設定した ほうがい いと 思う。 

行 180 の キー バッファ ク リア 
の やり方 や、 ク リア メッセージ 
を 表示 するとき にス プライ 卜が 
画面に 残った ままのと ころな ど 
ちぎ ちんと した ほラ がいい。 

また、 ユーザー 定義 関数の F 
NL は 単純 変数に 置き換えた ほ 
うがいい だろ ラ。 この 値 はレべ 



ルが 変化し ない 限り 一定で、 ほ 
とん どの 場合 FNL+1 として 
枠の 行数 を 示して いる。 だから、 
例えば 行 30 の 始めで、 
L=LV/2+2 
を 実行 させ、 FNL+1 を 変数 
L に 置き換えれば すっきりして 
いいだろ ラ。 

(MORO) 



1 'SAVE"BRAIN , BAS" 

10 CLEAR :DEFINTA-Z:SCRE EN 1 . : W I DTH32 : S PR 
ITE$(0) ： DIM A(4.10) ,P(4-.10) 

20 DEFFNL=(LV)/2 + l : PLAY" T240L8V 1 4-" : LV= 1 
3a FORI=0TOFNL:FORJ=0TO4:ACJ.I)=0:P(J.I) 
=0 : NEXT ： NEXT :R = RND( -TIME) 

4-0 F0RI = 1T0LV+2:A(RND(1 ) . RND ( 2 ) » ( FNL + 1 
) ) =1 :NEXT 

50 GOSUBiaa :GQSUB190 

60 FORI = 0TO300: NEXT :G0SUB1 80 :X=0:Y=0:GOS 
UB200 

70 IFSTRIG(0)THENP(X. Y)=1-P(X» Y) 丄 OCATEX 
+*2+1 ，丫 #2+1 : PRINTMIDSC , P ( X . Y ) + 1 . 1 ) ： GO 
T01 00 

80 S=STICK(0) : IFSTHENX=X+5-(S=3) + (S=7) :X 

=XM0D5:Y=Y+FNL+1+(S=1 )-CS=5) : Y=YMOD(FNL+ 

1) :GOSUB200:GOTO100 

90 IFINKEY$=CHR$( 13)THEN1 1 0ELSE70 

100 IF STRIG(0)+STICKC0)THEN100ELSE70 



1 1 FORI = 0TOFNL:FORJ = 0TO4-: IFP{J.I)=A(J.I 
)THENNEXT:NEXTELSE140 

120 PLAVOSEDFECZ" :EX = EX + 1 : I FEX >2THENEX = 
0:LV = LV+1 : IFLV=nTHEN170 
130 GOTO30 

140 P し AY"03C + C2, :EX = 

150 G0SUB1 90: PRINT" ANSWER" 

160 IFSTRIG(0)THEN30ELSE160 

170 CLS:PRINT"^ なかなか やるな！ ！"： PRINT" しかし、 ま/ S"" ま 

*これて*ぉゎりし"*"ゃなぃ1":?311^1""きぉくりょくケ*^ムロ3「12て"^も 

つと 、みま のラ， S ま £3 ょラ "^^END 

180 FORJ = 0Ta40:A$=INKEY$: NEXT: LOCATE 0.0： 
PRINT" I 1 I ■ I I し V つ LV に EX":EX:PR 
INT" I I I I I I "'.FNL + l ;"LINES":FORI = 

1T0FNL: PRINT" I I I 1 I I PRINT" i I I I 
1 に： NEXT: PRINT" ■ ~ ' ― ' ― ' ' ■ " :RETURN 
190 PUTSPRITE0. (255.211 ) : FORI =0TOFNL : FOR 
J = 0TC14: し OCATE J*2+1 . I»2+l : PRINTMID$(" 暑" 
，A(J,I)+1，1) : NEXT: NEXT: RET 画 
200 PUTSPRITE0. (7 + X*16.7 + Y>t16) .7> : RETUR 



^^y^ 〈ファン タム ニュース/質問 箱 (DXpr プーリー」 を 趣した あと CTRL+STOP をし、 ほ 力め ゲーム を 読み こもうと すると 変になる。 ②"" サラ でう す」 が 

C^JSV^tt ^ない。 行 3 の rpOKE-8 6 9， I 」 を 消せ は!^ る。 ③ 「；^^」 等で は セーブ 、'あります が、 ィ Ttl 录 ディスクに セーブしても いいので すか？ ④ 

& 一 ""RIDICULOUS BIKEj の 3 面の 最後に 宙に 浮いた 1 つの 三角形 はなん のために あるので し よ う ？ （次の ページに つづく ） 
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'遊び 方 は 36 ページ 



変数の 意睐 



1^ 

ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… プレイヤーの 座標 
G、 F …… プレイヤーの 座標 増 
分 

その他の 変数 

C …… その ステージで 取った 雲 
の 数 

E$ …… CHR$(27)+"Y" 
が 入る =；> 表示 位置 指定の エス ケ 
ープ シーケンス 用 
H …… 八 イス コア 
I …… ループ 用 
P …… スコア 
R …… 乱数 初期化 用 
S …… スティック 入力 値 
U …… ステージ 数一 1 
V …… プレイヤーの 移動 先に あ 
る 文字の キャラクタ コード 

-緯 おず， 

I ユーザー 定義 関数 

FNR(n) …… [)〜n —，の 範 
囲の 乱数 (整数 値) を 値と する 



プログラム 解説 



13 初期設定 

參 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
ズ 設定 參 画面の 色 設定 參ファ ン 

クシ ヨン キーの 表示 禁止 參 変数 
を 整数 型に 宣言 參プ レイヤーの 
ス プライ 卜 パターン 定義 攀 雲の 
キャラクタ パターン 定義 參 海と 
出口の キャラクタの 色 設定 肇乱 
数 用 ユーザー 定義 関数 定義 

1] ステージ 開始 

參 1 行の 表示 文字 数 設定 參卜リ 

ガーの 入力 終了 待ち 參 エス ケー 
プ シーケンス 設定 參 ステージ 数 

表示 參卜 リガ 一入 力 待ち (行 6 
呼び出し） 鲁 画面 消去 參 プレイ 

ヤーの 座標、 丫 座標 増分 設定 肇 
雲の 表示 參 海の 表示 



D プレイヤー 移動 

肇 スティック 入力 受け付け 鲁入 

力に より X 座標 増分 計算 參プレ 
ィ ヤーの 座標 更新 參 Y 座標 増分 
計算 參 プレイヤー 表示 參 移動 先 
にある 文字の キャラクタ コード 

検出 參 移動 先が 雲 か 判定 =!> 【雲 

なら】 移動 先の 雲 消去/効果音 
/カーソル 位置 移動/スコア 加 

算 /Y 座標 増分 設定 Z 出口 出現 
半 |」定=> 【まだなら】 雲表 示/取つ 
た 雲の 数 加算※ 次 行へ 【出口 
出現なら） 出口の 表示※ 次 行へ 
【移動 先が 雲で なければ】 移動 先 
が出ロか判定=^【出ロなら】行5 
へ飛ぷ 

(4) ゲームオーバー 判定 

參 スコア 表示 參 ゲームオーバー 
判定 【画面の 左右 か 海に 出た 
ら ゲームオーバー】 プレイヤー 
消去/八 イス コア 更新 '表 示/ 
ゲームオーバー メ ッ セージ 表示 
/卜 リガ 一入 力 待ち （行 6 呼び 
出し）/ スコア、 X 座標 増分、 取 
つた 雲の 数、 ステージ 数 初期化 
/行 1 へ 飛' 3; 【まだなら】 行 3 
へ 飛 ふ' 

ID ステージ ク LI ァ 

• X 座標 増分、 取った 雲の 数 初 
期 化肇ク リ ァメ ッ セージ 表示 攀 

オール ク リア 判定 【まだなら】 
卜 リガ 一入 力 待ち (行 S 呼び出 
し）/ ステージ 数 更新/画面 消 

去/行 2 へ 飛 ふ' 【オール クリ 
ァ なら】 オール ク リア メッセ 一 
ジ 表示/卜 リガ 一入 力 待ち (行 
6 呼び出し）/ スコア、 ステージ 
数 初期化/行 1 へ 飛 ふ' 

{§} 卜 リガ -入 力 待ち サブ 

肇 乱数 初期化 參卜 リガ 一入 力 判 

定=^ 【入力が あれば】 もとの 処理 
にも どる 【入力が なけれ ぱ】 行 
6 を 繰り返す （MORQ) 



ブ 17 クラ マから 
むと こと 



45 万円と テレカ 100 枚 



わ 一い 採用 だつ./ しかし なぜ SKY がさいよ ラ された のか、 軍鶏 spe- 
cial はどうな つたんだろう。 う 一む。 SNOW が 採用され た 時の 十倍 くら 
い 不思議 だ。 そのうえ 10S 号と いえ ぱ超 多量の 作品が 送られて くるから 採 
用 確率 も 低い はず だし。 ォマケ で 送った 作品 だし。 でも 選考 会で ピリに な 
つてい る 気がする。 きっとそう だろう。 ところで 今 は 夏休み。 高校生 活最 
初の 夏休み だから 期待して いたのに ぼう 大な 宿題と この あっさと プロ コン 
へ 向けての プログラム にもう 地獄。 SL I MEWORLD つてい う RPG 
を 作って いるけ ど、 本当に 間に合う のだろう か。 その 前に メモリ は 足りる 
のだろう 力、。 「STORE」t「F I REj も 「GOMPAN 丫」 さえ も 間に合 
わない のか/ くそつ./ 今回の プロ コン では 45 万円と テレカ 100 枚 もら 
うつ もりだった のに/ あ./ FM 音源 バージョン 作る 時間 考えて なかつ 
た/ ラぎ や一 つ、 ひ一 つ、 ぐえ一 つ、 がーつ、 だ一 つ、 ど わ 一つ/ 
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SKY 



,FDX 



1 SCREEN1 ，0=CO し OR15，5，10:KEYOFF:DEFINTA - 
Z:SPRITE$(0)=" <"■■■"<" ： FORI=0TO7: VPOKEI 
+840 . ASC(MID$("f«if "+STRING$(4.0) ,1+1,1) 
) :NEXT: F0RI = 1T03: VPOKE8205 + I > ASC(riID$("D 
I- " . I . 1 ) ) :NEXT: DEFFNR(A) =RND( 1 )«A 

2 WIDTH32: FORI=-1TO0 : r=STRIG (0) :NEXT:E$= 
XHR$(27) +"Y" : PRINTE$"+*TRY STAGE" ； U+1 :G0 
SUB6 :CLS:X= 127: Y=120:F=8: LOCATE U*2+4. 16: 
PRINTSTRING$(24-U*4." i" ) : PRINTE$"3 "STRI 
N6$( 128. "p" ) ； CHR$( 1 1 ) 

3 S=STICK(0) :G=G-(S=3)+(S=7) :X=X+G : Y=Y-F 
:F=F+1*(F>-8):PUTSPRITE0, (X-3. Y-1 ) ,8:V=V 
PEEK(6144 + X¥8+(Y¥8+1 )*32) : IFV=1 05THENLOC 
ATEX¥8. Y¥8+1 : PRINT" " : BEEP : し OCATEFNR ( 30 ) 
+1 .FIMR(12)+6:P = P + 9 + F : F = 8 : I FC< 20THENPR INT 
" i" :C=C+1 ELSEPRINT"»"ELSEIFV=133THEN5 

4 PRINTE$"##SCORE" ； P*1 : I F Y > 1 5 1 ORX< 40RX > 
251THENPUTSPRITE0 - (0.209) : H=H- ( P-H ) » ( P >H 
) : PRINTE$ "議 IGH "； H*10:PRINTE$" + + GAME 
VER" :GOSUB6:P=0:G=0:C=0 : U=0 : G0TQ1 ELSE3 

5 G=0:C=0 :PRINTE$"+) STAGE" ； U+1 ； "CLEAR! " : 
IFU<4THENG0SUB6: U=U+1 : CLS : G0T02ELSEPRINT 
E$"-+ALL CLEAR ！": G0SUB6 : P=0 : U=0 :G0T01 

6 R = RND(-TIME) : IFSTRIG(0)THENRETURNELSE6 
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〈ファン ダ^ニ ユース， 質問 箱② XDr8l92P 皆 建ての 塔」 の!^ つてなん なのです か？ i^Xh の 質問 を預県 C7>tr 並 クン 力 St つてき た。 CD?) 「プーリ一」 . 
は Disk BAS にを壞 している 可能 14?；) せる ので、 この ゲ一ム て んだ あと は リセ ッ 卜して ください。 {|) (ま、 STOP キーで ゲーム スタート する 作品です。 消さ 
ないで。 （D (まやめ たほうが いいでしょう。 事 SftP 方 止の ため、 別の ディスクに セーブして くださし、。 （3){ま わ 力、 りません。 dX ま 秘密です。 がんばって ti」 （ち） 



^■J ^^二 * 



座標 




REAL VOLLEY 



C2a2/2+VRAM64K by SILVER SNAIL 



リアル • 八 'レー 



'遊び 方 は 37 ページ 



W(n, m) …… ポジションの X 



X(n) …… キャラクタ X 座標 
Y(n) …… キャラクタ 丫 座標 
X、 Y …… ボール 座標 

その他の 変数 

A、 A$、 巳、 C、 □ …… デー 
夕 読み込み 用 

A(n) …… キャラクタの 格好 
F …… フォア コン 夕ク卜 防止 用 
G …… 卜 リガ 入力 用 
H(n, m) …… ボールの 飛び 方 
I 、 J …… ループ 用 
J(n) …… キャラクタ ジャンプ 
用 

M(n) …… キャラクタの 動き 用 
N(n, m) …… キャラ ク 夕の は 
み 出し 防止 用 
P(n) …… セ ッ卜ポ イン 卜 
Q、 W …… ボール 座標 増分 
Q(n) …… キャラクタの 向き 
S …… スティック 入力 用 
S(n) …… スティック 入力 値の 
変換 用 

SA …… サーブ 権 

T …… 卜 リプル 防止 用 

T(n) …… 得点 

U(n) …… 使用 キャラクタ 

U …… US R 関数 呼び出し 用 

Z …… 得点した チーム 



プ □ グラム 解説 



10-110 REM 文 形式の スプ 
ライ 卜 データ 



12(]〜190 初期設定 
120 文字 領域 • マシン 語 領域 
の 確保/整数 型 宣言.. ''デ バイ 
ス" GRP ： "の オープン （グ 
ラフィック 画面に 文字 を 表示 
する 準備)/ 配列 宣言 
13D マシン 語デ 一夕 を メモ 
リに書 さ 込む/ US R 関数 定 
義 /USR 関数 呼び出し/ ボ 
一 J レの 飛び 方 データ を 配列 に 
格納 

140-150 タイ 卜ルを ページ 
1 に 作成 

1B0 得点の 数字 を ページ 1 
に 作成 

170 コー卜 作成/カラー パ 
レツ 卜 設定 

180 ネッ卜 を ページ 1 に 作 
成 

190 変数 初期設定/' 変換 テ 
一 ブル 作成 
2 叩〜 ゲーム 初期化 
2DD タイ 卜ル 表示/卜 リガ 
一入 力 待ち 

210 コー卜 表示/得点 、サー 
ブ権 表示 
PPD 変数 初期化 
230-5] D メイン ループ 
P30 スティック 入力/卜 リ 
ガー 入力/入力がなければ 行 
470 へ、 入力が あれば それに 応 
じて 行 240〜470 へ 




弟です 



こんび ち は、 弟です。 このごろ バレーの ゲーム 
は 1 対 1 しかないで すね。 そこで 本物に 近い 八' 
レー をつ くりたい と 思った わけです。 でも 6 人 
にす ると、 オーバー や アンダー のとき、 Y 座標 
も あわせな くち やい けない から、 3 人に したん 
です ョ。 SILVER SNAIL 兵 庫 • 16 歳 



240〜28D 
3K ！〜 32D 
330-340 
350-370 
ブ 

38[]〜41[1 
420〜43D 



レシーブの かまえ 
卜ス 

レシーブ 



スパイク 
ブロック 



440 サーブ かまえ 
450-460 サーブ 
470 キャラクタ 表示 
4B0 ボール 移動 
4g[]〜5DD 得点、 サーブ 権 移 
動 処理/ セッ卜 終了 判定/ セ 
ッ卜 終了なら 行 510 へ Z そラ 

でなければ 行 へ 

510 セッ卜 終了 処理/ ゲー 
厶 終了 判定/ゲーム 終了なら 
終了 処理の あと 行? m へ/そ 
ラ でなければ 行 220 へ 
520〜56(] サブルーチン 群 
5PQ 使用 先取 チェンジ サブ 
530 ジャンプ 処理 サブ 
54D〜55D ボール を 打つ 処理 
サブ 

5B0 得点 、サーブ 権 表示 サブ 
570〜64(] 各種 データ 
570-580 REM 文 形式の ス 
プライ 卜 データ を 展開し 転送 
する マシン 語の データ 
640 コー 卜の グラフィック 
データ、 カラー パレ ッ卜デ 一 
夕 



マシン 霱腦 



□000~D0B2 

行 10 〜行 110 の REM 文 形式の 
データ を テキス 卜から 取り出し、 
それ を もとに 作った 鏡像 パター 



ン データと ともに ス プライ 卜ジ I 
エネ レー 夕 テーブルに 転送す る 



ワーク エリア 



□ 101 

ループ カウン 夕 
□102-0103 

BAS I C テキス 卜 ポインタ 

□ 104 
ループ カウンタ 
□1 05~D1 06 
転送先 (VRAM) ポインタ 
D107~D10B 
転送 元 （RAM) ポインタ 
□1 0A~D1 EA 

ス プライ 卜 ジャネ レー タ テープ 
ル 作成 用 バッファ 



マシン 語部 部分で 使われて い 

る已 I QS を 紹介す る。 これ は 
RAM から VRAM へ データ を 
ブロック 転送す る ものである。 
各 レジス 夕 を 次の ょラに 設定し 
た あと、 SH005C 番地 をコ 
ール すれば よい。 
H L —転送 元 (RAM) 先頭 番地 
□ 転送先 (VRAM) 先頭 番 
地 

巳 長さ (バイ 卜 単位） 

(馬場 俊輔） 



10 '00 000130001 05 020100010600000 つ 00010000 



0201 0001 06000001 01 020000000080C0C 080804-61 
402eC080i0C000fl001 0B0A0505ei000000 1 8 10108 
000 1 000 080C0C08080808080 000 0080828 
20 ' 00 0000000 1030A05030B00000 103000 10080 

050300000001 01 01 0001 00000 08 0C0C 080 80 50 80 
800000008080000005070203B1 00000001 01 01 00 
0001 000080C0C08080808080a00000808e80 



30 ' 040503020301 0000000T 01 01 000001 00008B 





00 1 0000 0000 0a0C0C080C0605a20C0S080 



60 '0000001 10D020001 01 01 02020201 01 
C0E060C0B000 00080 8080804"fK0 00 0fn 050201 



8080808000 00 00001 10B06010101030102020202 
70 ' 000 0307050306192301 02020 50 5 0A060 000 



830301 01 02044)40301 01 000000000080C0408000 
A04000800080 0001 030301 020204040 30201 01 01 



次 




当選 辛 *9 月 号 FFB プレゼント 当選者 ① 「ソ一 サリ アン' スーパ 一アレンジ バージョン n' プラス シナリオ Vou 尸く^ M〉feS 信' 西 m く ±奇 玉 県〉 深 

g 則く 驟県 > 野 首く 謎く 鳥取県〉 藤 岡浩. f f'CD ドラマ コレクション ズ '三国志 競 記念 声優さん サインお 氏」 =<iK 阜 県〉 国定 尚 夫く大 隨> 塚 田倫久 
« , d/c D ドラマ コレクション ズ. 三国志 競 i 己 ポスタ一, <iii 支阜 県〉 井； m^fcgii . カ卩顧突之<^^岡県>»^ 
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100 ' 0000060F0B0602120F01 01 0204-04040C408 




0000000000000 

120 CLE AR200.SHD00 0: COLORS. 0.0: SCREEN 5. 5 
:DEFINTA-Z:0P£N"GRP:"ASft1 :t>IMW( 1 .2) .H(28 
- n ) .N ( 1 . 128) 

130 FORI=0TO1 :READA$:FORJ=0TO89:POKE&Htf0 
00 + I-90 + J ,VAL ("&H''*niDS(AS. Jm2+1 .2) ) :NEX 
TJ . I :DEFUSR=6HD000 :U=USR(a) : F0RI=4T028:F 
ORJ=0TO5:REAOH(I . J ) :NEXT:H( I . 6 ) =-H ( I . 2 ) : 
H(I.7)=-H(I.1):H(I,8)=-HCI.0):H(I.9)=H(I 
.5):H(I.10)=H(I.4):H(I.n)=H(I.3):NEXT 
140 SETPAGE0. 1: PAINT (0.0), 12 :FORJ=0TO10: 
PSET(J*22.6) .0;DRAW"S20C3" 
1 50 DRAUMI[)$( —DDDRRUFR 霞 H し LLDDDDRRRRHEH 



DDFRREUUUGDLUHLDDDFRREUUHL 
LG DDDRRRRH し UUULLD DDDRRRRH し UUULLD DD 
DRRRRHEHE し LLLDFGGRREEUUGHLLF" ，お 16+1 ■ 16) 
:NEXT:PAINT10-0).0,3:PAINT(215.5).0.3 
160 FORI = 0TQ9:FORJ = 0TO2: DRAW''S32" :PSET{8 
+ I«n + J .23) : DRAUMID$("DDLUUR DD LR 
D し DR し RDLRD し DLUDRD LORD し し DDRU し LR 
DD LDDRUUDLLDRUDDS4" I 1*^8+1 .8) :NEXTJ .1 
170 F0RI=1TO5:READA.B.C.D:LINE{A.B)-CC>D 
) .I-2»»(I=3)-6*(I>3) .BF:NEXT:F0RI = 1T015:R 
EADA.B.C:COLOR= ( I . A.B.C) :NEXT 
180 DRAWBMtP. 1 54C4E2C3E R 1 5 1 F2C4F BU3C3R2 




=0 : FORI = 0TO6 :S(I)=VAL(MID$(" 523680 
741 " . 1+1 . 1) ) :NEXT:FORI=0TO1 : FQRJ=0TD128: 
NlI.J)=J-(60-I«54-J)MfJ<60-It*54) + (J-106 + 
I»54)«CJ>106-I«i54) : NEXT J . I 
200 FORI=0TO7:PUTSPRITEI. (0.212) :NEXT:CL 
S : FORI =01010 : COPY ( . I*t2) - (240 . 1*2 ) . 1 TO ( 8 
,64 + ひ 2) .0:COPY(0. 21-1*2) -{24.0-21-1*2) , 1 
TD(8,64+21-I«2) . ： NEXT ： PS ET ( 50 , 98 ) : PRINT 
*n,*MCn992 SILVER SNA I し" S PC ( 49 )" PUSH SP 
ACE":FDRI=0TO1 :I=-STRIG(0) :NEXT 



210 CLS:FORI=0TO92STEP2:CDPY(0， 1 19)- (25 5 
.119+1) .110(0,211-1) .0:NEXT:LINE(122.67) 
-(133.68) . 3.B:GOSUB560:SA=0:FORI=0TO1 :T( 
l)=0:P(n=0:U(I)=2:FaRJ=0TO2:GOSUB520:NE 
XTJ . I : PLAY''V1506C8ReC2" . " VI 307D8R802" :F0 
RI=BT03999:NEXT 

220 FORI=0TO1 :UII)=2:FORJ=0TO2:GOSUB520: 
NEXT:U(I)=2:NEXT:X(SA)=l03-94ttSA:A(SA)=2 
1 :X=198-172**SA:Y=U:Q = 0:W = 0:F = 2:T=SA*3:P 
し AY"\/1506C4" ， "V1307D4" 

250 FORI = 0TO1 :S = SCSTICKCIJ):G = STRI6(n:I 
FSTHENONAt I ) + 1 GOTO240 . 240 . 290 . 380 .310.51 



0.450 . 460 .460 ， 470ELSEGOSUB520 : GOTO470 
240 ONS6OTQ280.280.280.260.270.260 
250 C I )=S-7:AC I )=1 1 :M( I)=3:GaTO470 



290 IFGTHENA( 
4THENA(I)=19: 



=0 :GOTO470ELSE470 
(I)=3:GOTO470 
=0:GOTO470ELSEIFS< 
n=0:GOTO470ELSE47 



300 A( I )=A( I ) +1 :GOTO470 

310 IFM(I)THENAtI)=2:MCI)=0:GDTD4-70ELSEG 

□SUB540 : A( I ) =A( I ) +1 : GOTO470 

320 GQSUB54-0 ;nC I )=1 :A(I ) =5 :GOTO470 

530 IFm I )THENAm=0 :m I )=0 :GOTO470E し SEG 

OSUB550:ACI)=A(I)tl : 0010470 

340 GOSUB55;0:H(I) = 1 : A ( I ) =9 : G0T0^7 

550 A( I )=12:X(I )=X ( I )-5+10»Q( I ) :GOTQ470 

360 GOSUB550:A[n = 15:>;(I)=X(I)-3 + 6*Q(I): 

GOTO4-70 

370 6OSUB550 : X(I)=X[I)-3 + 6t*0[I):n(I)=M(I 

)-l : IFM( I )THEN470ELSEA( I )=0 :Q (I ) =IXOR-(U 

I I ) =0 ) :GOTO470 

380 A(I)=A(n+1 :GaTD470 

590 GOSUB530 : A( I )=A( I ) -G:GOTO470 

4 00 GOSUB54-0 :6OSUB530 : A( I ) = A( :601047 



410 GOSUB530:GOTO470 
420 A{ I !=A( I ) +1 :GOTD4-70 

450 IFY [ I ) =6THENGOSUB540 : GOSUBSSa : G0T047 
0ELSEGOSUB530:GOrO470 

440 U = 0: IFS = 6-I*20RS = 2THENA(I )=26+(S = 2)tt 

4: W=6 :GOTO470ELSE470 

450 A{I)=A(I)-G:GOTO470 

460 GOSUB540:A(I)=A(r)+1 :GOTD470 

ん 70 X(I)=N(:[，X(I)):PUTSPRITEIw3 + U(I) + l，（ 

X 1 1 )M2.120-Yf I)**2) . 12+1 .Q{ I 1 + A(I)>t2:NEXT 

480 X = X + Q:Y = Y + W:W = U-1 :PUTSPRITEB. (X.120- 

Y)i3>60:IFPOINTCX+16.150-Y)<4THEN230ELSE 

IFY>=0THENX=X-Q;O=-Q+SGN(Q) :GOTO230 

490 PLAyviSOacS" ."VI 30708" : ぴ>；〉3"隱く 1 

90THENZ = —(X>m)ELSEZ=-(T<3) 



500 T ( Z) =T ( Z ) - (SA=Z) :SA = Z:GOriUB560 : FORI = 
0TO2999:NEXT:IF(T(Z) > 1 4ANDABS ( T ( 1 -TCI)) 
>1 )ORT(Z)=mHEMCIRC し En7W"*93，6"P(Z M 
9) .3.U:PAIhlT(174-Z»^93.64 + P(.Z)«9) .12.14: 
P(Z)=P(Z)+1:T(0)=0:T{1)=0:SA=(P(0)+P(1)) 
MOO2ELSE220 

510 P し AY—V1506C8R8C2" ， "VI 3D728R802" : IFP( 
Z)<2THENFORI=0TO4999:NEXT:GOSUB560 :GaT02 
20ELSEFORI=0TO30:FORJ = 0TO2:P'JTSPRITEZ«5 + 
J +1 - 1W(Z.J)*2.120) .12 + Z. (2+IM0D5)h2 + Z:NE 
XTJ . I : FORI =0104999: NEXT ;GOTO20 
520 PUTSPRITEU3 + 



)+1 )MaD3:A( I ) 



Y( n =0:Q{ I ) =IXOR- 
X( I ) =X(I )+M( n ：■ 
1 -1 ： IFY ( I ) =0THENM 
RETURN470ELSERETURN 
540 iFABStX(I1*2-X) 
9ANDT< >U C I ) +I*t3AND 



9ANDABS(Y(I)*2+24- 
F<30RT¥3< >I )THENF= 



URNELSERETURN 

550 IFABSf {X( I)-4+8*Q( ] 
)*2 + 12-Y)<9AN[)T< >U ( I 1 
)T 曙 F =1 - （T お = n *F : T: 



- (S = 6) ): RETURN ELSF.RETURN 

560 FORJ = 0TO1 :C0PY(-(T(J)>9)*- 



wll .23)-STEPn0.16 
0:PUTSPRITE7. ( 146-SA* 
TURN 

570 DATA5E2021 08801 1 00783204 D 1 EDS30 5D1 3E 



)*2-X)<9ANDABS{Y 
[h3AN0(F<30RT¥3< 



.23) -STEP 



3 :CQPY ( (T(J)M 
〕（ 1 57-J*57,60 
5) .3.62:NEXT: 



0B0E1060 0DC227O04F237ED63047D60ADA3AD0C6 

01080 0092202D1210BD1ED5B05D1 

530 DATA2207D101280 0CD5C002A07D1 16207E47 

1E08CB18CB171DC26CO077251 5C:'68D02A0 5D 1 1 

200009545D2A07D1 1 1 000 09CO5C;002A0 5 D 1 1 30 

0009545D2A07DlBn 00 0CO5C0 02AB 5D 1 1 4000 09 

545D2A02D1 3A04D1 3DC208O0C90C1 

590 DATA-4. 0.3. 5 -9. 9, -3. 0.2 -5. 8. a. -2 J 0.2 



600 DATA - 6 



61 DATA0 .0.0.0.0 
.2.-2.-5.-9.-9,-7 
620 DATA0 
• ,0 ,0 < 
650 DATA- 
.0.0.0.-1 
640 DATA - 





ふ . 

type - タイプ ゼロ 
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► 遊び 方 は 38 ページ 



ね sxw 思 



『ス ブライ 卜 変数 

X、 Y …… ス プライ 卜 座標 

X(n)、 Y(n) …… 座標 増分 

その他の 変数 

※高速 化の ため、 1 文字の 変数 
を 使い、 同じ 変数 名 を 何度も 使 
用して いる 

A、 已、 C …… BGM 演奏 用 
A(n)、 B(n)、 G(n) …… 巳 
GM データ 

□、 E …… 矢印の 進行 先の 座標 
□ (n)、 E(n) …… 赤 枠の 座標 
□、 F、 G …… オープニング デ 
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当選者 

W キ 略 nj= 
5t« 伸 明 



モ用 T(n)、 U(n) …… 赤 枠 移動 用 2[]〜40 オープニング デモ 
F、 G …… 物体が 移動す る 先の V、 W …… 物体が 移動す る 先の 50~6D 変数 設定/面 データ 設 

座標 座標 定 

H …… 物体の 数 Z …… 矢印の 移動 先の 状態 7(]〜8(] BGM 設定/効果音 設 

HI …… H の 保存 用 ffiSwsfcii ィ、， rti/f\!ft(i* 定 

I 、 丄 K …… ル―プ 用 P 体 移動 ルー チノ 内の 変数 go 〜刚 キャラクタ 作成 

K …… ス プライ 卜の 色、 BGM J、 K …… X(n)、 y(n) の 保 110~120 タイ 卜ル 画面 表示 

決定 用 存用 130〜14(] バック、 外枠 作成 

L …… ループ カウン 夕 T、 U …… 効果音 用 15 [！〜 1B0 ス プライ 卜 設定 

M …… デ 一夕 読み こみ 用 M、 N、 （D、 P …… 配列 変数 格 170〜im ラウンド セレク 卜 画 

M$ …… 効果音 データ 納 面 作成 

M(n)、 N(n) …… 物体 移動 用 Q …一 数式 (Zx 1 7—1 7) 格 130〜200 ラウンド 初期化 

Q、 Q$ …… 物体 配置 用 納 210〜220 BGM3 セッ 卜/割 

R …… ラウンド 数 V、 W …… コピー 先の 座標 りこみ 許可 

R$ …… ラウンド デ一 夕 CUg Fyj^- しお ' H 23[]〜MD ラウンド セレク 卜 用 

S …… スティック 入力 用 lO 〈初期設定〉 25D スペース キーが 押されて 

§ ソフト プレゼント 当選者 ①リリンセスメーカ一 」=<青«〉福間尚孝<神奈川県>渡部登3(^<»；§県〉吉田富雄/(1/キャンぺ一 ン版大戦 
«f 馬 県 >加 麵専 <^阜 県〉： to' 竜 itA 〈愛 ^二/ ③ r スーパー ノ 、' ト ルス キ ン / 、• 二 ック j= く椅玉 県〉 三代 倫 幸 〈大 赚〉 南條? IA く 本 県〉 内 山 




いなかったら 行 240 へ 

260 割り こみ 禁止/タイ 卜ル 

消去 

270-290 ラウンド 作成 

30 [！〜 31 D 赤 枠 表示/仮想 VR 

AM に 赤 枠 セッ卜 

32 ！]〜 33[) BGM 1 または 2 を 

設定/割 りこみ 許可 

340 〈メイン ルーチン〉 

350 スティック 入力 

360 矢印 表示/スペース キー 

が 押された ら行 200 へ、 押されて 

いな く てステ ィ ック 入力が なけ 

れぱ行 350 へ 

370 矢印の 進行 方向に ある も 
の を 調べ、 それによ つて 各 処理 
へ。 ® なにもない =^ラ350© 丸、 
四角 行 3M© 赤 枠 =；> 行 471] 
380 矢印 移動/行 350 へ 



39D 〈物体 移動 ルーチン〉 
40D ワーク 変数 設定 
410 物体の 進行 方向の 状態 を 
順に しらべる 

420 物体の 進行 方向に なに か 
あるなら 行 350 へ 
430 効果音/物体 移動 サブへ 
440 スティック 入力 方向 反転 
/物体 移動 サブへ 



仮想 VRAM の 書き かえ 

〈赤 枠 移動〉 

ワーク 変数 設定 

赤 枠の 進行 先の 状態 を 調 



450 
460 
47D 
棚 
ベる 

490 赤 枠の 進行 先が 空白 以外 
か、 物体がない 場合 行 350 へ 
500 赤 枠 移動 サブへ 
510 変数 保存/物体 変形/効 



5P0 赤 枠 移動 サブへ 65D~6B0 
530 仮装 VRAM での 赤 枠 移 67D〜82D 

動/ ク リア 判定 830~B40 

画 サブルーチン 一夕 

540〜5m ク リア 処理 850~8m 

570-590 BGM 演奏 890〜90[) 

600~B10 物体 移動 処理 910~970 
62D〜64D 赤 枠 移動 処理 



マ。 7 ラマから 
ひとこと 



パレ ッ卜 変更 
ラウンド データ 
キャラクタ 設定 用デ 

已 GM デ 一夕 
ゲーム 画面 枠デ 一夕 
ス プライ 卜 データ 
(おさ だ） 



世 園 じさせられます 



1 年 ぷ り 2 回目の 田 中です。 現在 三 重大 一生 物資 源 学部 1 年生 

で サークル は 漫画 アニメーション 研究会 （旧 同好会）、 通称 MA 

D に 入って ます。 ちなみに MAD は as 画 アニメ一 シ ヨン 同好会 

の 略で はなく， 部 S 全 g が 狂って いるから だそラ です。 しかし 
大学 は いろんな 奴が いますね。 米屋の チヤ チヤ チヤの 知り合い 
の タイ ゾ一 がいたり、 某 H J (ホビ 一ジャパン） 誌の 常連な にが 
し 某が いたりして 世間の 狭 さ を 感じさせられます。 さて ゲ一ム 
のほラ です が、 前 作の 反省 点 を 生かして PSC3 を フルに 活用し 
てみ ました。 ォ一ル BAS I G のく せに BGM も あるし， 効果 
音 も オリジナル エンベロープです。 やはり 音の ある ゲーム は 楽 
しいです ね。 他に も 物体の 移動の 仕方 や、 画期的な 矢印の デザ 
イン、 カツ コ いい タイ 卜ル 画面 とスゴ いところ ばかりです。 
もちろん パズルの 内容 も シンプルで ディ フィ カル 卜で ス卜 レイ 
ンジ です。 例の ごとく 解答 も プログラム 化されて いますので そ 
のラち 載る でしよう。 では また。 田 中将 司 18«* ほ阜 



10 , NEWTYPE = = = = = = = = r-n i-h H TV ~ i 

11'= PUZZLE type-0 hH H-" ? H— |- —— 1 
12 ， == GAME? = = = = = = = = III I に I 口 I 

8 , =========== 1992 山 PRESENTS 」 

65535 ' 

20 ' >>>>> ォ-フ o ニンク、、 f--t くくく くくく < くくく << < 
30 CLEAR400 ： DE F IN TA - Z ： CQLOR0 ,8,1 5 : SCREEN 
5.2. :GOSUB660 :OPEN"GRP : "AS*! : PSET( . ) 
40 FORI = lTO6:F = l4*I*2-I^13:G = IttI«*2-I*20:D 
= •5- I :C し S: DRAU"BM158, 54S リ； BD = F ; BR = G ; C = D ； 
A0D3BRR2U3 し 2D2R2BRR2U2 し 2D2BDR2UBRR2U2 し 2B 
:i2DR2BR4U3BL2R4BRND3F3U3BRD3NE3U3BF2FBUB 
RR2BRB[)E3D:5UN し 2Bf?NR3BU2R3D3 し 3S4C9— :NEXT : 
PLAY"S0M9000O8C1 " : DRAW" S4C9BM94 , 1 10R68" 
50 ' >>>>> イロ イロ ナ セ- ノ ティ << くくく <<<<<： くく < くくく 
60 DIMA(160) .8(160) .C(160) . D( 1 5 ) , E ( 1 5) - R 



= 0TO9 



T :NEXT 
"S0M8000T140 



NEXT:F0RI=1T015: 
) . E ( I) :NEXT ： F0RI = lT08:READn 
，U(I) :NEXT:0EFUSR=U4 
n & や a つ。 t- ノト << くくく くくく く 
FORJ=0TO3:READA.B.C:FQRK=0T 



\: B(M)=B:C1M)= 



NEXT : FORI=0TO1 6 : READS ( I ) :NEXT :M$= 
し 32CG8CG8CG8CG8CG8CG8CG8n 
90 ' >> > > > フ A- ノ 9 ィ サ ヮセィ <<<<：<<<<<<<(<<<<< 
100 SETPAGE0 . 1:CLS:LINE(0,0)-(35，21),0，B 
F:F0RI = 1T06:CIRCLE(9,9) . 8- I , I ； L 1 NE ( I + 1 8 . 
I+li-(34-I.17-I).I,BF:PAINT(9.9).I:NEXT 
110 ' >>〉>> ？ィ i-K/ サ ウセ ィ くく <<<<<<(<<<<<<<：< 
120 DRAW"BM50 ， 130S28C0E4U2 し D;5GU4L2UR2U2R 



し S4U39G39 し 10" ： PAINT ( 55 ■ 1 29 ) . . ： DRAUTBMI 
56 ， 95S28R2D し 2U" ： DRAWBMiyS . " 6S28C0 U7R4D 
な 4RU2E2UG2U3R2D5 し 2" rPAINTC 179. 1 1 
130 ' > > > > > ハイ ケィ & ソ トっク サゥ t ィ <<< < 
Ua SETPAGE0 . ： FORI = 0TO255 ： J =l ♦ ( 1 +1 ) MODS 
:LINE(0.211)-(255-I.0).J;LINE(255 
255) .J:NEXT:FaRI=lT07:LINE( 1+40. I 
P(168.16S).I.8:LINE{I+40.I+181)-STEP(168 
.161.1, B :NEXT 

150 ' >>> >> スフ 0ラ イト セソト <<<<<<<<<<<<<<<< 
16B F0RI = 1T0nSTEP2: RE ADAS ： FOR J = 0TO3 1 : VP 
aKE&H7800 + J+ ( I MODI 1 ) w32 , VAL ( " &H " +MI D$ ( AS 
. J+J + 1 t2) ) :NEXT :NEXT 

1 70 • > >> > > t:/5 ヮ flAj; ン サク t ィ < くくく <<< (く << < く 
180 LINE ( 48 , 189) - ( 206 > 197 ) . 8 . B; PSET (49 . 1 
90 ) :C0L0R1 . 1 PRINT*! . " ROUND 1 23456789ABCD 
EF" : COPY (207， 198) -(48. 189)TO(208 . 198 ) . . T 
OR: COPY "8， 59) - （208， 137) .110(48.56) - ,TAN 
D;COPY ( 48 . 1 4) - (208 . 1 74 ) , 0TO( ,ん0 ) ， 1 
190 ■ >■>>>> ラウ ント A シ3 キカ < くく <<< くく << < くくく < ( 
200 INTERVALOFF = PUTSPRITE0, , ： COP 丫 （ , ) 
- ( 1601 200 ) . 1T0 ( 48 . 14) ： FORI = 0TO99 ： R ( IMODI 
+ 1.I¥10 + n=0:NEXi:H = 0:K = 5:X = 1;Y = l 
210 ' >>>>> BGM3 ノト <<<<<< "く""" く" 
220 A = USR ( ) :A = 128:B=160:C = A:SOUN[)7.184: 
S0UND9. 16:S0UND1 0. 16:S0UND12. 15:S0UND1 1 ， 
： SOUNDS - 6 ： SOUNDl . ： DN INTERVAL = 1 0GOSUB58 
: INTERVA し OM 

230 ' >>>>> ラウ ント * セ；/ タヮ <<(<<<<<：<<<<<<<：、- 



240 K=9-K:PUTSPRITE9, (R*8+a0 - 186) .K:S=ST 

ICK(B):R=R-(S=7}*tR>1)+IS=31*(R<15) 

250 F0RI=1TQ1 00:NEXT: IFSTRIG( 0)=0THEN24B 

260 INTERVAL0FF:LINE(48. 14)- (208 ,174), 0, 

BF 

270 ' > > >>> ラウ ント サク セ ィ <<<<<<<(<<<< くくく く 

280 FOR I = 0TO7 :Q$ = RI6HT${ "0000 00" +BIN$(V 



AL("SH"+MIDS{R$(R) , 1+ 
07;0=VAHMID$CQ$. J +1 , 
.2)- (16. 16) . ITOf J*16 + . 
290 R( J+2 . 1+2) =Q:NEXT 
300 ' > > >> > ァ カヮゥ t つ 卜 
310 LINE(D(R)*t16 + 32.E 



1 .2) ) ) .8) :FORJ = 0T 
) : IFQ=1THENC0PY(2 



-STEP(16. 



520 ' >>>>> BGMl OR BGM2 セット < ""くくく くく 

330 A = :320-Kw6"B = 3&4-K*»64 = C = A:SOUND3，0:O 

NlNTERVAL=9GOSUB5a0 ; INTERVA し ON 

340 ' > > >>> ル-? ン ■；<<<<<<<<<<<：<<<<：<< 

350 S = STICK{0) : IFS >0 THENS = S - 1 +SM0D2 

360 PUTSPRITE0 ， ( X*» 1 6 + 33 . 1 6-2 ) . 1 .S : IFST 

RIG(0)THEN200ELSEIFS=0THEN350 

370 D=X+XtS):E=Y+Y(S):Z=R(D,E) :0NZGaT039 

.390 .350 .4-78 

380 FORI = 0TO12STEP3:PUTSPRITE0. (Xtt16 + 33 + 
X(S)*I.Y'»16 + Y(Slti-2).1.S:NEXT:X = X + X(S): 
Y=YtY(S ) :GOTO350 

390 ' >> >>> t*33-^ ル k チン <<<<<<<<<<<<<<< 
400 F = D:G = E:L = 0:J = X(S1 ;K = Y(S1 :Q = Z«17-17 
410 F=F+J:G=G+K:IFR(F.G)=0THENL=L+16:GDT 
0410 

420 IFL=0THEN350 

430 T = 16:U = 2:M = M(S)+0 iN = NCS) :0 = M(S + 1 1 :P = 

N (S + 1 ) ： SOUND0 - : SOUNDS ,15: G0SUB61 

440 S=(S + 4)M0D8 :LJ = -2:L = L-2:ri = M(S)+Q-J-J: 

N=NfS)-K-K: G0SUB61 : SOUNDS . 

450 R(D.E)=0:R(F-J,6-K)=Z:GOTO350 

462 • >> >> > ァ カウ ヮ ノ シ 3 リ <<< く << く << く <； くくく くぐ 



Z1=2THENL=L+1 :H=H+(2T=T ) :GDTQ480 

t<38 IFZ1 >0rjRL = 0THENH = H1 rGOTOSSB 

？ 00 GOS U B640 : GOS UB630 : R ( [i • E ) = 

510 V=D:U=C:FGPI=1T0L:V=V+X(S1:W=U+Y(3): 

Q = R(V.WU5;R(V.W)=2:CnPY(19.2)-C33. 161.1 

T0(V*^16 + 33.W*<16-1 ) - : FOR J =0TQ 1 6 ： SOUND0 - & 

H35+S !J)tD: SOUNDS. S(J):NEXT:NEXT 

520 G0SUB65fl: D=F : E=G ： GOSUB640 

530 R(F -G) =4: IFH>0THEN350 

540 ' >> > >> ヮ リア シ 3 リ "く"""" "くく"" 

550 I NTERVALOF F ： FORI = 1T09:C0L0R=( 1.0. 0.0 

) :N£>;T:C0 し 0R， ， 0r PLArOI" ， "02 マ' ジ： PLA 丫 M 

$.nS,MI:F0RI=56T01STEP-l ： J=IM0D8+1 :COLOR 

= ( J , 7 . 7 . 7) :COLOR= ( J . . . ) :NEXT 

560 GaSUB660 :C0 し 0R9， .15: PSET ( 81 +R*8 , 19Pi 

) : PRINT#1 ,HE!a(Si :C0PY(88 + Rw8, 190 卜 STEP ( 

-7.7)T0(89+R*8. 190) , .TOR:GOTO200 

570 ■ > >>> > BGM 1：/ ソゥ ル— チ: > <<<<<<<<<<<<< 

580 SO(JND"A(A) :S0 睡 5,B(A) :S0 垂 2，C(A) ： 

SO 画 ふ 1 ： A = A+ 1 ： I FA = BTHENA = C 

590 RETURN 

600 ' >>>>> C^aa-.-/ つ、、 ルーチン <<<<<<<<<<< 
610 V = M(S)+31+[)«16:U = N(S)-3 + E«16:FQRI = li)T 
C1LSTEP2:C0PY(M.N)-STEP(0.P).1T0(V+I*J.W + 
I»K ) ： SOUND0 . T :T=TtU ： NEXT : RETURN 
620 ' >>>>> ァ っヮ "フ * I レー 子:/ < << <： く < < くくく < くく B 




520 LINE(T(S)+32 + D«16.U(S)-2 + E*«16)-STEP 
T(S + l) + (i_ + 16)»tX(S),U(S + 11 + (L + 16)>^Y(S)), 
.B.XOR:ReTURN 

630 し厦 （T(S)+32 + [>t06，U(S)-2 + E*06) - STEP 
T(S+l)+!L«16 + 16)*<X(S).U(S + 1) + IL*16-H6)*t 
( S) ) .9.B.X0R:RETURN 

648 LINE(D**16 + 32. E*«16-2) -STEP( 16. 16} ,9. 
. XQR ： RETURN 

650 ' > >>> > n° レソト へつ コゥ サフ * I し"？：/ <<<<<<< 



666 FQRI=0TO7:COLOR= [ I +l . 
OR=(9.7.0.0) ： RETURN 
670 ' >>> > > ラウ ント ~* f ""-S < く 
680 DATA 80003C001E005C00 
690 DATA 0042000000004200 
700 DATA 删 01 028281 00000 
71 DATA 00000200002A0000 
720 DATA 0fl7C0O00li)07C0000 

750 DATA 00^^^0e0060000^l3 

7i0 DATA 0002040810204004 
750 DATA 7002028280801C00 
760 DATA 0036220022560000 
770 DATA 1 02844447C444i00 
780 DATA F08888F08S88F000 
790 DATA 003A0A3E282E0000 
800 DATA 00771 577457713000 
810 DATA FF818181818181FF 
820 DATA AA54AA44AA54AA00 
830 ' 〉>>>> セソ ティ 3 ゥ や- >} く 
840 DATA 2 



) ： NEXT ： 



<<<<<<<<<< 



<<<<<<<<<<<< 



HARAHIRE HOREHARE 



MELANCHOLIC 



>> > > スフ e ライト く （--<<<<く< くく << く 
920 DATA 01 05070F1 F2F4F8F4F2F1 F 0804020 



930 DATA 01 0204081 F2F4F8F4F2F 1 F 0804020 1 

000804020 F0F8FCFEFCF8F 0204080 

940 DATA 01 0204081 F2F4PaF4F2Fl F0F070501 

000804020 F0E8E4E2Ei-E8F0E0C080 

■550 DATA en02040&lF3F7FFF7F3F1F 咖 402010 

00080i020F0E8E4E2Ei-E8F0204080 00 

960 DATA FFE0C080800000000001010307FF000 

0000000000000000000000000000000 

000804 020F0E8E4E2E4E8F0204 080 00 



当選 老 參8 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ® ""ポ ツキ 一 2 j=<m 京都〉 佐 iStl^ 箭; 焉県〉 新 沢晃く 兵庫県〉 田 S&it^, © 「狂った 果実 J=< ^ヒ 海道〉 佐々 木洋介 
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変数の 意眛 



座標 

X、 Y …… 降下 中の 八 ンズの 位 
置 

X 1 …… スティック による 移動 
方向 （一 1 〜1 ) 

I" もの 他の 変数 

A …… クラス （クラスが 10 以上 
なら 10= クラスが 上がる ことに 
より）/ スコア 増分/一時 変数 
A$、 已、 W …… 一時 変数 
C …… クラス 

E …… エスケープ シーケンス 用 
F …… クラス 更新 用 カウン 夕 
H …… 降下 中の 八ンズ （1 〜 
15 = H0+H1 +H2 + H3) 
H D …… 降下 中の 八ンズ が八ン 
ド上を 持って いる 力、 (持って い 
る =1、 いない =D 。以下 同様） 

H 1 八 ンド右 を 持って いる 

か (持って いる =2) 

He …… 八 ンド下 を 持って いる 

か (持って いる =4) 

H3 …… 八 ンド左 を 持って いる 

か (持って いる =8) 

HE …… 1 回の 処理で 消去した 

八 ンド数 

I 、 J. K …… ループ カウン 夕 
I N …… 名前 入力 時の 入力 文字 
コード 

L …… 連鎖 回数 

N …… スティック 番号 （0、 1 ) 
N$(n) …… 第 n+， 位の 名 
前 • 性別 

NE …… 1 回の 処理で 消去した 
八 ンズ数 

NU …… 総 消去 八 ンズ数 
NU(n) …… 第 n + 1 位の 総 消 
去 八 ンズ数 

NX …… 次の 八ンズ （1 ~15) 
P …… スコア 

P(n) …… 第 n +1 位の 得点 
Q …… 不思議の 種の 色， 
の 表示 パターン 



R、 U …… ダミー 
S …… スティック 入力 値 
Sl、 S2 …… 効果音 サブの 入 
力 パラメ 一夕 

T …… 総 消去 八ンズ 数が、 この 
値 を 越えた とぎ 不思議の 種 出現 
V …… 不思議の 種が 底に 着いて 
からの ボーナス 期間 カウンタ 

隊, ライ 卜 パタ-ン 番号 

※かっこ 内 は 面 番号 
： 核 （0) 

1〜B: 八 ン ドニ 順に 上' 右- 
下 • 左で 各 2 パターン （1 〜4) 
3 ： 不思議の 種 （0) 
ID ： rx3j(0) 

^ーン 定義 キャラクタ 

： ダミー 

33 ： 不思議の 種 

34 ： 濁点 
35(#) ： 「種」 
36($) ： 「め 
37(%) ： 「も 
38(8.) ： 「消」 
390 ； 「高」 

42(*),44(,).45(-),47(/) ： 
「MSX • FAN」 
95 し） ： 「内」 

96 ： 核 

97 ： 消滅 キャラ 

104, 11 ョ、 IPS ： 八ンド （順 
に 上 • 右 • 下 • 左） 

は 6( い）、 145( あ） ： タイ 卜ル表 
示 用 



プログラム 解説 



10 分岐 

2[]〜280 タイ 卜ル， "卜 ップ 
Z デモ 

2(]〜7D 卜 リガ 一割り 込み 禁 
止/タイ 卜ル 表示 
B0~11D 夕 ィ卜ル 点滅 ルー 
プ （卜 リガ 一 判定、 ESC キー 
判定 を 含む） 

120〜13[1 卜ップ ID 表示 Z 卜 
リガ 一割り 込み 許可 



140 卜 リガ 一入 力 を 待ちつ 
つ ディ レー (時間 待ち） 
150〜28D デモ 

890-330 ゲーム 初期化 
29[]〜3 叩 効果音 
310 画面 消去/カラー テー 
ブル 変更/ゲーム 画面 表示 
320 変数 初期化/仮想 画面 
ク リア/仮想 画面の 最下 行に 
壁 (不思議の 種) を 描く/音楽 
終了 待ち/仮想 画面 表示 
330 BGM の ワーク 初期化 
と BGM スター 卜 

340〜65G メイン ループ 
340-360 BGM の テンポ 設 
定 Z ス プライ 卜 消去 Z 変数 設 
定- 更新 

370 不思議の 種 出現 判定 
380-430 次の 八ンズ 表示 
440-450 変数 初期化 Z 衝突 
判定 (終了 判定) とそのと さの 
八ンズ 表示 

460-570 八 ンズの 降下 ルー 
プ 

580-590 着地した 八 ンズの 
表示 

6()0〜64D 不思議の 種 着地 時 
の 処理 

650 高速 降下/消滅/ スコ 
ァ 加算/スコア 表示 
S 昍〜 81Q ゲームオーバー 
660〜67D 巳 GM ス 卜ップ Z 
効果音/ 「THE EN 口」 表 
示 

6B0 卜ップ ID 入賞 判定 
B9Q 「丁 OP n」 表示 
7QD~7BD 卜ップ 10 更新/名 
前 入力 

770 名前 を 入力し なかった 
とき 

7BQ 効果音 

790-800 性別 入力 

810 効果音 ノ 名前 '性別の 登 

録 

82 [！〜 in サブルーチン 群 
820 〜昍 [] 衝突 判定 
890-950 八ンズ 表示 



g60〜101D スコア 加算 
102(]〜1(]50 スコア 等 表示 
1DB0~107D 効果音 
108 [！〜 1 mo 卜 リガ 一割り 込 
み 処理 （卜 ップ 1Q 、デモ —タイ 
トル） 

1100-1110 画面 表示の ォ 
ン- オフ 

iieo~ii9D プログラム 初期化 

112(]〜113D マシン 語 領域 確 
保/画面 初期化/乱数 初期化 
/型 宣言 Z FN 関数 定義/ プ 
ログ ラム 定数 設定 Z 卜 リガ 一 
割 込み 定義/ ス 卜ップ キー 
割り込み 定義/変数 初期化 
1135 タイマー 割り込み フッ 
クの 退避 Z ス 卜ップ キー 割り 
込み 許可 

1140 お 待たせ メッセージ/ 
ス プライ 卜 ジェネレータ テ 一 
ブル 設定 

1150 パターン ジェネレータ 
テーブル 設定 

1160-1165 USR 関数 定義 

Z マシン 語 書 さ: 込み 

1 け 〜リ 80 巳 GM データ 書 

さ 込み/文字 フォン 卜書き 変 

え (英字と 一部の 記号） 

1190 卜ップ 5 初期 データ 読 

み 込み/夕 ィ マー 割 り 込み フ 

ック書 さ 換え/効果音 

1200~I2P0 ス ドッブ キー 割り 

込み 処理 
120 [！〜 1210 画面 モード 初期 
化/ 「内」 の パターン 定義/効 
果音 ZBGM ストップ 
1215 タイマー 割り込み フッ 
クの 復帰 
1220 謝辞 

は 30〜179[1 デ 一夕 
1230-] 260 ス プライ 卜ジェ 
ネレ 一夕 テーブル データ 
123(]〜131(] パターン ジ エネ 
レー 夕 テーブル デ 一夕 
1320〜1545 マシン 語 データ 
155D〜158[] BGM 音程 デー 
夕 
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0RI6INAI. COLLECTIOM No.13 
ニュ— クリアス 



I 酮嗎 



THIS GAne J5 

&uoeo oeui&e i 



Ue し CfUe TH6 €POW* 




"oefeois>e op -the eAOTH 

A(3PJn)5T TH€ 




•—SHI KIUCHI T^K _ JlflZ, 木 内 ヤス シ《^ 



10 G0T01 1 30 ： ' — NUCLEUS — 
28 ' —— Title S Demonstration 
30 IFINKEY$>""THEN30 

40 STRIG( )OFF :GOSUB i 110: CIS : VPOJ; E69 1 2 . 2 
0S:A=-((PEEK(-1045)AND4)>0):B = RN[)ni*14 + 
2: VPOKE&H2005 , B«l 6+ (240-B*16 ) * ( 1 -A) : FORI 
= 0TO12 ： VPQKESH2006+I . VA し （ " &H " +m に E & 
80F BF F 0F0F 09030 50B0EF 54" . A* ( ( I + 1 ) *2 ) + 1 - 
2} ) :NEXT:VPOKESH200C.24-0 

50 PRINTE" ！ 'SUPER DEVISE GAME"E"# i 

ああ おおお あお ft あ $S あお ！ I あいお $ いあい $ いお L 、いい ああい いい 



いいい あいい いあいい い S いいい るい いい 5 



' " ： IFA = 0THENPRINTE"-/MONOTONE VE 

RSI ON" 

70 A$ = S PACES ( 1 5 ) : PRINTE"2' 

~ I "AI" 1 PRODUCE 木— ヤスシに' AS" r SPC( 1 5 )" I " 

AS" I ANNOUNCE « . -/ I "AS" ' 

」 " iGOSUBl 1 10 ： A=0 



80 PRIMTE"/$"mD$ に HIT =SPACE= OR =BUTTO 
N = "tSPACE$(23) ， （ (A*10MOD3)¥2t*23*l ,23) 
90 N=1-N:B=(B + 1 ) MODI 3 + 2 :VPOKE8209 . 239 + 
15:VPOKE8210.N»*B*<16 + B-N"B 

100 IFSTRIG(N)THEN300ELSErFINKEY$=CHR$(2 

7)OR-STRIG(3)THEN120 

1 1 A-Atl ： IFA< 1 50THEN60 

120 GOSUBl 1 1 : VPOKE8210.254 : CLS : A=0 : FORI 
= 0TO23 : PRINTSTRINGS (32 , 145 ) に NEXT: PRINTE 
" ！ ！ RANK POINT NU . NAME " 

130 FORI = 0TO9 : LOCATE! . I *2 + 3 : PR I NTUS I N6" It 
鍵 5;######tt#S####ft "； 1 +1 ;MID$( 

"THSTNDRD".-(I*2t2)''(I<3) + 1.2);P(I);NU(I 
) : し 0CATE21 ， I»2*3;PRINTNI( I ) :NEXT:G0SUB1 1 
10:STRI6C0)QN 

U0 IFSTRIG ( 1 1 THENGOSUB1090ELSEA=A+1 ： IFA 
< 1 500THEN14-0 

1 50 VPOKE8209 .239: VP0KE821 . 240 : RESTORE 1 
65 : CLS : FORI =3TO20 : LOCATED, I : PR I NT"'' t' い い い 
いいい いいい い" ： NEXT ： F0RI=6T014: LOCATE 1 7 ， I ： PRIM 
T"$J3i*3i*fift3>$I>SS" ;NEXT ： PRINTE"*2H0W TO PL 
AY"E"$U =TANK" E"02h"E" 1 l+'p < = HANDS"E"22 
x''E"42HAND = > hpx*" 

160 POKE&HC02C . 133 : U = USR1 (0) :FORI=0TQ9:P 

OKESHDaCl + 1 . 33 :NEXT : U = USR2( ) 

170 READAS ： I F AS = " R" TH ENFOR I = 0TO20 : N E XT 

:GOTa30 



1S0 IFASC{A$)=77THENB=100: FORI=0TO7:X=RN 
D(1)*8+1:Y = 0-. H = RND(1)*15+1 : G0SUB24a : IFA$ 
= "m"THENFORI-0TO9: IFPEEiaS 画 0， + 1 )=32TH 
EMNE>!T:GDT(m0El_SE170ELSEHEXT = GOTO170 
190 IFA$="T"THENX=4:Y=0ELSE220 
200 Y=Y+1 : A=VPEEK(6277+X+Y*32+32) : IFA=32 
THENFQRJ = 0TD20:PUTSPRITE0 , (X«*8 + 40 . Y*a + 59 
) , Q+3.9:Q=(Q+4)MOD12:NEXT:6OTO200 
210 VP0KE6915. :A=A-2iH{A=96) : U=USR4(A) ： 
U = USR2( ) : FORI =010500 : NEXT : GOTO 1 70 
220 IFLEN(AS) >3THEN250 
CLEFTS 



IGHTS(A$.2) ) 
240 HB=HAND1 
GOSUB900 : FOR 



GOSUB240:GOTD170 
H1=HAND2:H2=HAND 
=0TO7 : U=USR3 ( 



4 : H3=HAND8 : 
U=USR2l ) ： F 
ORK=0TOB:NEXT: POKESHDBCC.fl :U=USR5 (0) ： U=U 
SR2(0 ) ;FORK=0TOB-B«2*(PEEK(SHD0CC) >0) :NE 
XT : NEXT ： RETURN 

250 FORI = 7TOT3:LOCATE1B, I -.PRINTSPCdl ) :N 
EXT:X = 0: Y = B:F0RI = 1T0LEN (AS) : A = ASC ( MI 0$ ( A 
$,1,1)): IFA = 47THENX = : Y = Y-t2 :GOTO280 
260 IFA=222THENL0CATET8+X.Y-1 :PRINTCHR$( 
3" :GC] 丁 0280 

270 L0CATE19+X . Y : PRINTCHRSt A) ： X=X+1 
280 NEXT:GOTO170 

290 ' — Draw Screen And Setting 



15gf)〜i61[) BGM 音 長デー 
タ ■ 

1620-1630 卜ップ 5 初期 デ 
一夕 

164D〜165[] デモ 用 データ 
1660〜1790 ゲーム 画面 初期 
化 データ 



C000~C01 9(USR0) 

アルファべ ッ 卜の 書体 を 変える 
C01 A~C027(USR1 ) 
仮想 画面 を スペースで ク リア 
C0E!a~C04B(USRE) 

仮想 画面 を VRAM に 転送 
C04C~C0D5(USR3) 

マツ プ 内の 消滅 キャラ を 消 しな 
がら、 降下 可能な 八 ンズを 1 だ 
け 降下させる 

C0DB~COEE(USR4) 

仮想 画面 中の 引数の-キャラ を 消 
滅 キャラに 書き換える 
C0EF~C2O8(USR5) 
八 ンドの 消去 • 降下 • 八 ンズの 

消去 

C20A~C2BF 

夕 イマ 一割り 込み 処理 （已 GM) 
C800~C81 B 

夕 イマ 一割 り 込み 処理 (解析 担 
当 者 追加 部分） 
C81 C~CS20 

夕 イマ 一割り 込み フックの 元の 
内容 

画 ワーク エリア 等 

C2C1 

已 GM の テンポ (テンポ 用 ディ 
レー カウンタの 初期値） 
CEC2 

テンポ 用 ディ レー カウン 夕 



CEC3~CEC4 

チャネル B の データ ポインタ 
C2C5 

チャネル 已の音 長 カウンタ 
CSCB~CEC7 
チャネル C のデ 一夕 ポインタ 
CECS 

チャネル C の 音 長 カウン 夕 
C2CA~C4B1 

チャネル B の已 GM データ 

+ 0〜+1 ： 音程 （14 は 休符、 ほ 

はデ 一夕 ポインタと 音 長 力 ゥ ン 

夕の 初期化 指示） 

+ 2 ： 音 長 

C4B2~C53B 

チャネル C の已 GM デ 一夕 

□O00~D0CB 

仮想 画面 (横 12 X 縦 17 だが、 左右 

と 下 は 余白で、 実質 は 横 10X 縦 

IB) 

D0CC 

1 回の 処理で 消去した 八 ンド数 
□ 0CD 

1 回の 処理で 消去した 八 ンズ数 
D0CE~D2AD 

消滅 八 ンドの 一時 記憶 用 
+0~+ 1 ： アドレス 

+e ： 消滅 キャラ 



以下のような タイマー 割り込 
みの ルール を 守って いなかった 
ので 修正した。 

① フックの 元の 内容 を 退避 • 復 

帰しなくて はいけ ない （行 113[)、 
1135s 1190, 1215) 
© ユーザー 処理の 中で、 フック 
の 元の 内容 を 実行し なくて はい 
けなし、 (行 1165、 1480、 ほ 1 [)〜 



1545) 

@ ユーザー 処理の 中で、 使用す 
る レジスタ を 退避し なくて はい 
けなし U 行 1165、 11 90, MBO、 
1510-1545) 

なお、 あえて 直さなかった け 
れ ども、 BAS I C で タイマー 
割り込み フック を 書き換え てい 
る 点、 および タイマー 割り込み 

フックの 先頭に SH eg (RE 

T) を 書き込む ことによって B 
GM ストップの 代用と している 



プ。 ゥ 'ラマから 
ひとこと 



点 に も 問題が あるか t しれない。 
タイマー 割り込み を 使って いそ 
ラな 周辺 装置 や ソフ卜 を 使って 



イス ク ユーザーが あてはま るか 
もしれ ない。 Disk BASIC が 
タイマー 割り込み フック を 使つ 
て 何 を やって いるの かわから な 
いため、 はっきりし ない）、 本プ 
ログ ラム 実行 後 は リセ ッ 卜した 
ほういい かもしれ ない。 

(ANTARES) 



次へ —シへ 続く 



知識め £ 詰 

私たち は 空き 击 として この 世に 生 をう ける 

そして みんな 同じ 格好で 目指す は a 詰 工場へ と 

己で コロコ 口と ころがって ゆく の だ 

それ は衷れ だが 誰も 逆らわない… 誰も 分からない… 

まるで 缶詰 工場まで が ぬ 度の 急な 下 坂で 

その 坂 を 転がりお ちて ゆく よう だよ デブが 見れば …… 

工場で はポッ カリと 空いた 空き缶の 中に 

怒焉の ごとく 大量 無意味な 知識 を 詰められる 

そして 定期で 行われる 製品 チェック では 

「ちゃんと 知識が 入って いるか _> どう だ あ 17」 

工員で ある 節識で ふくれ 上がった デブ 缶が 言う… 見る… 

そこで ひっかかった ミス 击 達 は 可哀相 だが サ ヨウ ナラだ 

そんな こんなで 全 工程が 終了す ると 

見事な ほどに みんな 見分けが つかない の だよ 当然 だね 

そして 社会と 呼ばれる 需要 者の 家へ と 行く わけ だ 

「缶の 底まで 知識 を 食べ尽くしても らいたい よねえ」 

「そ I つ だね え」 

「でもね、 きっと そんな こた あ 無い と 思うよ …… 」 

木 内 ヤスシ 長 野- 卩歳 
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300 SI =3 :S2 = 30 :G0SUB1 070 :PLAY つ M4000O5 し 1 
6C.CDE.E4D.DEF.F4E.EFG.G4CEDFEGE06C4"."V 
1 20411 6C.CDE.E.ECEDDEF.F.FDFE.EFG.G.GEGC 
FDGEAFOSCV ， " V 1 203L2CEG04C . " 
310 G0SUB1 1 1 0:CLS :A=(VPEEK{SH290D)=224) : 
VPOKE8209.239-15HA:VPOKEe218.84--U0*A:RE 
STORE1670:FORI=aTO11 ： READAS ： PRINTAI ： :NEX 
T:VP0KE69n .USrPRINTE") ！'' USING" I #眷##»## 
' ;P(0) :GaSUB1 110 

520 C=1 : F = 0:P = B:NU = 0:A = RND( 1 )»*15+1 :NX = A + 
4«( (AAND4)=4J-(A = 4) :T = 79:U = USR1 (0) :FORI = 
0TO9:POKESHD0C1tI .33； NEXT: FORI =0TO1 : 1=1 + 
PLAY(0) :NEXT:POKE&HCB2C,204:U=USR2(0) 
350 SOUNDT2.20:A=&HC2C1 : POKEA . 2 : POKEA+ 1 , 
20 ： FORI =2T08: POKE A+ I. B: NEXT: POKE A+8.0:PQ 
KEA + "6，2: P0KE&HFD9F ，& HCD 
"0 ， —— Ma in Rout ine 

350 A = 2: FORI = 07023: 1 FPEEK(E<HDa01 + 1*2 + IMO 
D2)-32THENA=1 

360 NEXT:P0KE&HC2C1 . A : FORI =0TO4 ： PUTSPRIT 
EI . .8:NEXT:F0RI = 1T04:PUTSPRITEI . (0.209) , 
VPEEK(&H200C+I)*16:NEXT:H=NX:HB=HAND1 :H1 
=HAND2:H2=HAND4:H3=HAND8:NX=RND(1 )»15+1 : 
X=4:Y=H0 

370 IFNU>TTHENT=T+80:NX=0 
580 ' — Put Next 

590 FOR I=2T(K : LOCATE 15, I : PRINT— " :NEX 

T :VP0KE6256. 96+63* (NX=0) 

400 IFNXAND1THENVP0KE6224, 104 

410 IFNXAND2THENVP0KE6257. 1 12 

420 IFNXAND4THENVP0KE6288. 120 

430 IFNXAN08THENVP0KE6255.128 

"0 ' ― HANDS fa" 

4-58 Q = 0:X1=0:6QSUB830 ; I FBTHENGOSUB900 : U = 

USR2(0} :GOTO670 

460 A=C:IFC>10THENA=10 

470 F0RI = ATQ1 1 :X = X+X1 : A = X'»8 + 96 ： B = Y*8 + 47 : 

IFIMOO2ANDW=A»BTHEN540ELSEU=AfB 

480 IFH=0THENPUTSPRITE0 . (A.B) .Q+3.9:Q=(Q 

U)MOO12:GOTO5A-0 

490 Q = 1-Q:PUTSPRITEB. (A.B) .15.0 
500 IFH0THENPUTSPRITE1 . (A.B-8) . . 1 +Q 
510 IFH1THENPUTSPRITE2. (A+8，B) ， ，4 - Q 
520 IFH2THENPUTSPRITE3. (A.B+8) . .5+0 
530 IFH3THENPUTSPRITE4. (A-S.B) i .S-Q 
540 S=STICK(N):X1=(S=7)-(S=3) :IFX1THENG0 
SUB830: IF8THENX1=0ELSESOUND0.B: SOUND! ，1 : 
SOUNDS. 1 5 

550 IFSTRIG(N)THENIFHTHENSOUND8.0:Y = Y + 1 : 
GC1T058BE し SEI = 12 
560 IFS=5THENI=12 

570 SOUNDS. 0:NEXT:Y=Y+1 ： GOSUB830 : I FB=8TH 
EN460 

580 Y = Y-1 :FORJ = 0TO15:SOUND0. J:S0UND1 . J + 3 

:S0UND8.15-J:NEXT 

590 GOSUB900:VPOKE69T2.208 

600 • —— Hands Erase 

610 IFHTHEN650 

6213 ，SHC9 = POKEA, 32: A-PEEK ( A+1 2 

) :A = A-24tf (A = 96)-(A = 32) 

630 IFA=33THENV=30 :PLAY"SM20fl0O4L16C.CDE 
.EF.FFFG.MSBBBAa" ."V1205L16C.CDE .EFR4RaA 
8".'*V1301L16C.COE.EF.FFFG.04A8":A = X*8 + 96 
:FORK = 0TO13C):PUTSPRITE(B. (A, 167 -" 20) . KMO 
D13+2.10;NEXT:GOTO65fl 

"0 POKE&HD0CC，0 = POKE&HD0C[>,«(:SOUND7,49: 
SOUNDS. 16:SOUN[)9.0; SOUND 10.0： FOR J = 0TO1 5: 
VP0KE8192+A¥8.VPEEK(8192+A¥8)X0R15:F0RK= 
10TO15:SOUND6. J*2:SOUND12.K:SOUN013. 1 :NE 
XT:NEXT:U=USR4(A) :U=USR2t0) ： GQSUB970 ： FOR 
K=0TO500:NEXT:SOUND7.56 

650 B=0:L=B:FORI=0TO9:POKESHO0CC.0: POKES 
HDeCD>0:U = USR3(e) :U = USR2(01 :U = USR5(0) :U = 
USR2(0) :GOSUB970: NEXT :G0SUB1 030 :POKE&HFt> 
9F,&HCD:G0T035i) 
660 • —— The End 

670 P0KE&HFD9F ，& HC9 = P[_" — V15L3203BAGFER1 
6DR1 6CDEDCR1 604016" ."VI 5L3206BAGFER16DR1 
6CDEDCR1607C16" : AS=STRIN6S(8.29) +CHR$(31 
) : FORI = moil STEP - 1 :U = USR2{0) :L0CATE13. I 

: PRINT" I 1 "AS" I THE I "AS" I ENDI" 

AS" ' ' " : FORJ = 0TO400 ： NEXT: NEXT 

680 FORI=0TO15Be:NEXT:FORA=0TO9: IFP<P(A) 
ORP=BTHENNEXT : 601030 

690 PLAY''SH8000O5L16CDEG.F.E.DC8''."V12a4 
L16C0EG.F.E.DC8''.'*V1502C4.R32C8'':PRINTE'' 



^ "EUSING" ) .TOP + 1 

80 F0RI=9T0A+1STEP-1 ： P( I ) =P(I-1 ) :NU( I )= 
U(I-T ) :N$(I) =N$(I-1 ) :NEXT:P(A)=P:NU(A)= 
U: FORI =0103800: NEXT: PRINTE" + . i , 



710 IFINKEY$>''"THEN71 B 

720 S0UNDe>e:S0UND1 ふ SOUNDS, 15 : B=0:PRIN 
TE" . - " 

730 SOUNDS. 0: LOCATE! 3+B. 12： IN=ASC( INPUTS 
( 1 ) ) : IFB>0AND( IN=80RIN=29)THENS0UND1 ,2:S 
OUND8.15:B=B-1 ; PRINT" " 
740 IFIN=13THEN77eELSEIFIN=27THEN720 
750 IFIN<32ORIN=160THEN730 

760 S0UND1 , 1 :S0UN08.15:B=B-[B<71 :PRINTCH 
R$C IN) :GOTO730 

770 AS=""' : FORI = 0TQ7:AS = A$ + CHR$(VPEEK( 654 
1 + 1 ) ) :NEXT : IFA$ = '' "THENNS(A)=MIDS 
("DONBEE 卜 ウメ ィキ; !；■•■ ゥ PEN NAMEMSX USER<t,-/ 
―, ( ( PnOD10)*2)*8+l .8) +" ？": GOTO120 



780 S1=7:S2=12:GOSUB1070:6=B 
790 SOUNDS. 0: LOCATE! 5 + B»*3. 14: IN = ASC( INPU 
T${1 ) ) : IFIN>27ANDIN<32THENS0UND1 .0:SOUND 
8, 15:B=1-B 

800 IFIN=27THEN720ELSEIFIN-13THEN790 



=USR2(0 

'' + CHR$(36 + B) 
— H i t Check 
=6348+Y*32tX+X1 : B=0 : IFVPEEK 



S2=10:GOSUB1070:N$(A) 
GOTO120 



) >32TH 



840 lFH0ANDVPEEK(A-32) >32THENB=1 
850 IFHlANDVPEEKCA+1 ) >32THENB=1 
860 IFH2ANDVPEEK{ A+32) >32THENB=1 
870 IFH3ANDVPEEK (A-1 ) >32THENB=1 
B80 RETURN 

890 ' —— Put HANDS (Sub) 
900 A=&HD001+Y#12+X:POKEA，96 
91 IFH0THENPOKEA-12 . 1 04 
920 IFH1THENP0KEA+1 - 112 
930 IFH2THENPOKEA+12.120 
940 IFH3THENP0KEA-1.128 
950 RETURN 

960 ' —— Add Point CaLculat ion (Sub) 
970 HE = PEEK(SHD0CC) : NE = PEEK ( &HD0Ct) ) 
9B0 A=0: IFHE+NETHENA=C«2^Lm(HE+10*NE) :L= 
L+1 : IFB -し THENB=LELSEA=0 

990 IFATHENF=F+L : FOR J =0TO5 ： FORK=0TO3 ： SOU 
ND0. Jt*30:SOUNDl ,5 -」： SOUNDS . 1 5- K*5 ： NEXT ： N 
EXT: P=P+A:NU=NU+NE :GOSUB103B: FOR J =010608 
:NEXT:U=USR2(0) 

1000 IFF >20THENF = :C = C- (C<99) :PRINTE''J<" 
!JSING — #^r:C:FORJ = 0TO15 = FCmK = 0TO2 = SOUNDB, 
2S5-J-16:S0UND1 . K : SOUNDS . 1 5- J¥3 : NEXT : NEX 

:50UND6> 

010 RETURN 

020 ' — Put Data (Sub) 

030 IFVTHENV = V-1 = PRIMTE" / 9" US ING"* 

A*"2:P = P + Att2E し SEPRINTE— /9 " 

040 A$ = —l##»#»*#- :PRINTE*V FUSING A$ ： P : 

FP>P(0)THENPRINTE'') ！' 'USINGAS:? 

050 PRINTE-S ! "US INGA$ ： NU ; PRI NTE" 59" US I N 

;A:RETURN 
060 ' —— Sound Maker (Sub ) 

070 SOUND! . ： F0RJ = 1 5TO0STEP-S1 : FDRK = 0TO 
255STEPS2:SOUND0.K:SOUNO8. J :NEXTK, J :SOUN 
D8 ■ : RETURN 
080 ' —— On Str 19 ( Demo => Title) (Sub) 
090 STRIG(0)OFF:S1=1 ： S2=80 ： GOSUB 1 070 : RE 
TURN30 

1 00 ' — Screen ON/OFF (Sub) 
1 1 VDPd )=VDP(1 )X0R64: RETURN 
120 ' — Setting Rout ine 

130 CLEftR200 .SHBFFF ： SCREEN! , 0:WIDTH32:C 
0L0R15. 1 , 1 : KEYOFF ： R=RND(-TIME ) : DEFINTA-Z 
:DEFSTRE:DEFDBLP:DEFFNA = VAL(-&H— +I1I[>$(A$ 
，お 2 +1 .2) ) :E = CHRS(27)+"Y" : ONSTRI GG0SUB1 
90:ONSTDPGOSUB1210:X=0:Y=0;H=0:H0=0:H1=0 



:STOP DN 
B PRINTE" 



:TM(I)=PEEK(SHFD9F+ 



あま S<E-" さいよ— : A = &H5880 : FORI = 0TO1 0:READA$:FO 

RJ=BT07:VP0KEA.FNA:A=A+1 :NEXT:NEXT 

1150 RESTORe: FORI = 0TO2e :A = VAL に &H-+mD$( 



1 161718191 A1 B2A2C2D2F5F'' . Itt2 + 1 .2) )«8: REA 
DA$:FaRJ=0TO7:VPOKEA.FNA:A=A+l :NEXT:NEXT 
1160 A = &HC 删 : DEFUSR = A:DEFUSR1 =A + SrHU:OE 
FUSR2 = A + &H28: t)EFUSR3-A + &fHC: DEFUSR4-A + &H 
06: DEFUSR5=A+&HEF : FORI=0Ta21 : R£ADA$:FORJ 
=0TO32:POKEA.FNA:A=A+1 : NEXT: NEXT 
1165 READ A$: FOR J=0 TO &H1B:P0KE &HC8B0 
+J.FNA:NEXT:FDR 1=0 TO 4： POKE &HC81C+I,T 
mi) :NEXT 

1 170 A=SHC2CA: FORI=0TO2: READAS: F0RJ=1T06 
9:B = VAL("&H"+MID$(''3574760D6n[>0F00B423B 



0159E1 AC05B05A14010D0BE'' . ( ASC ( MI DS ( A$ . J . 
1 ) )-65)m3+1 ,3) ) :P0KEA.B¥256:P0KEA+1 . BMOD 
256:A=A+3:NEXT:NEXT 

"88 A = SHC2CA + 2:FORI = 0TO2:READA$:FORJ = 1T 
069:P0KEA.ASC(mDS(A$. J. 1 ) )-65:A=A + 3:NEX 
r:NEXT:U = USR(B) ： FaRI = 384-T05 1 1 : A = VPEEK (I ) 
二 VPOKEI ,AOR(A*2)AND60:NEXT 

1190 FORr=0TO4:N$(I)=- 木 _t ス^ S-iREAOPC 
I) .NUCI):NEXT:POKE &HFE>9F , &HC9 : POKE&HFDA 
， &H0: POKE SiHF DAI , &HC8 = P0KE&HFDA2 ， 6iHC9 : SO 
UND7t56:A$ = ''T128":PLAYA$.A$.AS:GOTO30 
1200 ' —— Good Bye NUC し EUS'*- 
1210 SCREEN 1 ： FORI = 8T07:VPOK£76B + I , VA しに Ef 
H"tMID$ ("1 0FE92AAC6a28600'' . Ih2+1 ,2》 ） = FOR 
J=9T01B:S0UNDJ.14-I*2: FQRK=0TO20:NEXT;NE 
XT:NEXT:P0KE&HFD9F ,&HC9= SOUNDS ，0:SOUND9, 
0:SOUND10.0 

121 5 FOR 1=4 TO STEP -1 : POKE &HFD9F+I, 
TM( I ) :NEXT 

，220 A$ = " " ; F0RI=8T01 

4： LOCATES. r;PRINT"|-SPC(20)-| — : NEXT: PR IN 



1992^ 6 月' 



( Char ac t er ) 
1240 DATA 3C7AF0BDBF9F4E3C. 00282AAABEDE7 



E3C. a000282A546E4E3C 



1250 DATA 0070AC90ECF06800 .3C7E7B7D55541 



400 ,3C72762A54U00afl 



1268 DATA 00 1 6flF3709350E00 . 1 842 1 8ADA5 1 84 
218 . 0E0303AE43A3030E .0000000000 0Ae5e0 
1270 DATA 66DFE45F5DEFC45F. 183C56103C464 



63C.3C464-63C187E181B 



')S»f ん 7- く tt て 
-5 木— ヤスシ ™=END 



3860OEF0FEFI97C00 



003E0F7F0F7B061C 



AAlCeE223EA2BEA2 



280 DATA 1()7C2838C6BAAABA.80U400240022 
8001 FF95ADD9B3E5a9FF ， FB00DF00FB0H DF00 

290 DATA 3838363838383838. 0000Fh"FFFF0fl0 
000. 00000F1F1F1 03838. 000080F0F878383a 
300 DATA 383C3F1 F03000B0e) .3870FHF0E0800 
0fl.33377F7F7FDBDBC3.3E76E371393l376EE 
310 DATA DFDED6AEADD9DBFB.6B6FEf-EFEBAB2 
2B.10FE92AAC6828600 
320 ' — Data ( Mach i ne Language ) 
330 DATA 21 080206CFC5CD4A005706=0 A0 1 F47 
7AB01FCD4-DB023C1 10ECC92100O0n01D00T 

340 DATA CB003620EDB0C92101D01 1 A818010A 
00D5E5C5CD5C00C1Em0Ca019DlEBD5n20 

350 DATA 001 9D1 EB70FEC1 20E6C921 BED0E57E 
FE602808FE61 2061 36201 8502B7EF £8020 05 

360 DATA CDC1C0205223237EFE702005COC1C0 
20*62BCDC1C0FE782806FE20203AT80Bn0C 

370 DATA tl019CDClC0202FED522B7EFE80CCCB 
C0n0D00191BlB7EFE78CCCBC0ED52CDCBC0 

DATA n0C00ED527EFE68CCC8C01 ieO0019 
7EFE70CCCBC0E12B7DB7C8188E1 l0C0ai97E 

590 DATA ED52FE20C91 10C007E36201977ED52 
C93AF8F747nCCD021BED07EB820053661EB 

DATA 34EB2B7DB7C81BF1 01 000021 BED0E5 
7EFE68CA72C1FE70CA7DC1FE80CAA4C1 E12B 

DATA 7DB720E921CED009360flCC'4CC0iaiCE 
D00A6FB7281A030A677EFE2036612006030A 

420 DATA 77031 8EBE521CCD034E10J0318E1 21 
BED0E57EFE60202B2B7EFES0282523257EFE 

430 DATA 70281 El 1 0B0ai 97EFE7828 1 5 111 800 
B7ED527EFE68280AE1 E53661E521CDD(134E1 

"0 DATA E12B7D8720C9C9CDCAClFr78C2e6Cl 
e51874CDCAC1 FE80C206C1 
450 DATA 702B2043237E 
E80CAD3C1 E1C306C1CDCAC1FE70C206C1E5 
460 DATA 2B2BCDCAC1FE802320TC2B7E23FE20 
2815FE61281 1FE70280DE1C306C1 110O00B7 

470 DATA ED527E19C97EFE202819Fi;782804E1 
C306Cm0C00197EFE2fl28a8FE61280-VE1C3 

480 DATA 06C1E1E521CE 
7E 131 23661 030303C3fl6C1 



490 DATA C277ED5BC3C2DD2AC3C2DD290D191 1 
01321 C3C234DO7E00FE0E2a093ElS91 E 



500 DATA 
00CD93001831FE0F200F2 

DATA 
3E03DD5E00CD93003E091 
528 DATA 



E52323CDCAC1 FE 
2BFE20283(:FE61283 & 



D009EBE17D127C1312 
2135C216C33AC1 



C3C2360a232323 
C83E02DD5E01CD9 
10CD93005E0D1E 



36002323C30CC83E02DD5E01CD930 



aiCD9308ED58C6C2DD2AC6C2OD29DO 



DD7E00FE0E200a3E0A 
CD93003E05DD5E 



53a DATA 360021C6C23'; 
E80C313C8C93E04DD5E01 
540 DATA 00CD93B03E0A1 E0DC313CaC90000a0 

545 DATA F5C5D5E5DDE521 C2C2C30AC23600 1 8 
063';i803CO9300DDE1 El D1C1F1 
550 ， —— Data (BGM) 

560 DATA AAAAAABBABAAAAAAABBAEAAAAAAABB 
ABAAAAAAABBABACCDECCEFECCDECGG6GCCDECCE 

570 DATA FEODFECHIFECCDECCEFECCOECGGGGC 
CDECCEFEDDFECHI JKL し MNMLHFIOOIHt HQMROPST 

580 DATA SUSVSOSTSUSVSOSTSUSVSOSTSUSVSO 

590 DATA DIGDGDDDGDDDIGDGDDDGC'DDIGDGDDD 

600 DATA GG6GGDGGD6GGGGDG6DGGGGGDGGDG6G 

61 DATA DDDDDYHOODDDD.YHDODODrJYHDDDDDDY 
DOoCMMDoCGDGHOoYMMOo^GDGGMMHinYoMeYYYGAA 
p Fighters) 

54.7968.124.5729.97.313 

( Demon s t r a t ion) 

つな ひ ^^ると/なか 、いに &Si マ， 40 
3, 八ント * か"" ない/八 シス ■* は メ&; % て 't くてん ，415, 
602,202,608,と*ラし*に/たく2ん S して ノ ，とくて 
fi ちて くる/ >■ ふし て ■•vE-aii:^* ん 7» ん tf* え 
てん らぇ， MM , タン ゥォ ろ/ ると/ TH 
END.R 

660 ' —— Data (Game Screen) 

670 DATA ";Uft£££££££SS££SSftJi£S$ お 

I' い i» い I' い い Sft it " 



690 DATA "KStStSSIifttSSi. 

700 DATA "t I ~ 



680 DATA "X* NUCLEUS 



30 DATA "*[— 
POINT IX 
DATA "ft I 



DATA "Sr 
NUCLEUS t 
DATA "SI 



60 



7,m 




EO 



CS3CS32/2+RAM32K by ZOMBIE SOFT 



遊び 方 は 40 ページ 



変数の 意眛 



「え プライ 卜 座標 

X、 Y …… ス プライ 卜の 表示 座 
標 算出 用 

^！^ラクタのパラメータ 

AT(n) …… 攻撃力 

□ R(n) …… 薬の 数 
HP(n) …… 体力 
LV(n) …… レベル 
MX(n) …… 体力の 最大値 
NA$(n) …… 名前 

X(n)、 Y(n) …… マップ 上の 
座標 

□T(n) …… コン卜 口 一ラーの 
種類 

PT(n) …… パー 卜ナ 一の 番号 
RN(n) …… 戦闘に 參 加して い 
るかの フラグ 

□ F(n) …… 防御して いるかの' 
フラグ 

YK(n) …… 手紙、 薬草な どィ 
ベン 卜ク リア 用 アイテムの 有無 
HO(n) …… 1 回 休みの カウン 
卜 用 

スターの パラメータ 

MC(n) …… ス プライ 卜の 色 
MH(n) …… ス プライ 卜 番号 
ML(n) …… 体力 
MN$(n) …… 名前 
MS(n) …… 攻撃力 
MV(n) …… 倒した とき 手に入 
る 経験 値 

「その他の 変数 

A$(n) …… マップ 表示 用 
A 1 $ …… 画面 消去 用 
AT …… 戦闘 時の 攻撃 目標 
BM …… モンスター を 倒す ィべ 
ン 卜のと さの 倒 すべさ モンス 夕 
一の 番号 

CL$ …… 0~4 選択 コマンド 
用 文字列 

CMS …… 戦闘 時の コマンド 選 



択用 文字列 

CG$ …… コマンド 文字列 消去 
用 

CN …… 依頼 主の 丫 座標 

CR$ …… 依頼 内容 

CT(n) …… それぞれの 街に い 

る 依頼人の 数 

KC …… 依頼の 種類 
： 依頼がない 
1 ： モンス 夕 一 を 倒す 
2 ： 薬草 をと つて 来る 
3 ： 手紙 を 届ける 

M(n，m) …… マップ （1 マス 単 

位） 

MS …… 達成した 依頼の 数 
MU …… 依頼の 目的地の 地形 
MV …… 戦闘に 參 加して いる 人 
数 

□ X. 丫、 巳 …… コンビ ュ 

一夕 担当 キャラクタ 移動 用 

SE …… ルー レツ 卜の 値 
TN …… 依頼の 目的地の 丫 座標 
TNS(n) …… 街の 名称 
WA …… 戦闘 時の メッセージ ゥ 
エイ 卜 



プログラム 解説 



f 初期設定 

5 ス プライ 卜 定義 ルーチンへ 
(この 行 は 編集部が 付け加え ま 
した） 

1D〜150 初期設定 ノ 変数 初期化 
160 夕 ィ卜ル 画面 サブへ/ ゲ 
ー厶 画面 表示 サブへ 

イン ルーチン 

170 誰の 順番 か を 表示す る 

18D 入院 中 かの 判定 

190 コンピュータの 担当 キヤ 

ラ クタ だったら、 ルー レツ 卜の 

値 を 設定し、 行 270 へ 

200 ルー レツ 卜の 処理 

eiD 進める 数 を 表示 

22D~P5D 移動 処理 

2BC ！〜 30Q コンピュータの 担当 

キャラクタの 移動 処理 



■m ゥ' ラマから 
ひとこと 



弟 切 草 作 tjftv 



なんで こんな プログラム 採用され 
るんだ、 と 思う 人 もい るで しょうが、 
載って しまったんだ からだから しか 
たがない。 とくに 書く こと はない の 
で、 最近 やって みて おもしろかった 
ゲームに ついて 書きます。 といって 

も MSX の ゲームで はなく、 スーパ 
一 ファミコンの ゲームで、 弟 切 草と 
ぃラ ゲームです。 プレイす る ごとに 
変わる シナリオ、 タイミングよ く 鳴 
る 効果音 や BGM など、 ほんとうに 
よくで きています。 こ ラぃラ ゲーム 
を 自分で も 作りたい のです が、 ちょ 
つと 無理 か。 最後に、 もっと ましな 
ペンネーム にす るんだ つたと 今にな 
つて 後悔して います。 もし、 また プ 
ログ ラムが 載る ような ことがあって 
も、 そのと さは ペンネームが 変わつ 
ている でしよう。 

ZOMBIE SOFT 北海道 • 20 歳 




310 コマの 表示 

320 進める 数が きになったら 

行 360 へ 

330 コンピュータ 担当の キヤ 

ラク 夕だった ら その 場所で 止ま 

るか どラ かの 判定 

340 コマの 表示 

350 REM 文 

360 ワーク 変数の 設定 

370 ィ ベン 卜 処理 

38D 止まった 地形の 処理へ 分 

岐 

390 次の キャラクタへ 
4D0~4e0 モンス 夕 一が 出現す 
るか 判定/戦闘 サブへ 
43Q~4B0 上下 移動 
470〜48Q 薬草 を 手に いれる 
490-560 依頼人の 処理 
570 ィ ベン 卜 達成 
5BQ~eiO シ 一 厶ルグ との 戦い 
62(]〜63D 宿屋の 処理 
640〜65[] 道場の 処理 
670-680 薬屋の 処理 
690-790 仕事 人の 処理 

「 戦闘 

800 REM 文 

810 パー 卜 ナーを 呼び出す か 
判定 



820 だれが 戦闘に 参加す るの 
か 判定 

830 モンス 夕 一の パラメータ 



840 キャラクタ、 モンス 夕一 の 
名前 表示 

B50 最高 レベルの キャラクタ 
(BE) と、 その レベル （BL) を 
格納 

B6 [！〜 870 モンス 夕 一の グラフ 

ィ ック 表示 

880 順番の 設定 

890 メッセージの 消去 

900 だれの 順番 か を 表示 

910 モンスターの 攻撃 目標 を 

決定 

9£0~960 人間の 担当 キャラ ク 
タ だったら 行 970 へ/コンビ ュ 
一夕 担当 キャラクタの 行動 決定 
970 コマンド 選択 
980 もし 「一」 を 指定したら 敵 
を 攻撃す る 

990 選択した コマンド 表示/ 
薬 を 使った 処理 
1000 防御 処理 

1010 逃げる 処理/もし 全 キヤ 
ラ クタが 逃げて しまったら 戦闘 
終了 

1DED 攻撃 処理 



61 



1D3D~1D50 モンス 夕 一、 また 


11B0 


永久 ループ 


は キャラ ク夕を 倒した とさの 処 


1]90- 


-1290 


ゲーム 画面 表示 サ 


理 


ブ 






10BD ウェイ 卜/次の キャラ ク 


1300- 


-1330 


メッセージ 表示 サ 


タの番 へ 


ブ 






卄づ ルー * ソ 

1 'ノノ IV ✓ ノ 


1340 
1350- 


ス プライ 卜 消去 サブ 
-139D マップ 作成 


1D70 REM 文 


140D- 


-1460 


タイ 卜ル 表示/夕 


1080 パラメ 一夕 表示 


ィ 卜ルメ 二：: 




] 090- 11 00 レベルアップ 処理 


1470- 


-1640 


オプションの 処理 


1110-1130 コンピュータの 担 


腳- 


-\m 


ス プライ 卜 設定 


当 キャラクタの 目標 地点 設定 


1730- 


-1860 


エンディング 処理 


114 [！〜 1170 コマンド 選択 処理 


1B70- 


-1930 


効果音 



データ 



1940-1960 キャラ ク夕、 モン 
スターの パラメータ デ 一夕 
1970-2260 ス プライ 卜 データ 
2270〜234(] キャラクタ データ 



補足 



投稿され てきた もの は、 はじ 
め は RUN ではなく GOTO 
1660 として ス プライ 卜の 設定 を 
おこなつ てから ゲーム を 開始し、 
2 回目から は RUN でス プライ 



卜の 設定 を 省略して 実行す るよ 
ラ になって いたが、 '''ラ5 に GO 
SUB1660 をつ けたし、 行 1720 
の闩 UN となって いた 所 を RE 
TURN に 変更した。 これで ふ 
っラに RUN で 開始で ぎる。 C 
TRL+STOP した あと は、 
GOTO 1 で ゲーム を はじめ 
ると いい。 



(おさ だ） 



GOSUB 1660 
CLEAR! 000 

DEF INTA-Z ： A = RND ( -TIME 1 
KEYOFF:CLS:fiQSUB1340 
UI0TH32:VDP( 1 ) =227 

F$=CHR$(29)+CHR$(29)+CHR$129)+CHRS( 
:CLi = " 1 "+F$ + "402''*F$ + " 3 " :CS$ = " 
$ + " " + FS + " " :CM$=" R "fFI + "-q<:"-^F 
D " : CX (2 ) = 1 :CX (4) =- 1 :CY ( 1 ) =-1 ： CY ( 3 ) = 
A$=" "+CHRS(29)+CHR$131 ) :A1$=AI+A$+ 
A$4-A$tAS + A$ + A$+A$ + A$*-A$ : A1$ = A1$ + A1 S + A 
E$ = CHRS(27)+"Y*' 



=2:NEXT 
6DSUB1 360 



FORI=0TO5: FORJ= 
' ap i "Cxq キ j yz+lf" , I 
RES 丁 ORE1950 : FOR 



" :FORI=0TO3:CT 



r032 : A$ 1 I 1 =A$ I ) +MID 
: J ， I ) +1 , 1 ) : NEXT : NEXT 
=0TO3 : REAONAS t I) . HP ( 
:MX(n=HPm ;NEXT: FO 



Y(TLt) :OJ< = OX(TU» : 
GOSUB34-0 : PUTSPRITE4 . 

riID$("KEYB 



RI=0TQ10:READI1NI{ 
( I ) . MC( I ) : NEXT 
150 FORI=0TO5:X( I 
)=0;PT(I)=4:NEXT:PT( 
:PT(3)=3:TU=RNDC1 )h4 
160 6OSUB1420:GOSUB1 
170 ST=STCTU) : X=X(TU 
OY=OY (TU ) : OB=OB(TU ) 
C0.3 + TU-8) '7 + TU.2a:PRINTE$"' 
J0Y1J0Y2C0M ".51*4+1 .4) : ME$ = NA$ ( TU ) +" 0)37 
C-l-*" :GOSUB1310 

180 GOSUB540;HO(TU)=HO(TU)^{HO1TU) >0) : IF 
HO(TU ) ； ■0THENGOSUB1880:ME$ = NA$(TU)+" は に う 
いん ： GOSUBl 31 ： FCIRI = 0TO1 000 ： NEXT ： GOTO 
390 

190 IFST>2THENSE=4tRND( 1 )*3： PRINTSE :GOT0 
270E し SES0UND8 . 12 rSOUNDI ， 

200 FORI=3TD6:FORJ=0TQ2;SOUND0. I«40+ お 5: 
PUTSPRITE5 - { 1*24-48.47) . 7 + TU - 28 ： NE XT ： IFS 
TICK(ST)=1THENSE=I: I =6 ： NEXT ： SOUNDS ■ 0ELSE 
NEXT ： GOTO200 
210 PRINTSE 
220 S=STICK(ST) 

230 IFSTRIG (ST)THENSE = 1 :GOTO320 

240 X0= (S=7) - (5=3) : I FX+X0< 1ORX+X0>32THEN 

X0 = 

250 IFX0 = 0THEN220ELSEGOSUB1880:X = !< + X0 '.GO 



270 IFHP(TU)<MX(TU)«.6ANDKC<2THENOB=5:0Y 
=YELSEIFDR(TU)=0AND6L(TU)>=5ANDKC< 2THEN0 
B = 4 :CIY = YE し SEIFKC = 0OR 1 KC = 3AND YK (TU ) =0 ) T 
HEN □B=12:GOSUBn20ELSE I F YK ( TU ) = 1 AN D KC 
= 2TH£N 0B=13:0Y = CN ELSE OB = MU - ( KC = 3 ) **3 + i 
:OY=TN 

280 IFY>0YTHEN0B=1 1 ELSEIFY<OYTHENOB=10 
290 F0RI=1 T032 : IFMt I . Y ) =OBTHENQX=I ： 1=32: 
MEXTE し SENEXT 

300 OY = Y : X0 = SGN tOX-X ) : X = X + X0 : GOS UB 1 860 
310 PUTSPRITETU. ( X*t8-8 . Yh 1 6 + 71 -TU« 1 ) ,7 + T 

320 M=M(X.Y):SE=SE-1:IFSE=8THEN360 

330 IFST >2THENIF (QX = XANDDY = Y 1 0R(M = 5AN[)H 

P(TU)<MX(TU) )DR(M=4ANDG し （TU) >=5AN0DR(TU) 

<3)OR(KC = 0ANDM=12)OR(M = 6AN[>GL(TU) ：>9+ し V(T 

U) t*5) OR f M = 9ANDG し （ TU 1 >19ANDRNDn J *5< 1 ) OR ( 

(n(>; + X0.Y) = 10ORM(X + X0-Yl=n )AND£E = 1ANDM( 

X + Xia ' Y ) < >0B )THEN360ELSE300ELSE220 

340 PUTSPRITETU . ( X«S-8 , 6 + "H - TU ) ,7 + TU: 

RETURN 

550 , はんてい 

細 X(TU)=X:Y(TU)=Y:OB(TU)=OB:DX(TU)=OX: 



5(0 IFTN = YTHENIFKC=lANDn = MU4lTHENriN = BM-l 

: GOSUB1P10;GOSUB810 : KK = TR : GOSUB570 ELS E I F 

KC=2ANDn=MU+1THENYK (TU 1=1: KK=TU : GOS UB 1 28 

:GOSUB1900ELSEIFKC = 3ANDM = MU + 4ANDYK(TU) = 

1THENYK(TU1=0:KK=TU:GOSUB570 

5S0 ONM( J< . Y ) f lGOSUBi-0 . 420 .420 . 420 -680 .6 

50. 650. 420. 420. 700. 440. i60. 500, 480 

390 GOSUB340:TU=(TU+1 )MOD 4 : G0TD1 70 

"0 IFRND( 1 ) 0< RTTHENRETURNELSEM£$ = NA$( 

TU) fU まものに t-iVt" :G0SUB1 31 iGOSUBl 91 ： MN = 

RNDm**(3 + し V(TU))+4:IFMN〉8THENriN = 8 

"il C GOTOei 

■^20 RETURN 

430 , DOWN 

"0 Y = Y + 1 =Y(TLn=Y:OX = >!:RETURN 
450 ' UP 

RETURN 

' や < そう S わた ォ 

IFKC = 2AND YK(TU) =nHENLOCATE>;-l - 1 + Y 
： PRINT :M ( X . Y) =0 
TU :GOSUB570 :RETURNELSERETURN 



500 IFKO0THE 暖 TU 纖し 
2G05V1 5GV1 2G" : CN = Y : FOR 
0Y( I ) =y ( I ) :NEXT : MU=RND 
5 1 KC=RND( 1 ) **3+ 1 : BM=Bl 
OCATEX-1 . 1 0+Yw2: IFKC=2THENPRINT 
Y ) =1 3: MIOS ( A$ ( Y ) .X ) 
.Y)=0;niO$(A$(Y) . >； ) 



EPLAY"L3206V15GV1 
=0TO3:aXf I ) =X[ I ) : 



^ >3THENTN=5 

50 TN$=TN$(TN)+ 



KC=1 AND BM<4 ) : L 
NPRINT"V" ； : n(X. 
ELSEPRIhJT" ： :M[X 

:IFTN<0THENTN=0ELSEIF 

: MUS=MI DS ( "ちつ &i 



540 IFKC=1THENCR$ = TN$ + MUI + "C いる' • +I1N$ ( BM- 
1 C おし 7 おく tr'ELSEIFK(;: = 2THEWCR$ = TN$4"MU$ + 
"にあ 5 やく 子う J とってき てく/; ■* "さい'' ELSECR$ = TN$ + MID$( 
"くすりや やと" と ~* ラし よ ラ"， ，7)+- に て fr"^ 
ftS とと A け T く h":YK(TU)=1 :KK = TU;GOSUB1280 
550 CT(Y)=CT(Y)-1 :CRS=" ^"+CR$+" . j" ： GOSUB 
1 320:GOSUB1880 : F ORI =0TO20 00 : NEKT 
560 RETURN 

570 MEJ = "MISSlDfJ COMPLETE" : GOSUB 1 3 1 : GDS 
UBl ^500 ： FORT = 0TO1 000 : N E X T ： CRS = " NOTH I NG ! " ： 
KC = 0:EX (ビに ）=E>;(KKl+;^0 + MS«2:GL(KK 
*20 + MS*2:MS = M&+l:GO3UB1260:GOGUEi 
Kf^=0TO3: YK(KK) =0:GOSUBT 280: NEXT:! FnS<8TH 
ENRETURN 

5S0 FORI=0TG5:DR ( I ) =5: HP( 1 )=riX( I ) :NEXT:G 
pSU81?30 

590 SOUND?, 177:rORK=2Tai5 : SOUNDS . K : TORI = 
BTQI : S0UND6. 1+10： F OR J =0 丁 090 ： NEXT : NEXT : N 
EXT : SOUNDS .16:SOUND12.250:5aUNOl?.0 
60fl PRirJTfIS" (w? さまし A い こ うおん" E$''*»«t とらに さよた 
•^or^-Ei" -^tntf^ まし 1 あつ C ！ " E$"0 ( "MNS (10) "till t 
t かいな i I " : FGRI=0TQ5000 : NEXT;SDUND8.0:SOUN 
D7. 184 

MW=10:GO5UB810:RETURN1740 



： G0SUB1 900 : 
： RETURN 



=1 0+LV( TU ) 



'、ャ じ とまった . " :G0SUB1 5 
"TU) :KK = TU:GaSuei2 



FGL (TU ) > = ATHENME$ = NA$ 
き、 ぶラ£ つん £\、 -■' :G0SUB151 :GOSU819 
GL£TU)-A:EX(TU)=E>;(Tim5 + RNDn 
: GOSUBT 260 : G0SUB1 1 00 
660 RETURN 
670 ， くすりや 

680 IFGL (TU) >=5ANDDR{TU)<3THENDR(TU)=DR( 
TU)+1:Gl(TU)=G し （丁 U)— 5:KK=TU:GOSUB1260:ME 
$ = NA$(TU)+" は ff つ C. — :GOSUB1310:GOSUB1 
900 : RETURNEL3EPETURN 
698 , しご ^tc ん 

700 GClSU81830:IFST<^3THEN730ELSiEBL = 0:AM = R 
ND ( 1 )«4-:FORI = 0TO3: IFLV ( I ) >BLANDK >TUTHEN 
AM= I : B し = i_V ( I ) ^NEXTELSENEX 丁 
710 C0=BL¥2:IFC0>4THENC0=4 
720 GOTO 760 

730 ?"1£$=^"^£"^*1に（1ー^")":605じ81310 



740 GI=CL$:60SUB1 140:IFC0=0THENRETURNELS 
EAn=C0-1 

750 ME$=NA$( AM) ： GOSUB 131 ： FORI = 310 1 : N 
EXT : 二" レへ し （ 1 -4 ) " ： GOSUB1310:GOSUB1140 ； 
IFC0=0THENRETURN 

760 A = C0«20:IFGL(Tin-A<0ORLV(Am<2ClRAM = P 
TCTU)ORLV(TU) >L V ( AM ) DRAM= TUTHENRETURNEL S 
EMN = 9:GL(TU)=GL(TU)—A:MN$(9)=*"l^^AH/'+CHR3i 
(48 + 00)+"しこ、、とにん—：|«1し（9)=30 + (：0*^20:[15(9)=7 + 
C0*2:MVlQ)=15 + C0'*10 

770 PLAY"S1M20000D2C1" . "SI 02D+ 1 " ."S102F+ 
1":l1E$ = NA$(TU)+"tt " + NA$(AM)+"i: "+MW$(9) + 
"S さしむけ 「え . " :G0SUB131 ： FORI=0TO3000:N£XT:G 
OSUB810:RETURN 

780 IFYK(AM) = nHENYK(AM) = 0:YK(TU)=l 

790 LV{AM)=LV(Ah)-l ： AT ( AM ) =AT ( AM ) -2 ： MX ( A 

M)=riX(An)-2:EX(AM)=0:FORKK = 0TO3':GOSUB126 

0:NEXT:RETURN 

600 ' たたか ラ 

SI GOSUB 1 540 : CLS :NU = ： FORI = 0TCl3 ： IFPT ( I ) 
= TUANDHO ( I 1 = 0ANDMN く 9THENXm=X:Ym=Y:]: = 
S : NEXTE し SENEXT 

820 FOR1 = 0TO5 : RN ( 1) =1 :NEXT : IFMri = 9THENRN ( 
AM' = :NU = 1 E し SEFOfU = 0TCl3: IF(A8S ' Xm - X) く = 
5AND HO ( 1 ) =0AND Y ! I ) =Y ) OR MN = 1 l.1THENNU = NU 
+ 1 ： RN ( I 1=0:NEXTELSENFXT 

650 NA$ ( 4 ) =MN$ tMN 1 : HP(4) =ML (MM ' : AT (4 ) =MS 



： PRINTKK;N 



840 FORKK = 0TO4 : LOCATE 1 3 , KK" 
A$ ( KK I :GaSUB1080:NEXT 
850 BE = RrJD(l)«t4:BL = LV(BE): FOR I - 0TO3 : I F B し 

S60 VDP I 1 ) =227 : FORI =0TO3 ： PUTSPRITEI . ( 16 + 
！ inOD2)*32.63MI¥2)*32J , flC ( , nH 聽 い" 

I :NEXT:PRINTEI"S i . - ： FQRI = 7T01 

6: し OCATE0 ' I :PRINT" I "3PC( 10) " I " ； :NEXT:PRI 
NTE$"1 ' ' '■ ； 

870 IFMN=10THENPUTSPRITE4.(80.63).8.20:P 
UTSPRITE5. (80.95) -3.21 :PUTSPRITE6. (48.12 



890 FORI =0TO5 : LOCATE ， I : PR I NTS PC ( 1 8 ) ; : NE 
XT:PRINTE$"3 "SPCl 52 ) ； 

900 IFHP (丁 RKIOR RN(TR)=1THENTR=(TR+1 )M0 
DS ： GOTO900ELSEPRINTE$" "NA$ ( TR 广。 J コ 7:' ト 
" ： DF ( TR ) =0 ： PT=PT(TR) : ST=ST (TR ) 
9]0 IFTR = 4THENAT = RND [ n**4: IFRN ( AT ) =1 THEN 
91 BELSEI 020 

920 IFST<3THEN970ELSECO = : I FHF ("く = AT ( TR 
1THENAT = 4:GOTO990ELSEIF(NU=1AND ATU) >MX 
(TR) /2)QR YK(TR) = 1TH£NC0=1EL£E IFHP(Tk) ^ 
= AT【"THEN IFDR(TR) >0THENCO = 2E し SEIF 闘 H 
)*t3< 1 OR(RN ( PT ) =0ANDPT< >TR i THF;NCa = 0E し SEC 
0= 1 

930 IFCO〉0THEN990E し SEIFRNDI 1 く lAND NU > 
1THENCO=3:GOTO990 

940 IFRND( 1 ) **2< 1THENAT = 4ELSEIFRND ( 1 ) «3< 2 
THENAT=BEELSEAT=RN&( 1 、 
950 IFAT = TR DR RN ( AT) =1 OR AT--PT T HEN940 
960 GOTO 990 

070 PRINT"ci — こ o け ■* さ R — C け -■i-SPCl 18)" (—くす *7 

D - i もる" :G$=CM$:G0SUB1 140:LOCATE.3:CO=C0: 
IFCO=0THENPRINT"£ くひよ ラ" :GS=CLS ： GOSUBl 1 40 ; 
LOCATE .4 : IFC0=TRTHEN890ELSEAT=C0 ： IFHPIAT 
)< 10R RN ( AT 】 り THEN890 
98 8 IFCO=4THENCO=0:AT=4 

990 PRINTMID$("«: うけ" * "きに け ^5 くォ *) Jt5 " - CO** 
5+1.5) :IFC0=2THENIFDR(TR) >0THENGOSUB 1 90 
:DR(TR)=DR(TRt-l:HPtTR)=nX(TR) ； KK=TR;GOS 
UBiaaa : GOTO! 060ELSE 1060 

1 秦 IFCO = 3THENGQSUB1880 : DF (TR) = 1 :60TD1 
60 

1010 IFCO=1THENGOSUB1880 ； PR INTMAIB ( TR 广は 
にけ、、 £1 し t" ： IFRNDt 1 )**3< 10Rn^J>8TH£^IPRINT•'しVし 
にけ A ら ft なガ つた"： GOTU1060ELSERN(T 
:KK = TR;GOSUB1 080: FOR I = 0TO2000 : NEXT : 
0THEfJC[_S:GOSUB1200:RETLlRN590£LSE106 
1 020 PRINTNASIAT)"!; こうけ wj":HI 
- ( .7 + RN!M m.6)^»AT(TR) / IDHA' 



=HPl AT) 
:G0SUB1 



=AT:GOSUB10B0 :IFHP(AT) ； 0THEN1060 



62 



1030 HP(AT) =0: PRINTE$"3 "NASfAT)" は ち おら- J— き 
n" :FORI=BTO1500:NEXT 

1040 IFAT=4THENON1-(MN=10)GOSUB1920. 1950 
:PRINTNA$ ( TR) "tfNA$( 4 ) " S た 3i した"： EX ( T R ) - E 
X(TR ) +MV (MN ):G し （TR)=GI_(TR い MV(MN"(1+RND 
(11*1.5) :FORI = 0TO1500:N£XT:C(_S:GOSUEi1200 
:KK = TR:G0SUB1 1 : RETURNE LS E I FTR< 4ANDYK I A 
T)=1THENYK(AT)=0:YK(TR)=1 

1050 RN ( AT> =1 : HP ( AT ) -MX (AT ) : HO ( AT ) = 2 : X f A 
T)=l :Y(AT)=0;OX(AT)=0:NU=NU-1 :G0SUB1 080 : 
IFNU=0THENCLS ： GOSUB1200 ： IFMN=9THENRETURN 
TSaELSE I FMN=10THEN RETURN! 760 ELSERETURN39 
0ELSE 1 060 

1 060 FORI = 0TOWA ： NEXT : TR= I TR+ 1 )MQD5 : GDT08 



1080 LOCATE20 . KKk 
SPC 19) ： : し OCATE20， 



RN(KK)=1TNENPRINT 
:PRINTSPC(9) ； ； RET 



画 ELSEPRINTUSING"###Z 幽 
K ) ； DR( KK ) ： RETURN 



= ATHENPLAY''L 



16\/1：3050；060ソ8。—：1^£$ =门ハ$(1<|<)+"はレへ"*1レか"" あ" 
つた！！"： GOSliB1310:EX(KK)=E>;(KKl — A:LV(KK)= し 
V ( KK ) +1 :MX(KK)=MX(KK)+2 + RND(1 ) «2 : AT ( K K ) = 
ATlKK) + H-RNO( 1 I *2 ： GOSUB 1 268 : GOTO 1 1 00ELSE 
RETURN 



1 120 FORI=0TC3: IFCT 
TELSENEXT 
1 130 RETURN 
1 140 PRINTEJ" 1 . 
1 150 S=STICK(ST 



=0THEN1 150ELSEC0=S¥2 
160 PUTSPRITE7 



) >flTHENOY= 



： IFS=0THENC0=0EL5EIFSMOD 



1 170 IFSTRIG(ST)THENGOSUB1680 : PR I NT EI" 1 . 

"CS$;PUTSPRITE7. (0,202) : FOR I = 010500 : NEXT 

rRETURNELSEGOTO 1 150 

1 18fl GOTO 1 180 

1 190 ' ん ひよ ラし * 

1200 GOSUB1340:VDP(1 )=226 

1210 FQRI = 0TQ5:PUTSPRITEI, m 1)«8- 8 ，丫（11 
*16 + 71 -I**! ) .7+r-26:NEXT 

1220 FORI=0TD3:LOCATE0.10-H*2:PRINTA$(I) 
： ;NEXT 

1 250 PRINTEI"S I [-1 



1 240 PRINTES 
ST~i ~ . " :PRI; 



1250 FORKK=0 
:RETURN 
1260 し 0CATE8 
HP (KK 1 ； MX( KK 
1270 L0CATE16 
tr ； LV( KK ) ： GL ( 
1 280 LOCATE30 
"ELSEPRINT" 
1 250 RETURN 



I I CONTROL 



-EXP-LV-GLD- 



FORI=0TO3:LOCATE0. UI :PRIN 
L0CATE31 .1+1 iPRINT" 1 " ： :NEXT 
O3:GOSUB1260:NEXT:GOSUB1320 



l+KK:PRINTUSING"##Z## 綱" 

： 1 + LVl KK ) '♦S-EXl KK J 

. 1 +KK: PRINTUSING"## ### ## 

； K ) ： AT ( KK ) ： DR ( KK ) 

'1+KK:IFYK(m=1THENPRlNT'' 



1310 PRINTE$"2 "SPC(32) ； : PRINTE$"2 "ME$: 
: RETURN 

1320 FORI = 21Ta22: LOCATE 23 . I : PR I NTS PC ( 32 1 
； ： NEXT : FORI=0TOLEW ( CR$) ： L DCATE I M0D32 , I¥3 
2+21 :PRINTMID$(CRS. I+T . T )： :NEXT: RETURN 
1 330 GOSUB1340 : FORJ = 0TO15: LOCATE ， 5- J , : P 
RINTAIS; :LOCATEJ+16>0:PRINTA1I; : NEXT: RET 
URN 

1 340 FORI=0TO7 : PUTSPRITEI . (0'202) rNEXTiR 
ETURN 

1 350 、マつつ。 っ<5 

1 360 M( 1 . 0)-8 : FORY = 0TO3 : FOR I = 1 TO 1 2 : I - I - ( 
I=7)*'2-((I = 10ANDY = 3)OR(I^11ANDY = 0)):J = 
1370 "睡 mw32+1:IFmX,Yl=0THENM(X，Y い 
TFLSEl 370 

1 580 IF ( 1 =1 ANDJ< 1 ) OR ( I = 1 2AN D J = ) TH EN J = J 

+ 1 :GOTO1370 

1 590 NEXT:NEXT:RETURN 

1 4-08 ' 5 -f Mb 

1410 CLS 

1 42t) FQRI = 0TO3:PUTSPRITEI . ( b4+ I *32* ( I = ) 
*a-l I=5)*8.22) .15t(I=0aRI=3)**7.25+I:NEXT 
:PRINTE$"( '-THE WONDER UORL E$" 6# . 
JULY (C) ZOMBIE SOFT" ; 

1 430 PRINTE$"++PLftY SELECT"E$" . -START"E1 
''0-OPTION"El"3$SELECT AND PffESS [SPACE]" 
1440 A=0 

1450 LOCATE! 1 . 1 4 + A*»2 : PR I NT " q " : FORI=0TO20 
0:NEXT 

1 460 IFSTICKt0)+STICK(1 ) > 0THENGOSU B 1 880 : 
LOCATE" . 14 + A-2:PRINT" " : A=l -A : GOTOU50E 
LSEIFSTRIG ( )+STRIG( 1 ) THENGOSUB 1 93 : 60S U 
B1340:CLS : IFA=1 THEN USBELSERETURNELSE 146 



1480 PRINTES" ！ (一 OP 

s creturn: to start 

+7，4:PRINT し EFT$(NA$ 



LOCATE0. 
ンス タ- 91 イト 



ION MODE -"E$*'5SPRES 
: FORJ=0TO3 : し 0CATEJ»*6 
J ) . 5 1 ； :NEXT:FORI = 0TO 



PRINTMIDS I 



'コ っト D リぃ、 o 
' :NEXT 



U9ia FORX = 0TO3 : GOSUB 1 540 :G0SUB1 560: NEXT: 
GOSUB1590:GOSuei610 



500 S=STICK( ) +STICK( 1 ) : IFSMOD2=0THEN1 5 
0ELSE6OSUB188ei : X= ( X+ I (S = 7)-(S = 3) "4) MOD 
: Y=( Y + ( (S = 1 )- IS = 5) I +5)t1OD5:PUTSPRITE0. ( 
♦'^e+56.Y*24 + 56 ).15.27:FQRI = 0TO150:NEXT 
510 IFSTRIG(0 )^STRIG( 1 ) THENGOS UB 1 880 : DN 
+1G0SUB1 530. 1550. 1580.1600. 1620:FORI=0T 

O150:NEXTELSEIFINKEY$=CHRS ( 1 3)0R STRI6(3 
THENGOSUB1900:GOSL)B1330: RT = 3 + A*t3- (A=l ) : 

UA=400*B : RETURN 
520 GOTO1500 
530 ST t X ! = (ST (X 
540 L0CATEX*6+7 

Y2C0M ".STCX)tt4-t- 
550 PT(X)=CPT(X 
560 L0CATE7+X*6 
--- "ELSEPRINTLE 



7 ： PRINTMIDS ("KEYBJOYT JO 
.41: RETURN 

+ 1 )noo4 

IBlIFPTIXl^XTHENPRINT"- 
TS(NA$ ( PT( X) ) +" " > 5 



570 RETURN 

580 A= (A+1 )M0D3 

590 PRINTE$"-/"MID$t 

.4 ) ; : RETURN 

600 B=(B+1 )M0[)3 

610 PRINTE$"0/"MID$( 

： : RETURN 

620 PUTSPRITE0 . ( . 20 
NTE$"3)"I+1 ； "P NAME" 
i(NA3.[ I ) ) >7THENNAS( I ) 
650 PRINTEI"3)"SPCl2 
bK^ I F INKEYS=CHR$ ( 13 
URN1480 



'は \* いふつ うお ザい'' ， B**3+ 1 , 3 

\ ) ： :FORI=0TO3:PR 
： INPUT NASI I 1 ： IFLE 
:LEFT$(NA$( I ) . 7 1 
！): : NEXT 

THEN1640El_SEC し S : RE 



660 •0UTaH41 • 1 54 

67PI CO しし") [？， ei,Gl:SC'REENl - 了， 

6811 REST0kET^3tl ： t-"nP: a - 0TQ2a ： READA* : FOR J = 
0TOT.1 : VPCiKrU??o + A-^??+ J . VAL( "Sh" + MIDS{ AS 



690 FORA= 



RLADAl - : rrjPI -- 0TCI7 : 、'Pi>' 
， 1*2-' 1 . 2 リ： 



NEXT: NEXT 
700 FORA = 0TQ3 ； VPOI^Ee204 + 



:NEXT:VP0KE8194. 



(AAND52)=32) : VPOk'E 
：) on 2 ) *160RB« ( n V 

) )ANC521 =0QR(AAND1 
：ん： MEXT: 'OUTSHil . 15 



— LEN (NA$ f 



:PRIN 



VP0KEai9?.SH51 
V0 F0RI=384T0177r. 
) *«600 : A = 、'PE は ( I ) : B 
AAND1920PB*'! { AAN01 
PEEK ( I -1 ) *2aRVPEEK ( I 
=1 121^560RIAAND24 

BEEPiRETURN 



740 r し S:GOSUB，：540: 
EI" ， ("NAI ( TRl SPC( A 
"S あしだ！！" + (？ しで ズ いさん Ot れ frfS"Ei"— (7 にい h 
."£$''0( あめて"^ とう！ "NA$(TR)SPC(A)" ！ ！" 
750 GOSUB1Q00 ： FORI=0TO9999:NEXT 
760 CLS ： VDP ( 1 1 =227 ： FGR I = 0TO3 ： PUTSPR I TF.I 
• I 04* 1^32+ ( 1 = ) «8- ( 1 = 5) *8 .22 ) . 1 5+ ( I = 0ORI 
= 3)**7,23 + I:NEXT:PRINTEI"[ '-THE WONDER UO 
RLD~"EJ"64n9g2. JULY (CI ZOMBIE SOFT''E$" + 
*- RESULTS -" 

1770 FORJ=0TO2; FORI=0TO2- J : IFLV(5-n >lV( 
2-I)THENSWAPLV(:5-:i),LV(2-I):SUAPNA$(3-I) 
.NAS(2-I ) 
780 NEXT : NEXT 

790 K= 1 :J=1:FDRI=0TO3:IFI>PTHENIFLV(I)= 

V(I - 1)THEMJ = KE し SEJ = I + 1: に I 

890 LOCATES ， 1 お I«2 : PRINTUSING"!* & 

LV ; J : NA$ (I):LV(I):PRINT:PRINT:NEXT 

810 PLAY"T150SlM19999O5LSC.OtG16O5CG2.O 
CFA + " ."115013035104 . R2 .CCC" - " T 1 50L 8S 1 05 
4. R2.GGG 

820 PLAY" A.G16FG2.05EEE", '*02A + 4 . R2 . A t A 



850 P し AY-F .E16DC2.CHG05CD— ,"A 



.AAA" ， 



PLAY*'05G4.F4.C4.CFA+" . "6+ . G+ 1 6G + G + G 
ftt .A+16A + A + A + A + '' ."D+.D+16D + D + D+D + F.F1 
6FFFF 

850 PLAY"06C4R805CCCC4" , " 03C4R802CCCC4" 
"03E4R804EEEE4 
860 GOTO! 860 
870 ' あ と 

880 SOUND! . 0:SOUND8.15:FaRJ=0TO10:SOUN[> 
■J-20+50:NEXT;SOUNDB - :RETURN 
890 SOUND! ,1 : SOUNDS .IS: FOR J =0X030 : SOUND 
. 1 + J¥5 ： 3OUND0. J :NEXT : SOUNDS . : SOUND! , : 
RETURN 

900 FORK = 0TO2:SOUNDa. 1 5- K*5 : FOR I = 0TO 1 : 
SDUND0 ， I«'20 : FDR J =0TO9: NEXT: NEXT : NEXT: SOU 
ND8 ， ： RETURN 

1 SOUND! , 1 : SDUND3. 1 ; SQUN 08 • 1 5 : SOUN [)Q . 
: FORI=0TO30 ： SO 画 .200~I*6:SOIIND2.200- 
6 + 4 :NEXT:SQLlNm 2 - 50: SOUND! 3.1: SOUNDS. T 
6:SOUND<5. 16: FORI =0TO90n : NEXT : SOUNDS , : SO 
UNDP. : S0UND1 . : SOUNDS . ： RETURN 
920 SOUNDS. 15:FQRJ=1 T05 :S0UND8 , 1 5 ■ J*3*2 
: FORI =0TO3 : SDUND0 ,Iw40 + Jw20:PUTSPRI 了 EI,, 
VAL ( "5h"+MID$ ( "FD54-0" , J . 1 n : FORK = 0TO30 :N 
EXT : NEXT : NEXT : SOUNDS' ： RETURN 
030 SOUND7,&B10】 10000: S0UND6 .51 : SO 画 12 
100： S0UND15 > ") : SOdNDS ， 16: SOUNOB .100: FORJ 



=1TO5:FORI=0TO6: 
$ ( "FD540" ， J , 1 H : 
； <T:FC1RK = 丁 05 謂： 
0111 000 ： RETURN 

1940 ' PLAYER S MONSTER DATA 



FUrSPPITEl . .VAL ( "Sh"*Mir> 
*;T : FORK ^0101 t)tj ： NF XT : NE 
NRXT ： L-,ni)N08 .l^:SOUND?.S,i?I 



1950 DATA 
1960 DATA 



1980 DATA 80004 040606020 30501 8552C070300 

i1fl0R0ei00ePI00f)P000a0 I 0E:iCFA6T 000000 

1990 ['ATA Ptlfl 000406454 3r6Af^ ^A'^.dF 9CC8P5 



1 0001 03a70F0F0E070T0 100 



2000 DATA 
00 删 0000001 
201 a DATA 
7:^FlCl81C14204F8008080aBe08040CBE0 
2020 DATA 00001300000000000700三01 
00000000 000Pl00000a0000C15A07P41935 
2030 DATA 00l3000006iei00C10000000008040C:030 



2040 DATA 00e)000000000BPP0050C30C 1 58303 

1 5A7B717C3B1 F2?DC2^.7CFFFFFAF6ECC0 

2050 DATA 6BUAE2CF0E0A05FBF7FrpE3030100 

2060 DATA 000 00 00E1 D2B517872D1 2080E 07038 

180000067FEE1 8o6F3044B86EC6B 1 4aB06 

2070 DATA 00000 000S0C0702COE5FAFF532C931 

2080 DATA 0C1E2B1A1108010F1 F3F7C735F 1 £00 
000 1 0301 061 33AF9FDF08F7FF EC! 0200 01 
2090 DATA 34C23FC73BFFDFF7F87EBFC7E143B5 
05A076549C96A68C00a0 000C0C0A0201 

371 E01 0619660954838A85A691D64BA2aB 

2"8 DATA 00E498B64228F000C040E22AD421DA 

600001 020E1C3C1 8546C78EAD4r4E8[>0A0 

2120 DATA 1 B0 5020 1000 2PB0D0D2E2F6FFSB5Cf- 

21 30 DATA BOD56BB9542DD925D9749BCBAAA51 B 

62400080 0P8080C0C102BCB000F0FSE 450 

2140 DATA EP7C3FlC251807007FaB5642478A16 



2150 DATA SI 4F7E7D5DEAEPEEDFBFAF1FBFDDEA 



2160 DATA 36363A75o6CBE5C2AAf)500(n 000000 

0DAC1C0C;040A0E060B0A0™010O040000 

2170 DATA EAE84P24706050r.1040B0716BEl6T7 

0[)Br)SB7BF."05(?l001F12DFD3eiBlBl70EFD 

2180 DATA FErFFF07r 80 0F887ECn886E136CC:E6 

F50 0C0F0C800lfl000i3W80t02PQHC0201 008 

08844602090880808046434 0130 00000 

2200 DATA 08060100000 麵 ,0000106陽刚 

00A57CA0040C1 81 83060C0800000000000 

221 DATA 00000067B7e7B7B7B7B7B7B7B70000 

00O00000BEBeBEBEBEBEBEBEBEBE 000000 

2220 DATA 000000FCFEFFFFFFFFFFFFDFCF0000 

0fl0 0e0 00DFDFDFDPDFOFDFDFOFDF000B00 

2230 DATA 000B00F9FBFBE3FBFBFBE3FBF90000 

2240 DATA P 0007D7D7D7D7D7O7D7O7D7D0ei00 

2250 DATA 80C0C0E E 0707038 1 9 1 D0C070304 1 F 

0C0000 000 0e0 0000E0F8E4C040';08070E0 

2260 DATA 00000000FF7E5C 1800000000000008 



2280 DATA 
E34083C 
2290 DATA 
D81 BD61 
2300 DATA 
FFFFF7E 
231 DATA 
0202070 
2320 DATA 

2330 DATA 
A180024 
2340 DATA ' 



0000400004200000 
3C42A995A09D423C 
C3ti62CT8B566C3A5 
03474E5C3850EEC0 
000000FE7C381000 
181818FFFF1818ie 
00135A2418160042 



I .3C6E5E7E7 
.7E8180819 
.66242442F 
C.20305C302 
;.0010387CF 
'.001818245 
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ELVINDUS 



テル ビン ダス 



CSa CSa2/2+RAM32K by TPM. CO SOFT WORKS 



'遊び 方 は 41 ページ 



テープ ユーザ- 



まず、 リス 卜 1 を 打ち こんで 
セーブす る。 このと さ リス 卜 1 

の行180の「1^リ1\1"0し\/ I N 
□ US. 巳"」 を 「G し OADj と 
書き かえる こと。 次に リス 卜 2 
を 打ち こんで つづけて テープに 
セーブす る。 

遊 ふと さは リス 卜 1 を 読み こ 
んで 実行。 しばらく すると もラ 
1 つの プログラム を 読み こむ の 
で、 読み終わったら RUN でゲ 
ー厶が 始まる。 



アイ ル 解説 



□ LV I NDU8. FDX …… 

マシン 語 プログラム、 USR 関 
数、 各種 デ 一夕 設定。 メイン プ 
ログ ラム 起動 

□ LV I NDUS. 已 …… ゲー 



マ 。ゥ. ラマから 
ひとこと 



厶の メイン プログラム 

□. DT …… セーブ データ。 セ 

ーブ するとで さる 

以下 /'DLV I NDUS. 已" 
についての 説明です。 



変数の 意味 



遍 

r あくま 

M(n) …… HP 

M(n + 5) …… ほのお 

M(n + 10) …… みず 

M(n + 15) …… ち 

F(n) …… 0= フリー、 1 二 任 

務 あり、 2= 他の 建物の 任務、 

3= 実行中 

I (n) …… 装備 品番 号 

T(n) …- 目標 建物 

S(n) …… 任務 番号 

L(n) …… 現 攻撃力 

□ (n) …一 0= 異常な し、 1= 



民 ども 00〜 



ゲームと は 知的な 遊びで あり、 ボーと 遊べる ので は ゲームで はない と、 F 
FIV を ウェイ 卜 1 で 通して 解いた 私 は 思う ので あ一 る。 で、 デル ビン ダス 
です。 作る キッ カケ は、 民衆 をお そう 立場、 建物 ガンガン やって 人が キヤ 
—と 逃げて、 へ ッへッ へと ニヒルに 笑う 悪魔と ゆ一 の を ロール プレイで き 
たらな と 思った ことから でした。 たとえ あなたの 倫理 観が 許さず とも、 や 
る 以上 はなり きって 「ホレ 行け ~ ぬ はは 愚民 ども （7) め J と 遊んで 下さい。 
今回 は ゲ一ム 性と 自分の イメージとの 兼ね合いが ムズ かしく、 ゲーム シス 
テム は ニ耘三 転、 コマンド ウィンド は 直前に なって 擬似 マウス システムに 
変更したり 大変でした。 内容 も 変貌し まくりで、 逃げ まど ラ人は どこへ や 
ら、 なんか パズルに なって ます。 困った ものです。 今回 も スクリーン 1 で 
こだわって みました。 貧弱 だけど 味が あるでしょう 7 MSX で 作るなら 
MSX の 特性 を 生かさな くち や 意味ない もんね 一。 では 次 作に て/ PS. 
MAD テープに 凝って ます oTPM.CO SOFT WORKS 東京 • 25 歳 




EH 32K i^ttrn! モ む |5 な Rt>5iu ぬし t ^Utz.mtmLm^ 



異常 あり 

C/(n) …… 売買 物品の 値段 
A(n) …… 売買 物品の 番号 
E(n) …… 売買 物品の 数 
R(n)- …- 任務 状況 (一1 = 成 
功、 一 2= 失敗、 以上 = 継続） 
X$ …… 現在の アイテム 
F0 …… 入れる 村の 上限 番号 



F 村 



N$(D) …… "兵 王 呪 人/祈 娘" 
N$(n) …… "HXYNAE 人 
構成〜" （H= 建物の 耐久力、 X 
Y= 建物の 位置、 N= 建物の 種 
類、 六巳=倉庫物品番号'数） 
N$(n+TN) …… 売って いる 

もの （1 バイ 卜）' その 数 n バイ 

卜)〜 

N$(TN*2+1 ) …… 村 MA 
P デ 一夕 

N$(TN*E + E) …… 勇者/ 
神の 攻撃 パターン 
H(n) …… 村 復興 カウン 夕 
TN …… 建物の 数 
GH …… 勇者/神の HP 
TU …… 規定 攻撃 ターン 
FC …… 復興までの 年数 
FT …… ィ ベン 卜 種類 （1 = 話 
のみ、 2 = 勇者 戦闘、 3 = あく 
ま' 3 、える) 

FU …… ィ ベン 卜 カウン 夕 
FG …… ィ ベン 卜 ことば データ 
カウンタ 



プログラム 解説 



※作者の 希望に より、 REM 文 
に 対応す る 行 を 省略し ま した。 
3( ！〜 17CI フィールド モード 

40 アイテムが 多い とぎの 処 

理 

70 村に 入れない とぎの 処理 
)1 [！〜 140 セーブ 'ロード 
160-170 カーソル 移動 サブ 
190-320 初期設定 
340〜45Q 文字 表示 サブ 
450 W I CDTH 切り換え 処 



4B0~B50 村 モード 
4.70-490 画面 表示 他 
520 全滅 判定 

530 ターン =0 なら 強制 終了 
560-590 略奪 品 を 加算して 
フィールドに 戻る 
6P0 建物 番号 を サーチ 
680 全体 ウィンドウ 処理 
700-730 相手の 装備な ど を 
表示 

740-800 任務 作成 
820-840 売買 任務 作成 
870-1400 任務 実行 (戦闘） 
87D 魔王に よる 全つ ふし 
880-910 建物つ ぶし アニメ 
1000-1150 神/勇者 戦闘 
1160-1190 悪魔が 民衆 をた 
たく 

1210-1250 売買 任務 実行 
1270-1290 民衆の 反撃 
1300 実行 継続 フラグ チ エツ 
ク 

1320 建物 こわせ 実行 
1330 倉庫お そえ 実行 
] 370- 1400 任務 実行 状況 表 
示 

1420-] 4BD アイテム 使用 ルー 
チン 

1500-1820 サブルーチン 群 
1500 アイテム 加算 サブ 
1510 あくま 退避 サブ (あく 
ま はらい • 建物 こわれる） 
15£0 バシッ / 音 サブ 
1530-1540 コマンド 選択 サ 
ブ 

1550 民衆 フラッシュ （たた 
かれた とき） 

156D たたく 相手 を サーチ 
1580-1620 あくま パーティ 
を 順になら ベる 
1630-1640 あくま パーティ 
表示 

1650 建物 内の 民衆 表示 サブ 
1660 コマンド ウィンドウ 表 
示 

1680〜1M0 アイテム ウィン 
ドウ 
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1750 ウィンドウ 枠 表示 サブ 
1760 小屋 こわれる 
1770 城 こわれる 
1780-1790 村 MAP 表示 
1800-1810 ウィンドウと 重 
なる ス プライ 卜 を 消す 
1820 各 村 データ を 読み こむ 

1840-1920 エンディング 

1940〜2090 データ 
1940-2000 ことば データ 
2010-2020 アイテム パラメ 
一夕 

2060-2090 村 各 パラメータ 



メモリ マップ 



D000~D3FD 曲 データ 



D3FE~D7FF 転送 用デ 

一夕へ ッ ド 

□800-0863 [USR 
0] VRAM— —RAM 転送 ル 
一 チン。 A$ = USF1 (データ 番 
号） ： 文字 デ 一夕の 一部と M A 
P データ を VRAM の 空 さ エリ 
ァ (SH1 B00~) に 転送し、 
転送した 番地 をデ 一夕 ヘッドと 
してと つてお き、 それ を 使って 
読み出す 

□SB4~D897 [USR 

e] フィールド 表示 (村 マーク） 

D8g8~D8AC BGM ヮ 

ーク 

□aAD~DA3B [USR 



6] 已 GM 演奏。 U = USF16 
(n) ： n は 曲 番号 
DA3C~DAD8 音程 デー 

夕 

□ADS~ [USR5] フエ 
—ド イン/ ァゥ 卜。 U = USR 
5{n) ： n = フエ— ドア ゥ 
卜、 n =l フェードイン 
□ B6F~ [USR4] 村番 
号 サーチ。 U = USR4(VRA 
M 番地） ： 村が あれば その 番号 
を 返す 
□BA2~ 
□BDE~ 
□CE8~ 
AP 表示 



村の X、 丫デ 一夕 
フィールド 表示 
[USR7] 村 M 
U = U S R 7 (A 



$) ： A$ は MAP デ 一夕 
□□9B~DDC1 [USR 
1] 文字 表示。 A$ = USF|1 
(AS) ： 1 文字ず らした デ， 夕 
を 返す 

□DC2~DE3F [USR 
g] POKE • VPOKE 兼用。 
メモリの SHDE3F の 内容 
が =1 のとき VRAM に、 の 
とき RAM に対して 書き こみ。 
U = USRg(n)c n で 書き' に 
み 開始 番地 指定、 A$=USR 
g(A$) で 16 進数 データ を 書き 
こむ 

01 5B~ [USR3] キー 
入 カク リア （Ore) 



リス 卜 1 



DLVINDUS . FDX 



10 CLEAR 3200 .&HD0 00 ： DEFINTA-Z ： KEYDFF ： P0 
KE &HF5C4，9 = P0KE &HF5C0 , 8 ： SCREEN 1 .2.0:WI 
DTH22:COLOR15,0，0rE$ = CHR$(27> + T 
20 A=&HDDC2:FORT=0TO1 :READ AS; FOR 1=1 TO 
LEN(A$)¥2:P0KE A , VAL ( "SH" +MI DS ( A$ . I *2- 1 
.2) ) : A=A+1 : NEXT;NEXT 

30 [)EFUSR9 = &瞧 C2 ぶ USR9(&HD7FC) :F0RI = 1T 
O23:V=0:GOSUB m:NEXT:A=USR9(&HF39A) : V = 
0:GOSUB 190 

40 FOR 1 = 520 TO 720 : A = VPEEK ( I ) : VPOKE I" 
AAND192) + (AAND31H»2:NEXT 

50 FOR 1 =1 TO 16: READ NS , C : N = ASC ( N$ ) *»8 : V 
POKE 2048+N¥64.C:VPOKE 2071 t 224 : A=USR9 ( N 
) :V = 1 :GOSUB 190:NEXT 

60 FOR 1=4 TO 1 1 : VPOKE 204-8+ I . 224 : NEXT : V 
POKE 1776,72 

7B A=USR9(&H3DA0) =V=1 :FOR 1=1 TO 19:60SU 
B 190 :NEXT 

88 VDP( 1 ) =99: FOR[=0TO7:PUTSPRITE 20+1 . (6 
5+(IAND5)m32. 45-11 >3)**32) - 1 .56+1 :NEXT:PR 
INTES" . TPM.CO SOFT WORKS 1 992" ES — 96&DE LV 
INDUS" 

7:F0R1=1T031 :PRINTSTRING$(VA し 
''65F241 25272353 n 622351381232 

三ム ** , I ， 1 1 ) ) : :NEXT 
BGM SETTING 



90 LOCATE0, 
に &H"+MIDSI 



AS=USR6 



120 A$=USR6 
JGECGEBAB-B 

JJ J+IH 

---JIGEB*CBC- 
130 A$=USR6( 

— +KJSiiaiaEaJKLN- 

KJaKLKLaUKJC 

--CC--ODGGII 



-Y0Z--Z2--Z00t:- 



"/4a+BABCEGJIGE-GEE-E-+ECEGI 
+ BABABABCEG- JGG-G-ItHGUa —— 

JE — -1 JE0JEJ+IG E-IS 

'VILLAGE 
("/3Pia —— —— + KJSIKLia£ILKJG- - 

tKJfflKLKLflLKJG + 

+EC-EFEF-FECC---CAA--BB 
IJ JKKLLMMNNOOPPQQRR2SRQ0S .8ZR 
VR07ZRVR0ZR¥T2DUXU00^WZW0avNQN0/" ) : 'F 
U0 A$ = USR6 に - /6T —— -*tR*R —— S-RST —— _ 
-、- wFTR —— SR'QP-Oab-cMM —— *cl1c- baO -、 PaO - 

-baOP' RS- . 5X--XX--X0X SRO/" > : 'DEVIL 

1 50 B$="1XTPTOTNT0VQNOdOcQRNLNTOcO" : A$=B 
$+"0_OdQ02UPbP0" :A$=USR6("?. "+A$+A$+AS+A 
S + BSf.DdO. —— UPbPU —— 0UPbP0 XTPTDTNT - X5 - 



163 BS=USR6 (" 736-03- 0"+AS+"D-OEF EG -39-0 J 

ItHG--GG-IG + FE-C-E-GIJ —— ト し + 

3-0- + LKJ--JJKLKJ —— G-E-- + BA " ) 

170 A$=USR6( " /5a6-03-0"+A$t"D-DEFEG-a9-0 
"+AS+"d-d-F-G-a9-0GFE--EE-GF+FE--+FECEFG 

I---G-F-L3-0JItHG-L-C + FE FG I J L ) 

180 FOR 1=0 TO 427: READ AI ： A$=USR ( A$ ) :NE 
XT:RUN"DLVINDUS.B" 

198 READ A$:POKE &HDE3F . V ： AS =USR9 ( AS ) : R£ 
TURN 

200 • BOOT MACHINE 

210 DATA 3A63F62AF8FTFE02285B4623SE25562 




50606091 02021 233E7EC9CDE1 E5FE 
230 ■ HACHINE DATA 

240 DATA 001BFCD73A63F62AF8F7Y0228274.ER5 



B7322Yt)7D1 U79B7CaC35C00291 1 FCD7E8AFED 



250 DATA 525ER56Q61F5XEBHFF00C5\/5980C1WX 



F6UVDEDBL1DnA408C51A13YP4f 1 A1358K6F 
260 DATA 260079E61 F4FLia2929292929NS76V4 



5DD9HK003AA9D8873AF8F7P1 5B72874EDB057 
270 DATA SC3329FFDQ5AD922A0FD32A9D87AB7F 



280 DATA RRTO630R3266D92298D8229AD8S2E0E 
290 DATA 4ER5ER562AAAD8AFED42R22AAD8E8ED 
30B DATA 77L02DDO98D82840aACD8TYHSM2SPTB 
310 DATA 38EDLtLHC5DD6E02DD66ITY2D28TY403 
320 DATA 66 し 18C7TD640EB6F260B29H7DDANC1C 
330 DATA V93003CR5EV9300W1 E3FRTY2C30LRD6 



K5D02E0H6BH40H1 DH2EHO00 0An(50C5HP0 0XD5 
350 [)ATA C51 178D8V593AF8F7B7P2FQG81 1 000A 
L40C5XD5HP0 0C51 15EF5V5900C1O1D5C5QSEF5V5 



370 DATA 28 し瞧瞧 ISJDDSBDDSBCIOBBUGISSA 
380 DATA 6F260022FaF7U13OE72E0018F3NI07K 



DATA 19111 D151 All n 1 5OCO0018LD5C51A1 
34-7E63F4F78LABE6C0B7PJLDn8aEYA-0PJLD0 18L 



i08 DATA 40C381L41N4081Hi0C581 HS00042J41 



10 DATA 8140 し 



3J 4-lJ80't 0028041 844481 1 8040SB02400741 82 
420 DATA il H4 181 n42K4 185024 ISBM-^BSfliBK-VB 



"CI DATA K4182C1 07854 1 1 42024 1 C2N634 1 1408 
"0 DATA 




AY8138L3CY90PH3C7713ROF0U 

470 DATA 00D89BOD64DS56016FDBD9OAADD8E8D 
C5A47C2D0 

480 ' CHR DATA 

4-90 DATA ^.224i G0TC3BDC3FFYEEEDFBEAEAFBF 



77F1 Ffl700D5A3AT5AT6E63P7217C0 



176. 5F5FDEFDFCFDFC1DXYFFEFYEF 



181G4.X. 19.2. F77FFDFFDFFByBF183CTY3CTY3CD 
9E3F7C1E3F7C1E3 

518 DATA =. 229. 798688F1 120E32E1 014004108 
0012008.i-.236.EE00BB8B00I:EEEG7EDOE1PC339 
7C1883O183C343C76T80 

DATA ネ， 2^0， 00;5F604040404"0t0404040404" 




540 DATA - .48. J0D1618I07i3 00EP70E818C0E00 
060777836H0F1F1 F3F EBOSDCME 0F8Fa9CM2D7675 
4E0I3L0F2C6EDEC0F000E070 

550 DATA p. 144. J767B0007001C00S60DC0CCfla 



. 176.22FA26P27250733C0E0E030D0 
5 0C080G0K0007K07IJ1 F4-4JC440C686. J ， 224. Gl 
6090906000. ■ .224.G154G44428O2S4400 
570 DATA X. 224 I 7848788808102000080888502 
050800000000808081 0E 00 ， I . 224 . 70PPPPP700 
0.T,224-F8PPPPPP08 . y . 224 , 888850PPPP0fl 
580 DATA G90C9CYFFFFG=E0 . G6a08a808080E 0F 
8FFG6riII0F3FFFFF 

590 DATA 0238636FDFCC337C736F4F1FnG 18633 
B1CCDE4-7BBBC7CB8D2CE9CG1 . MQ420C908C30434 



8 . K0F1 F0F 1 Ff1180 05C7F7F7F7F070FL40C0F0E0E 
0G178F8F8F8F0F07838 

610 DATA 070Ci37G00F0A0F07GlO00020080C0S0 

G08ECECE80G3a000 .G20FG20D1E1 D0707G1 0E JJ8 

040G01A7DFFCF47E0GB . I L I 00 IC6C7 1 HG5C060C0 

00E0A6E6E0C0G5.00E04040JMn8CC0FBED767B74 

I070 0070202G1 I076FDFAE76E0E0F0 

620 DATA G900S1 73333G8I0F3CB9B9DF .G4 0F3B 

60C0a0 00B09889FF64E018G0M18[)8D890FF .G4HH 

,G8J0CMCCC6C6'G6071C3870EflD0aB0F 

630 DATA 6307YG;DD9939S07IHG7,aDA7E3IG0C 

0F00FG2HG0919919191 1 IIIC)70E0Cie30E0G0 .CE 

C6C0C0808E99G79DF9G2CEF8G6 ， CCPCFBGBH 1 FFC 

G6L0E1C3870E0C0G7 

640 ' —— て ■^S だん 

650 DATA — n , つき e ,o つ ft ね， a し！，； itU ンゎ， H さ o ! , 

& おつ e ら li すわ r , ら きせいつ ン ひよ s5 ！, いよつ, てンる ， £t! つ ， す： "わ ひン ， 

て: HI さほし」 ，***なゎぉさゃぃら》ぃ！ さ：: ■! はい/ i やいつつ し， なわ 



DATA はて は：/ て， お:/ 



！ ろせい:) ンし 



• SiiEfi わ， やい さ ti 
し 



• sih ひ;/ お， あま こ B, え ft»,a3 い， ゆ っンし 「，せひつ:/ し 

""，て » い のと さつ;/ し つか 》 I よはて, みし t 
670 ' —— tj ちの はなし 

660 DATA H なえせ ろる つ 3i*)b つ： <o しくつき るて (3 けて つ:/ し r[>SK7, 
ああつ ゎか0：< せいつ: > し！， いさお; > tJ 鲁 いわ ■■；/ せいつ；/ し！, せわ £#ぃ すわ 
/r» な EU す ft お；/ つよ-て おつ ン Eftfc つ 3 し！ 

690 ， Jth せんとう 

700 DATA ¥*tth& よ oiES せろ すわ せ：;： 



,は よら 7 



お まこ ほなる わよ ささつ ぉ》 
けい <；> ガ さつ ff" ！ . H.Sj; 



710 DATA ろ さお;/ »*)3!か；/ ら SB^^CB) [»。 えし tt て ffl つ; /か 
とお 「D1! さつえ B ラ の ろ さめ 》3 すわ さの ]。 ン およと 「ひ (Dm の！， ：！の 
よつ あり！ ，け; /けい お； /tt« よつ **5！ ，ぁぁち；/なぉ ン ひらせ せ あ .5 

さ の 100 め わけ ン iiE ひよ おちし り 「と c?:r ： /およと 「ひ 0) の ©! 

720 • —— EVENT 

738 DATA — ■： ほ ♦。 えしと てシて C あし [お； /。 な ゆよ せい つ; /し""， [ 
0) はお; > さな み S よ"""， [： の ia> つ: >fi く o'lUb 
74-0 DATA 〔 *80：>*ろぁ あよ つてな さつ 中ー <^»；<&"？ ，[の ¥。 ンゎ 
さつ あ" ， [の 5めょ：)ぁ*> ！ , E0) d . [ ら え、 I , 1 200 



次 



foe 

< 



65 



750 DATA CSZ-^Sfj" a お:/ つ:/ さ ゆい""， ¥，n* ふ：/ 
S と [E つ;/ さ f い あ 1 ？ DC , えるな ©Si; ほ お： "SJi つ あり わ さわつ: < 
め《 か あうる り わご ！ ，[ のろよ ょゥ あり！ ，<*っ暑0ら(1ろさっ$り！ ，*= つつ ン d! 
,4,て：/ぃす1；サぉ5ゥねっ；/さ》ぃ)6—<"，00211 
760 DATA か e わ まこかっ^ し tf ン jjEU^ff 奢い j> つり C ，[お: /U:/fft» 
£こ?；：^さコ》。 ' ， [b ， 匸 fi;>e てめ むつ JE[ , いぶつと » さ; >«と あ r, よ i 1 め 
t つ」， いせ S か — ！ ，とさ： つ あ 暴 m2 シ !ECfl95 と あ！ ，d , さ:^ お B 
しつと I ，e*e しおら Q さ- ： , 01 12 

770 DATA Cff) *o な (；ぁ 丄》 » ，[； (J) も Sbt お hEfi? るみよ な みお 
i." ' . LS) rt» は 7 な つ S な ffe ' , [ , H , け S はて 暑 e しく •= < Sfl) シ 
i さ f さ ttlDC, 、 ？ D[ •« わと もちさよ わ！ DH, ふ？ DC . だ ゆい 7ンぁ》「 

'} ！ , [ • はてさ:/ ほ肇て •> ゆい さ: /kSS ン &0 ン itr ，ほめよ つ ！, d . 
さ li/ ！ ，！ ：，S° さわ a シ iDffh く：/ — *」の：/ よわし E ろり $ 中 一 y:/SU;>S， 
221 2 1 

780 DATA [あ： >S いさ ン 4llE 。わ;: き *»ょ あこる *■ '，[な ちく B ろ こ 
i" Jt しむお: /あ-'， dSff わ S あわお ン つ；/"! a ， こきへ わ ひ；^ あ 

ン£ ォょ たこる n • , 〔な とお B お 二:)：/ まなみお 1- 、 
790 DATA [b,D ふよ *j;*ji:ffl めいと お ほろ る J" ゆいつ:/ し"" D [ , 
めいのと しけ 7 とわお よ 1 fiTij よ S つし ！ ヘシき、 H さわ、 D[ , さちけ 
Stiyi 1 ひン Sht さ:) も ， へ： /£S つ $ り， とす ン とわ e ン、， S きうな め 

,ぃょ[)にぃゎぃゎし01022 

800 DATA [S;>& しむ 肇と わの" *? つ ^^^，[？；ン ひめな ね ょ° ' , 〔な ■； せ 
5 る。 h し t ぉン よし， Cff す 3ょ る e つ zf) お: "あし 
81 DATA [, [ぉシ こ fid) ンな あら tt ン よつ あつ' D[-tO つ; > はわ [ 
こ つと; R わ e ：、 7 ，；:<*t3 わつ;/ ぁ0 ！, きせ 3、 ！ , こく *7 らな Si; つ 
S り！， fij: わつ； 1 , ft し t ゆけ す ゆえ- ！ , [ ,a り 7ゎ つ;/ つ £り、 「 
820 DATA 1 10B2， [，[あ：/ "f 。たな EC もへ も； :5 つ SB し あわつ 
ン しあ」 KDC . Ht わせ： き •： りへ 7：>° ま？ e4>「Ef —しけつえ あ！ ， f 
"たての とさつ ぁ0 ！ . f . C^n*"' »C«X:>S ！ .f .2t2j:.I .f .c^n 
」0f) と 71) っン *iC«x;/S 1 , 22012 

830 DATA [ ,£7；/ もな？; り 'OH, かし ンぉ5とぁ9* い " ITS 
さ 《■ い 「，き：/ いき： つ ぁゥ！ ，し け：/* あは:/ か！ ，cUS けしとよ！ .H, しシ 
ム て！!! つと こ あ 「， 1 10202 

840 DATA C ぁシひ めな »1 らせ は；/ る。 " ， [ , H, とわ 7 ズゅ S っン i 。よ 
。 ' DH • ほ o»t つり * D〔 ，o しく-わ ；/ およまる S 鲁ゅ 07 ゆ ！ [>e,o しく 
つねの [て さって いす：/ tlfi けて rSiS 暑め て fc*) と 7:/E< ン ヘンき b しっけて：； 
ンし , とつな » — 

850 DATA e て めむ つ B し， e なの 0) ン ほる。 ， ゼと ""なの 3||)く» と あ： 
，e, おわく— と や 一て") さ： *e,5JilJ)£int? 二' 「EH* な ゥょ 
、 し01 12 

860 DATA Cli ン— こ litJ さ ft な ftfiiS " , [あ；/ ひ:/ か 暑お あ Etiti うつ 
■ . Sihj" ° お S な廿 と:, つ j<S<: わ CJi す サン 肇 E? つ , [の さ f 1 

の "ち さっさ ほ 

870 DATA EEEEEJi ほろ ？か ミこ j 」 い てほ さか [の ふ 
「EE き THi な ン t) すお ftCj 7 さ： つ 5 えき わ -' きお; > と 

あ：/ かな',"^ ら ほた tat!;"n^=:」 き J きラ. Pft さあ -)n けき わさ ふ a ： /ああ ン はき 鲁 

，'： = わ- — --• ！ EE— ^sm wfj ？ せ 5 よる 二' f き はて-つい ヒ し d に' よさ 

あ さ (Jj ぁ鲁 ちち； ■'■； *， 5」 £ しょ；]': な た-」"^ 二ち ははご' ♦ 

スき E て S い、 「 
880 DATA .TCa;:-" ^ 3,j TSI I DH , ； _z\i \ ! DL . . n?D[ 
，たよ」 つチ ほお、 I つ てた よて とわな、 「E さンぉ ほき オラ もちよ = ^ン！ ，[の— 7 
CO あよつ » ° つな て;; つ J り！， [ • さ« つ！ 
890 DATA [, いよ、 「0[,3;」 あよ ° てえ めいと ！？、 r[>[*B=Sfr あう 

よつ、 ぉとょし：/5ぽ^«0 3 さつ もり、 、 ほんつ あ 11、 D— ,yy 、ほよ つ ありせ ン！ 

DC ン J 、 D— * , . 「[)H ，[鲁 e えさ *■ ！ D ―,、 (11： /おと £5*=" ン 「あ かお 
うるの ォ n わなと'. 「 ， 1 1 2020202202 



一 さンぉ — 



あお？ Stif:/ わ 



-「[)—* いりこ あ i えてと さきき =0)：/ 
H^r こ ゆ」 なわみ け 二き ft いつ ンっ r 
く」 け 5?； よめ ろ さなち Ji うつへ さ》「 



920 DATA け あさ， はてから へいた 》 い， なさ わ もら， ごンさ h<H ，；: よ 
さき は:/ 1] ち かン， ミ 7：/ ら ¥') い え わ， つき (iff) よ * ，つ わす；/ わへいた ゆい， と 

ほら わ £ ら， ちゅ5っっr)さゎt3くゎ，^nけへンitJS*)^^：/ ， えさ;/ あこ n ねえね， な 

t) さ;/ )1，£ftt い， も ちく Jft わ 

930 DATA つき ほき ttli わ？；/ やい， as さ：" hS*7 も か， た b さよへ 
" ，きさ ン よわ はめ h, へね Stlfc かン， 7 さ せい ■ おわせい まあ わ， つ わ tit) ま 

し: "，0；>$た わ (ir't),ysf はわ 

940 DATA こ》；の；/,^:?5<*ぃ；：11，さゎけぃさ1>ぃガ》ぃ，っ；/ぉぁ$ろ> 
ぉンゎ け;？； /さ ン S ， hlh 

950 DATA ff さ， えい; :li,ftft あさ， みよ U7, お ま， かてい さ， It ろ SCO 
■JMft ， ， ゃぃさ*, *っ— Isanti — ませきせと く ン 一み ン す:/ 「， やい？ あ-。 うよ 
えほう t よつ •} ろく？ 6l;tl£t;ft dj ン よわし ろら 一 S よ r • やい さ け tit 

»h(j)j^Oh つ j は"^ 2 つ iSiiS-n^* ;<「 ， やい さお， せいせい 「わさ ン ft 

5 か;/ (DE て:/ い ti つ：" ふ ■•■•tontt せいせい」 
960 ' MAP DATA 

970 DATA SaSM.ACBFMFQO .aGACM? -MSNS. .N70R 

7lj4VAa3VZ31SDZB1^Cl AI XHC48XA7BB7 • 

980 DATA aSSaaaw.aGBBSFQ* -aCCAMH-SICGMHO 

iSawaVS - . .N771Q0S5RHT3SHBR2SMPiacaHCSEai 

DICHlIAKai3H5)M6L4-0 

990 DATA SISISI し S)F , ADACMWQ¥¥ ， A£)DDM ？， AAFEOD， 



DATA WVan.GAAanHBBG ， BDIDM?.CIDA''HO , 
， -SnWDVD.NI U6W4-aWP3aWPAl aFQB03MTa0aJXIDA 
_]0RXaSKSXUJaRZ£n aOZRISAXAB1 1 .00122 
1010 DATA nSFaSL .ABSaM?6Bf1.aFBCM? -aAEDM? 
. AEEEQH¥ . i - - La ■ Q74a74T7 A 1 CO 1 G 1 I 0Q0>:Ga3Sl 
」 1 B¥aXlQ5CS2R4aY5B1 , 

1 020 DATA SIS)fD3£)3S,AECFAA',SmA7MN* し 7775S5 
V4EQ5E01 ]aXP34SXA2 ， 

1 030 DATA aSaSaFV. ABAFr-1?^ AHDFLHQQQQ.a 
[)GFM? - , , - OlR0P7eSSR5aBaTST2aDV0QDQCP0WRaR 



1 040 DATA aaaoaaO' SHaaoHBBGB . afaaoeo , alb 

BnH ' ,OBTB . ， .N5U5WP4Gaa0A_2M_0N]2nJ<64LXa7 
J X 5 . a 

1050 DATA aSSMBG - ACBFM?SS*¥ . AEBDM?Q - AGBG 
:h - , - ,Y00ClH100 し iGBl>:QJ3_~HRH3l3G£lSIS)S)S)H4WT 
JAH"Gt>0 し 771 L5 . 

1 060 DATA HaSHSF ,SBfflDM?QQ***¥ .ACCFGDOO . - 



0EURlX2UV3iUT70GD4 ， 

1 070 DATA MB.OGSaXBDDDGG tSEEFM? . -WDSD-Q? 
R7i-T72SA4HiSA4XI2CFXHXHl_[HXH2EHXHXL4BMX 
I6KXH>;i72 し 1 ， 

1 080 DATA SAST .AC?aBBGGG -SJGACC 70.30 AGH? ' 
.MHNHDD . ，下 71\/7;5WQ72G£)2GBU1JA ゾ 
K73. 1112 

1 090 DATA ABasaaQ . AE?S)IGBBSG .aCCAM? ' -aiF 
FM? … ， V77500M7772E7 
QC70WQC0ATGAB0BR]F2 i 



DATA PRilCB し Ui，3ABAM?*、 ，£)ADBH[>QaQ,S)BF 
. ABHGOI M13XS]J651XS)L5XAt_5AJ7XS)I70X 



1110 DATA aBFTDFN .OEFaiKGGB.AAAAr?' ' .ADS) 
FM?Q . . . .M0TCI0Vai2Fn I E J HS JC I2H 1J B 1 61 AJ 
6O5a5HEH4.HEI3IEH4KAH70J 1 ，0 
1 1 20 DATA BCSISSN laEBFXABGBMEQ' . - P2050K2 
し SLl J3UJ3HACQfflJ3IC{lS)H6K£lA5)H71 HCI 丁" 1 IAI72M 
73HAI7n6H72iaJ72Jl ,2 

1130 DATA CCFY.EDaaOHBBBMGBB.AHEC'M?0 - -CC 



A06HB し 71N6，0 

1 1 40 DATA SlfDJDMS) し N，BB8AM7QQtl*，AEBBn7QaQCl， 
AGBEM?' ¥ . ， ， . K:77K4NiaOGE_XWO0TKQaPBKA0RN0 
SRMSn . 

1 150 DATA aCF >SBASQIBMMMMG .aFCG]i; . . . K75J 

6M3Q2GS1 _Y0P:1Q1OCR1AKAQ0OQ0NQ3U1 .0 

1160 DATA aCF .SEAaJGGM.BBCAM? -BJOBn? .BSD 

CM? ， B し [>GM7 O5T6PHUHP3QHEHR0QSOaQ0CO 

A^OISSYCYBBCIAICI A0A2S)C]I6 し 4， 02221 1 

1170 DATA SS5aaSaR,S)NAFR0' .aKFDUD" * ' . SMIE 

M? * .MHTHPH.VDUDSD. . T76I770 H AH76H CH75HB 17 



Cl5KAAaK7103. 

1 1 80 DATA nD.aEa)an?DDODDDDDGGG. .N5J71L70 
AH71 HYH72I71 ， 

1 190 DATA ¥ZFCaCC .a6IDM?BBGBniSAaBYDQQ.B 

I lEFC .SEJGPHQ.aKJFM?^. . aSAaBSI . PHNH . YS . F 

C - PI J73L71 HCH6H1 IAJ4HaH2N2I5Jai0I7HBL6rB 

L4KaXAK2LaXCn LGH1 JGaa2HCUA- 

1200 DATA aBF¥.3CFaPHGG6M, aEBAri?QQQQQ .aC 

CCM?.aADDf1?.FB. . - . L4Ka JMB1 MC0OCJ DXRHESDT 

ABUSXaHXVXaiaSU3naEJ2AZ J4L3. 20 

1210 DATA SCacaaO - ACSQEAG . SGCAESiQQO . HADD 

EA い， AGECM? , HEGG^H , ， ， … R3U7 1 WP^ R4aVSn AS 

2awa0Bl AGA0C0C]A3A0CYD0A1S„Yai BI'CZAl B1 SI 

G0CflA4Cl Bl S72D71E2A.001 

1220 DATA aaasaP.aDAFDF . .M2O3rTJlJDAI0IC 
XA?2ICJ5L3,0 

123a DATA aEF .aFEG]HMG. FZ.U2R7R'.U6T2E4BS 
SI D4BU1 E3BU1 D1 >;2AaU0C3X2ATS0_X2AT2Bl Y3AS 
i?3B5AS72a0BRA2. 112 

1240 DATA S)515)EDLZ，S)KAD〕C' ,fflAGFRCS*S)LHGJC 
■ ， RDV 歸 ， [C*]ZD,PSNS ， R7I0t<7MSH4,JDBQH2HS)n 
1 HBH6 し 0HBI 



1 253 DATA SaaSlE ■ SKASC Q , - XSOTDQT A73ARQBa7 
70C2aS5iB76aCG71E . 1 1 1 00222 



DELVINDUS (A) 
TPM . CO SOFT WORKS 1992. 



■J ス卜 2 



MF+(f1F = _1 AND FU = 32) rSOUND 7- 184： POKE C 
.T:U=USR6(2)+USR5(0J+USR2(0):U=U3R5(1): 
=0 : VPOKE 2336.208 

HO = : IF LEN ( XS) >26 THEN AI = U$(47 + P1 :P 

1 ： GOSUB35 :60SUB 1450 ; GOTO 40 

U = USR2(0) :PRIMTG$"*#) ス" 

SF=1 :X=XX;Y=YY:GQSUB 1 60 ： XX^X ； YY=Y 

SF = : IF J >F0 THEN U = USR6[255) : FOR 1=0 

TO 1 5 : SOUND 6.31-I*2:VP0KE 2074 . 229+ ( IM 

D4';2)*5:NeXT:GOTO60 

IF J >1 THEN 460 

IF J=0 THEN GOSUB U20 :GOTO 50 
00 ' RECORD 

10 IF MF=-2 THEN FT=3 : FG= 1 32 : G 1 3 : GOTO 
500 

20 A$ = "— • とな S ゆいお "PE £t")E ffh きし ゥ E か h き鲁 てら 0^ し 
えし AGOSUB 54-0 :SS = K-T :AS = U$l IS + IOt-E £ 
m'^St'JE も ム つめよい" = しし =2 = ON — （に〉 1 )6DSUB340:ON 
GOTO 50.140 



130 QPEN"D.DT"FOR 
.AM.FU-FG.FOiFK.MI 
INPUT#1 ，H(I¥21 ,M( 
F0RI=1T029; INPUTtt 
INPUT#1 , X$ : C し OSE*t 



NPUTASttI :INPUT#1 ,G! ,H 
: FOR 1=0 TO 78: J=IS15 
)，I(J),D(J),LU) :NEXT 
- E : POKE DB+I*2.E:NEXT 
: A$="" : GOSUB360:GOTO50 



"FOROUTPUTAStM :PRIN"m ， 



:PfnNT#1 .H( 1*2) .M( I ) . I ( J 
:F0RI=1T029:E=PEEK(DB+H* 
T=PfUNT#1 ，X$:CL0SE#1 :A$= 



. D( J ) . L ( J ) :NEXT 
) :PRINT#1 , E:NEX 
" : GOSUB360 : GOTO 



160 S=STICK(0) 



(SAND7)<3)»iS> 
= 6U4+A*B*32: 



=VPEEK (U) 

: J = USR4 (U ) : VPOKE U.32- ( J »»SF >0 ) • 1 1 rPUTSP 
RITE 7. (X-4- + 4.YM4-8) .15. 49: VPOKE U. I : IF S 
TRIG ( ) =0 THEN 1 60 £ し SE RETURN 
1 80 ' CHR WRITE 



200 EI=STRINGI(2.29)+CHRS(31);F$=STRINGS 

(4.29)+CHR$(31 ) :G$ = CHR$(27)+"Y'' 

210 DIM S$(27).B(13).C!(5).A(5).E(5).M(7 

e).D{5).S(51.N$(2B).U$(55).A$(6).C$[9).V 

$(30) .WW$(47) .FC91 . J (29) . V(24) - P$(32) . H( 



DEFFNRf I ： 
-63:DEFFNTi 



： DEFFNL I 



=ASC(MIDS(NS (N)+"< 
I)=ASClMID$(N$.I-( 
HP (I) =ASC (MIPS ( P$( 
ASC(niD$(LGS,FUM2+ 



MID$(M$ ， I ， 1 ) ) 
) - -ササ "シ 二-: A$(1 )=" 
'•L ィ キク" +FS + "7 ゥチケ -+F$ + — I 



230 DEFFNW(I)=VAL 
240 A$="iiix" :A$( 
セ セ'， + ES + ^ii-:A$(2) 
カット" + + ォ StIT :A$ 
+AS+FI+A$ 

250 RESTORE 1950 : FOR I = 1 T05 5 : RE AO U$(I) :N 
XT ： FQRI = 1 T027 : READSS ( I) :NEXT : FOR 1 =1 TO 
44 :UU${ I ) =USR1 ( USR( 1+139) ) :NEXT 
260 RESTORE 20T0: FOR 1= i TO 31 : READ PI( 
) :NEXT 

270 FOR 1 =1 TO 20: J(I+0)=VAI_ に ぼ +MID$( 
57046808460 12FFCAEAE" ， I , 1 ) ) :NEXT 



i レ Oj kbc 



TO 8:CI( I ) =MID$( 
+1 ,2)+E$+MID$ に 
, 1*2+1 .2) :NEX 丁 
:GOSUB 1 820 



： NEXT:NEXT ： G ! =0 : XI =" 
Y = 6 ： FF= 1 : CF=SHD8AC: L 



"AABAC 



ARDUCQCVAUOSANAFAAA?A" : F U = : FG=46 : F0=2 ： F 
K=0:MF=0:VPOKE 238^.203:VDP(1 ) =98: WIDTHS 
2 : DB = SH0BA2 

320 A$ = - — • ろお:/ みし , あ し；> るいうな Stt ラ fi? いす あら 
さお h の あお 攀ひ =ら つ- ラウ ft- ： /ときおき さ:/ 
ちと すむ ♦ か。« さつ S*) せ: :GOSUB 360 ： GOTO 30 
330 ' WORD 

340 GOSUB 350:F = 15:L = LL:GOTO 1 530 
350 FF=0 

360 L=0 ： IF A$="" THEN RETURN 

370 VPOKE 2335-209:GOSUB 174-0 

380 FOR 11=1 TO し EN(A$) :Z=ASC(MID$(A$,II 
. 1 ) ) ： IF Z*64< >1 THEN PRINT CHRS { Z - f Z > 1 29 
) - （ Z =1 " ) ) : : IF VPEEKtSHIAAEj-^SS THEN 4-50 

590 IF Z く： >68 AND CSRLIN<21 THEN 410 



400 DQ=rF :GOSUB 1 530 ： FF =QQ ： E= ： GOSUB 450 
:GOSUB 1750:E=1 :GOSUB 450 ; Z=0 
410 IF Z=69 THEN PRINT 

420 IF Z >71 THEN PRINT USR1 (USR(Z-71 ) ) ： 
430 IF FQ THEN FOR FQ=0 TO 99: NEXT 
440 NEXT ： IF FF< THEN RETURN ELSE ON FF 
GOSUB 1530: FF=1 :E=0 

450 POKE SHF5B0.32-18fE:POKE &HF923.24-E 
: POKE &HF922.248«E:RETURN 
4-60 ' —— むち —— 

4-70 F0RI = 1T05 :F(I)=0:S(I)=0:NEXT:TL = 1:N = 
J - 2:NN = N+1:FT = - FN し m#(FNL(0 い NM) :60SU81 
820 : R$="" : U=USR6( 1 ) : UU= (H (NN ) >HC) 
480 U = LJSR5(0) :GOSUB 1 780 : E = 1 6 : F = 1 9 : C= 1 3 : 
D=l :GOSUB 1750:PRINTG$"41<"、、？< ん t'"^ iOi" ;NN; U 
=USR5 (1 1 

490 バ$(5)=^":六$(61=*"«ょけぃなって"+ 5了8$(4(リ^1ー 
HC)<-"JiibS3i')*":A$(4)="_.ttt3JtJ:i:J:jE''+STR$(TU) 
+ "3it, つ：/ すむ つ iH""** :A$ = AS[4-UU-IPEEK(DB + NN*2) 
>64) ) :FF = 0:6OSUB 360:PT = 0:X=U : Y=n ： IF U 
U THEN 30 

500 T=(FT<31 :GF = T+(NN = 29) : PTI = N$ ( TN**2t 2 ) 
:T = ： IF 6F = THEN PT$ = USR ( FG + 6 ) :GOTO 100 


510 IF PT$>"0" AND FK<NN THEN 1000 ELSE 



:GOSUB 1 560 : 



2 ) : FF = : FC=0: GOSUB 360 : GOTO 6d0 
540 IF S THEN 61 
550 ' —— ん めつ しょり 

560 HC = HC+ 1 ； H (NN ) =FC+HC ： T = DB + NN*«2 ： POKE T 

-PEEK(T)0R64:F0=Fa-(NN+2>F01 

570 U = IJSR6( 1 J :MG = a : U=(R$>"" ) : A$ = UI(46) +U 

$(2+Ul i-U$(FX) :GOSUB350:N$ = R$:ON-UGaSUB16 

80 

580 IF R$ = **— THEN 30 

590 NS=R$:e=FNT(1):F=-FNT(2):r=l:M(30+E) 
=M( 30tE ) -F : GOSUB 1500: RS = N$:N$ = Xl : F = -F : T 
=1 : GOSUB 1 500 : X$=NI :GOTO 580 
600 ' WINDOU 

610 ONT/3GOSUB1780:GOSUB 160:T=-3m( (1-25 
) ¥29=5) 

620 FOR N =l TO TN : I = ( FNR(4 ) =1 ) : IF ABS (FN 
R(21 + .5- I-A) く 1 - 1 AND ABS ( FNR ( 3 ) + . 5- I -B ) < 
1-1 THEN TB=N:N=6 
o30 NEXT 



66 




640 IF T THEN N = TB :GOSUB 1 580 : T = 3 : FOR I =1 
T05:J=T(I) :T(I)=J+(J-TB)*(S(I)=0):J=F(n 
:F( I)=J + { J-2-IT( I )=TBn«( J = 10RJ = 2) -.NEXT: 
GOSUB 1650 

650 GOSUB 1660 ： IF W = THEN 61 
660 R = K:ON R*tT¥3 GOTO 750.700.750 
670 ' — MAIN UDU 

630 V=K : J ( ) =32+ ( 1 -MO ) * ( NNM0D3+ 1 ) i J CI ) =F 
G ： A$ = U$( 5 I + i-USR(J(-(FT>0J) ) :FT = FT-(FT 
=1 AND V=2) :0N-(V=2)G0SUB 36B:T-a :0N V G 



700 N=TB:R=3:T=0:GOSUB 1 560: P=8+ (Q=0 OR 
FNR( 1 )=0) :AS=U$(P) :IF P く〉 8 THEN GOSUB 36 
0:6010650 

710 FF=-1 :GOSUB 360:N$=N$(0) : FOR P=l TO 
し EN(N$(N) ^6 = J = FNR(P + 6"3:ON-UMOD5〈4)GO 
SUB720:NEXT:N$ = NS(N + TN) :J = (N$>'"') :A$ = US( 
9) + U$(2 + J ) t"Et!Utt(l)'' + U$(2-(FNR(6) >0 ) ) :FF=0 

:GOSUB 380 :ON-JGOSUB1680 :ONU JGOSUB 1530 

:T=3:GOTa650 

720 GOSUB 730 :PRINT UWSCFNK J*53 ) " > " :GQS 
UB 730 :RETURN 

730 If CSRLIN=22 THEN GOSUB 1538:E=0:6OS 
UB 450 :GOTO 1740 ELSE RETURN 



750 GOSUB 1670 : 



=1 4:G0SUB 1 5 
1 THEN SS=B: 



770 IF(T(MN)< >B AND T(MN)<>TB)OR F(MN) >0 

OR M 體 +15) く THEN 750 
780 T=6:GDSUB 1660:SS=K:IF SS>5 THEN 820 
790 A=0: 1=1 :IF K=0 THEN 750 
800 N=TB: J (4)=(FNR(6)¥4>I (MN) )*2: J (5)=(F 
NR(l)>l)w2:J(6)=B:J(7)=0:R{f1N)=J(SS);F(M 
N)=I:T(riN)=TB:S(MNl=SS:A(nN)=A:T = 3:G0SUB 

1780:GOTO640 
810 ' ^ゥ かい 

620 P=(SS>5) + (SS = 6) :A$ = N$(TB+TN) :U=CA$>'' 
"OR SS=6) :A$(5) =X$:A$(6)=A$:N$ = A$(SS-1 ) ： 
A$ = U$(24-P*tU) : KK = K : GQSUB 1 720 : F F = 1 +U : GOS 
US 360： IF K=0 THEN 760 

830 ON - U GOSUB 1680: IF U«tK=0) THEN 780 
340 IF K*U THEN J=A:I=-(FNP(1)*500+FNP(2 
)it50)*P:A$ = USR(A+139)+US(251+STR$( I )+U$( 
25-P) :E(MN)=B;C! ( MN ) = I»*B : F F = ： GOS UB360 : F 
=17:L=2:GOSUB 1530:K=2-K: 1=1 ;IF K=l THEN 
800 

850 GOTO 820 
860 ' —— つ ふ す 

870 GDSUB 1780 :FOR N=l TO TN:DN-(FNR[1 ) > 
0}6OSU8 880 : NEXT : R$="" :FX=0:GOTO570 
讓 IF MO=0 THEN 1=USR6(5) :M0=1 

M(69)=MC69)+1 :POKE CF.0:SOUND7. 177:F 
ORI=0TO31 : SQUND6 ， I :S0UND8 ， 1 5 : NEXT 
900 E = FNR(2) :F = FNR(3) :0N1-(FNR14) >1 JGOSU 
B1770.1760:MID$tN$(N) . 1 )="?" 
910 U=USR6 (255 ) ： FORT=0TQ400 : NEXTT : RETURN 
92a ， —— し つ;: ラ 

930 S=0:FORI=1TO5:S=S+S(n ： J ( I ) =0 ： F ( I ) = - 
3«(F(I) >0) :NEXT:IF S=0 THEN AI=U$(S5) :GQ 
SUB 360 :6QT0 610 

940 IF MO=0 THEN I=USR6(3) :M0=1 

950 GOSUB 1780: FOR Y=1 TO 5:IF 3 ( Y)=0 TH 



M=T(Y) : E 



7:G0SUB 1600 : 



970 R = 3:T = :60SUB 1560: IF FNR( 1)=0 OR R( 
YX-1 OR Q = THEN R ( Y ) = -2 : GOTO! 350 
960 N=T(Y} :GOSUB1650:GOTO 1160 
990 ' —— かみ/ »ラ し f t! んとラ 

1000 T=(FT<3) :GF=T+(NN=29) : FD=FG + ( FG-30+ 
GF<*5)*»T:A$ = ''H.''+CHRS(91 -GF) +" bO— + USR(FD 
+1 ) +"DH* ささ；/ え (i お^あ さ 5 し！" 

1010 riS = niDI("12345''.1 -AM) :U = 1 :U = USR6(3) 
:SP = 8 

1020 NS (0) ="A YY" ;N=0 : GOSUBl 650 : FOR 

1 = TO 1 :PUTSPRITE 13+I.(24.24),J(24-tI-G 
F»2) . 50+1 -GF«2: NEXT: FF=0; GOSUB 360:U=1 :K 

1050 FOR 0=1 TO し EN(PT$) :E=15:F=14:C=14= 
D=5:G0SUB 1750 

1 34 PRINTG$— /1 めい ftU"G$— "MO さ S け， ろ ""GS— 01 ぼ ラ 
き * よしろ *^G$"21 し もんか M ろ" :N=1 :F = 7:G0SUB 1650: 
L=3:F=15:GOSUB 1 546 ： KK=K+ ( K=5) ： IFK=0THEN 



D 1 .4:S0UND 
( jnOD2=8)*14 



:A$=USR(FD+2+A) 
: GQSUB 350 

1 080 IF A + KK = 3 THEN PR I f4TG$" に U$ ( 50- ( A = 
2) ) :GOTO 1 120 

IF ( AORKK) < >2 THEN 1 1 20 ELSE E= CKK = 
2):S=E*I(FNU(U)):GH=GH+S: D= ( A=2 ) »1 : X=K : 
T = 0: GOSUB 1570:K=>;:M(J)=MCJ)+D 
1 100 FOR C = TO 1 :B = -D« 【C=0 卜 St*C : IF B TH 
EN T=USR6C225) : FOR T=0 TO 16:S0UND 6, T+T 
: VPOKE 2052-C*tE*304 . 24- (TM004>1 1*185 :NEX 
T:VPOKE 2052.224: LOCATE! . 17+C: PRINT MIDS 
(STRS (B)+U${49)+U$(53 + E^*C) .2) 
1110 NEXT 

1 120 T=0:GOSUB1570iI=-2:IF M(J)<1 THEN 1 



1 050 IF K= 


2 THEN 


I = -2 


！ 060 IF K= 


5 THEN 


POKE 


SOUND 7.56 


SOUND 


8,15 


RNO( 1 )»200 


VPOKE 


2052 


EXT:POKE C 


-. 1 




1 070 A=VAL 


MID$( 


'T$ .0 



1150 IF GH>0 THEN NEXT :GOTO 1030 

】140 VPOKE 2352 - 208 : U = USR6 ( 1 ) : 1= (GF = 0AN[> 

FT=4) :AM=AM-I :AS=CHR$(91- GF)+"*o えさ o !D— +U 

SR(FD+5)+U$(-I"6) : GOSUB 560:I=1FT>2) :FG= 

FG- ひ 7:FT=_FTw( I=0):FU=FU-I:I=-1:MF=(GF= 

-2)0RP1F : IF FK<NN THEN FK = NN 

1 1 58 □ = 99:NEXT:VP0KE 2352 . 208 : ON 1 1 ( nF = -2 

GOTO 30 . 1 840 .30 : '- S< Jc^tt"? 
1 160 R=SP-1 : AS=U${35+R) :GDSUB350: IFR>2TH 
£N FOR T=0 TO 399 : NEXT : GOTO 1210 
1 170 T = 0:FORP=1"rOLEN(M$) :U = FNW(P) :DN-(M( 
U) く 1 1G0T0"9B:F0RH=MT0 し （U):GOSUB 1568:1 
F P+H=2 AND W=0 THEN H=9 : NEXT : P=9 : NEXT : R 
(Y)=-2:G0T0 1270 

1 180 IF W THEN B=(OMOD5=3)*3:niO$(N$(N) . 
U + 6)=CHRI( Jt*5 + 64 + B) :A$ = U$(31 ) : GOSUBl 550: 
«(61+J)=M(61+J)-(B=0) :ON-B/3GOSUB350 :N=0 



(B=0)GOSUB1730:N 
H=9 : NEXT : P=9: NEXT :GQTQ 1350 

NEXT:GOSUB 1 560 

， 一 ラ •) かい 

IF SP<6 THEN 12 



<0 THEN G!=H ! 
1230 E=AA:F=EE^I:K=T 
GOSUB 1500:N$(K)=N$: 



NEXT ELSE R( Y) 



=-3:G0T0 1270 

) :N$ = N$( K) ； T =l : 
'JS = X$:T=1 :GOSUB 



1240 IF SP=6ANDCE+10)¥ 
2t*(E>7) ) ELSE IF SP=7THEN A = E:E = 13 ELSE 
1270 

1250 I=INSTR(N$(0) .CHR$(A+63) ) ： IF I THEN 

MID$(NS(0) ,I)=CHR${E+63) :GOTO 1250 
1260 ' —— U と ;^tt*^ 

1270 N$ = N$(0) :FDR P- 1 TO し EN ( N$ ( N ) ) - 6 = Q = FN 
R(P+6)+3:I=QMDD5:AB= ( FNT(Q¥5)< >7 ) : A$=U$ ( 
50+(Q¥5=2) ) ： IFI=4THEN1290 ELSE T=0:GOSUB 
1570: IF M( JXl OR 1=2 THEN P = R(Y) :R(Y)=P 
t(P+2)*(I<>2) : A$=U$(32-AB) : ON - （1=2) GOSUB 
1510:P=99:NEXT:GDTai300 

1280 GOSUB350:N=0 :S=FNR{Q¥5)-1 :N=T(Y) :S= 
1-S*( I=1ANDS<6) :FOR W=l T0-3»CQ¥5=2) :M( J 
)=M(J)-S:GOSUB 1520:E=15:F=7:N=T(Y) :GOSU 
B1630:NEXT ELSE R ( Y ) =-2 : P=99: NEXT : GOT01 3 
00 

1290 NEXT: ' — にんむ しょ *) - 
1300 R(Y)=R(Y)+(SP>3 AND R(Y) >-1 ) :N=T(Y) 
： IF SP<4 OR R(Y)<>-1 OR FNR(l) 



:8 THEN 13 



1310 IF SP>5 THEN 1350 

1320 IF SP=5 THEN AB=0:GOSUB 1780 :N=T(Y) 
:GOSUB 880:A$=U$(34) rGOSUB 1 5 1 : R ( Y ) =-1 : 
GOTO -1 350 

1 330 IF FNR(6) >0 THEN R$ = RS + MI D$ ( N$ C N ) .5 
.2) :MIO$(N$(N) ,6)=" つ GOTO1350 
1340 R(Y)=-2:GOTO1350 
1350 POKE CF ， 1 :SOUND 
1360 NEXTY;GOSUB 1780 
1370 B$ = '"':F0RI = 1T05: 



rGOSUB 1600: IF 
+ D + 2:I = R(PT) : I: 



184： 'GOTO 820 
I)=0:NEXT:E=15:F= 
PT=9 THEN NEXT:GO 



*(I<0) :BS=B$+U$( 
I THEN FOR 1=1 



10+I-(SP=7 AND I=-2) ) :IF 
TO LEN (MS) :J=VAL(MI[>S(M$,I.1 ) ) :F( J)=0:S I 
J)=0:NEXT:GOTO 1580 ELSE 1380 
1400 A$-U$【-14«(B$>** つ） +8$rG0SUB 360： GOT 



t;-20 U-=USR2(fl) :GaSUB 1720 

1430 N$=X$:L=LEN(NI)¥2:ON-(L>0)GOSUB1680 
:IF KML=0 THEN RETURN 
U40 GOSUB1700:K=1 

14 50 L = Ari:E = 0:F = 9:GOSUB 1540:I=K:IF K = 



(13 THEN E=I 



1 :G0SUB15 



:U=TM5+I:E=M(U)+FNP(T+31¥(1-C):E=E+(E-9i 
«CE>9)+(E+9)*(E<-9) :M(U)=E:D=DOR(E<0) :NE 
XT:D(I )=D 

1470 E=A:F=-1 :T=1 :GOSUB15B0: GOSUB 171 0:X 
$=N$ :SQUND 8.15: SOUND . 99 
14-80 ON 1-( J>0] GOTO 1420 .1450 
U90 ， SUB 

1 580 J=0:IF E< 1 THEN RETURN ELSE AS=CHRS 
(E+63 3 :X=INSTR(T.N$.A$) : IF X=0 THEN N$=N 
$+A$+CHR$(F+63) : RETURN ELSE T=X+1 : IF XMO 
D2=1 THEN J=FNT(X+1 ) +F : AS ( 5 ) = A$+CH RS ( J +6 
3) :A$(6)="" :N$ = LEFT$(N$.X-1 ) +A$(6+ ( J >0 ) ) 
MID$CN$.X+2) :RETURN ELSE 1500 
510 GOSUB350 : IF AB THEN RETURN ELSE FOR 
1=1 TO 5:K=R(r) :X=(T[I)=T(Y)AND S (I ) >0) 



520 SOUND 



) :NEXT:RETURN 
<=USR6(225) : RETURN 



Z=0:FORI=0TO1 :W={L=0) ;PUTSPRITE7. (E 
**8 + 4-W*99.F*8<-Kf8-W«52) , Z + 1 4 . 49 : Z= 1 - Z : S = 
STICKC0):K=K-(S=l)tKK>l)+(S=5)«[K<L):W=- 
STRIGC0) : I = -lSn0D4 = 3)0RW:NEXT:K = tC**W:RETU 
RN 

1 550 ON-(R< >2)GOSUB1520:FOR 1 =1 TO S-(B く 
0) : し DCATE W»2.3:PRINTC$(- ( J- (R=2) )M IMOD 
2=0) ) :NEXT:RETURN 



1 560 W=0:T=T+T:Q=FNR(T+6)+3:IF Q>0 丁 HEN 
J=Q¥5 : IF J >J ( R*2+l B) ANDJ< J ( R*2+1 1 ) AND Q 
MODS" THEN W=T: T=T-1 : RETURN ELSE 1 560 E 
LSE T=T-1 : RETURN 

1570 B(Y)=B(Y)+1 :M=N:J=FNU(B(Y) ) :T=T- (M( 
JXl) :H=(T>LEN(n$) ) : IF J = THEN B{Y)=0:G 
OTO 1 570 ELSE IF M(J い OR H THEN RETURN 
ELSE 1570 i 



1 590 IF PT<6 THEN GOSUB 1 600 : F = F + D + 2 : GOT 
1598 ELSE RETURN 

1 600 FOR U = PT TO 5 : IF T (U ) =N AND J (U ) =0 
AND S(U) >0 THEN J{U)=1 ： PT=U ： U=6 ： NEXT ： GOT 
1610 ELSE NEXT:PT=9:RETURN 
1610 U=PT:SP=S(U):AA=A(U):EE=E(U):C!=Ci( 
U) :M$=HEX$(U) :FOR U=PT TO 5 ： IF N=T ( U) AN 
D SP=S ( U ) AND J ( U) =0 AND A(U ) =AA THEN MS 
= M$ + HEXI( U ) :J(U)=1 i 
1620 NEXT 

1630 C=14:D=LEN{MI)+1 rGOSUB 1750:LOCATeI 
1 7, F: PRINT LEFTS(S$(SP + 6) +''/''+UUI(AA) .13 
) : LOCATE 19.F+1 : PRINT"NM HP BRK C : FQRI= 
lTOD-1 :T=VAL (MIDS(M$ .1,1)) : GOSUB 1640:NE 
XTrRETURN 

1640 LOCATE 16.F + I + 1 :A$=MID$('' ©♦tt" ,1+F( 
T) ,mSS(22 + T)+~/##/##r+MIDS (― • -".1-2 
+f(D(T)=0) .2) :PRINTUSINGA$;M(T) ； L (T ) :RETU 
RN 

1650 E =1 :F = 1 =D = 4":C= (し EN(N$(N) )-61»«2:IF C 
< 1 OR FNR( 1 )=0 THEN RETURN ELSE G05UB175 
:GOSUB 18B0 ： FOR 1=1 TO C¥2:L0CATE い 2，3 
: J=FNR( I + 6)+3:K=( JI10D5<4) : PRINTC$( -K»J¥5 
) :NEXT:RETURN 

166B E=T¥3 :F = 1 4: C=1 2-13^3 :D=7: GOSUB 1750： 
J=2-(T=6)*4:F0R 1=0 TO J : LOCATE E+2.F+I+ 
1 : PRINT S$ ( I+T+1 ) :S0UND9. 1 5 : SOUNDS . : SOU 
ND2.99+It»4 + T*»10:NEXT:L = J + 1 ： GOSUB 1 530 : RET 
URN 

1670 E = 15:F = 13:C = 14:D = Ari + 2:G0SUB175B:PRI 
NTG$" .3NM HP BRK C" :F = 13:F0R T=1 TO AM: I 
=T : GOSUBl 640 : NEXT: RETURN 

=a:C=15:L=LEN(N$)*2:D=L:G0SUB 
DR 1 =1 TO い LOCATE 16.1: PRINT 
.•LOCATE 27,I = PRINTUSING — ラ I 
FMT(T+1 ) :T=T+2:NEXT i 
1690 GOSUB 1530:A = FNT(K«2-1 ) :B=FNT(K*2) :1 
RETURN 

1700 f? = FNT は斜 2 - 1 ) :E = 0:F = 7:C = 30:D = AM + J:GO 

+1 :PRINTWU 



1680 E=14 
1750:T=1 
UW$IFNT(T 



SUB175B:GOSU81300 = し OCATE E+1 . F 
S(R) " つか 5" こし OCATE 3.F + 2:PRINT"NM HP HO) お 
5 *?*BRK fvW*" : FOR 1=1 TO AM : GOSUE 1 7 1 : 
NEXT: RETURN 

1710 LOCATE し I+9:A$=S$(22+I)+ つ 

'':MID$(A$.21)=USR1(USR( 
I (I) +139) ) :PRINTUSINGAI:M(I) ； MCI+5) ;M(I+ 
15);M(I+10):L(I):JCI)=0:RETURN 
1720 E=16:F=18:C=13:D=2: GOSUB 1750:PRINT 
G$"31 あくま (1 き" HC+900 — ti ん— GS"^41 く ん ：> う ff-G! ； RET 
URN 

1750 A = FWR( J ) :RI = R$ + UIC-54«(R=:2) ) ： IF A A 
ND JOS THEN R$ = R$ + CHR$(A + 63)+'' 3": RETURN 

E し SE RETURN 
1740 E=0:F=14:C=F:D=7:GOSUB 1750:E=1 :GOT 
450 

1750 Z=USR3t0) : し OCATEE,F: PRINT ネ" ： STRING 
S(C,207) -."fifOR Z =1 TO D: し OCATE E.F + Z:P 
RINT" ノっ SPC(C1 : "へ"： NEXT: LOCATE E.F+D+1 :P 
R INT"' 、つ STRINGS (C, 203) に フ"： LOCATE E.F + 1 : 
RETURN 

5 FOR 1=0 TO 6:F0R T=0TO400 : NEXT ： LOCA 
E.F:PRINTA$(I¥4) :PUTSPRITE3. (E**8.F«8- 
) , 15. VAL{MID$( "3444340" . I + 1 . 1 ) ) +44 : SO 
U 麵， VA し （mD$ に 369876— ,1 + 1 .1 ) ) +5: NEXT: RE 
TURN 

3 FOR I=a TO 11 :FORT=0TO130:NEXT:LOCA 
F:PRINTA$(I¥9 + 2) :FOR T = TO 3:PUTSP 
RITE3 + T. (E^*8- (T>1 ) «1 2 + 2 . F »*8- 2- I- ( T MOD 2 
=1 )*02) . 15. VAL (MID$( "434343434340" .1 + 1.1 
NEXT = SOUND 8 . VAL ( MI D$ C "98422799963 
+1.1) )+6:NEXT:RETURN 

FOR J=0 TO 10 :VPOKE 2360-J*4 , 209: NE 
CLS:U$=USR7(N$( TN*2+1 ) ) 

FOR N =1 TO TN : E = FNR(2) : F = FNR ( 3 ) : J =N 
I=-CFNR(4) >1 ) ； PUTSPRITE J , (E«8.F*8tl5 
*I) ,12, 45+ I: LOCATE E . F : PR INTAS ( 2- I -2- 
R( 1 ) =a ) ) :NEXT:RETURN 

J=SH920 ： FOR 1=1 TO TN : IF (VPEEKf (VP 
EEK(J)¥8)*«32 + VPEEKt J +1 1 ¥8 + &H 1 820 ) — 8 ) *2<i"< 
7 THEN VPOKE J .209 
818 J=J+4:NEXT;RETURN 

820 RESTORE 2060 : T= -4 : TN= 1 :FOR 1=0 TO N 
T = T + TNh2 + 3: READ TN , GH - TU . FC : NEXT : FDR 1 = 
TO TN«2+2:N$CI)=USR(T+I+182) :NEXT:N$C1 
= N$(1)+niD$("V.2+(FT>1).l):KJ = (PEEK(DB 
NN«2)<52) :Kn=(FT>l OR KJ ) : RETURN 
830 ' ENDING 

840 A$=USR( 139) rGOSUB 560 ： U=USR5 ( 1 + US R 
6(4) : VPOKE 2504. 208 :WIDTH22:A$ = USR( 132) : 
0:GOSUB580:U=USR5(1 ) :FORI=0TO1 ; FOR T= 
5^6:NEXTT:NEXT:U=USR5(0) =C し S=U=USR5 

M(58)=M(39) :LOCATE . 22 : PR I NTUSR 1 ( U 
$(17)): PRINT : FOR 1=1 TO 38 : PRINTSPC t 1 5-L 
EN(UUS(I ) ) 1 :UU£( I ) にラっ M ( 50 + 1 ) :FORT = 0TO9 
99:NEXT:NEXT 



次 



続 
ぐ 
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186a RESTORE 2030:FOR 1=0 TO 64:PR1NT:RE 

AD AI: LOCATE 1 5 - L EN ( A$ ) ¥2 ， 24 : I F A$>" " TH 

EN FOR J =l TO LEN(A$) :A = ASC(niD$(AS,J - 1) 

):PRINTCHR$IA-(A>46));:NEXT 

1870 FOR T=0 TO 399 : N EXIT : N E XT 

TS30 T = &HD89A ： I F PEEK ( T ) i 58 OR PEEK ( T+1 ) 

<2&9 THEN 1880 

1890 U = U3R6( 0) : FORT = 0TD3'"e:NEXTT 

19fl8 FOR 1=0 TO USR6(1 1+2 :WIDTH22: LOCATE 

0.9:AS=USR(I+179) :FF=0:GOSUB380:FOR T=0 

TO LEN(A$)*99:NEXTT:NEXT 
1910 FOR 1=0 TO i00:T = &H[)A40:J = 15 — i;e26:P 
OKE T.J: POKE T + 9 . J : NEXT 

1920 U=USR5(0) :CLS ： PRINTGS" ) +THE END" ： FO 
RI = USR6( ) TQUSR5 i 1 ) ： I = 0:NEXT : END 
1950 ' — UKN) 

1940 DATA けいお め h つ:/ し 「，つら (I すわ 「 ， つら ほし r HI , 
5。 きさむ お; >$ よつ (i$"iJ，D[:ffl ふれ fe ちへ 二' 鲁 め よつ ft=!D とおな HK 
っぁ。 ！ [)H おシぁ JI は う n ！ ,"=：^£めぁほすゎす^£1<>",せぃは：<さっぁゥ 
[) ンか の、 、 ， 、 、 »3 ゆいつ； > し ！ E と けけ つ：/ い ぶ つ S*) め ゎ① . UE . TE . V 
E ,ME 

1950 DATA さ:/ ■» い ffia ，へいけ さ E ，― offti? し *) せ 二'， な h き ゆみ 
せ； >，ら《 き。：/ S はわ あ CJ: わ， E ， E ， E , E 

I960 DATA P 鲁 0#ぼ し？ EK, せけ： 003； り わ ffl ける 。 ：/ く フンし ン 
PS さ £ さ い J K ， とな 《0B すわす:/」 K ,ffiE はてち， さほし お シ ESK?E 
1 一す： <t9fJ つお おさ fchE Q ，つ： /い 5 つ E ゆいつ:/ しお;/ 1 一 R いろ S く 

tlE — ，えいこ ぼ »3 は よこ S くわ i 



1970 DATA ， £ きせいつ： ム おち！， HffJ よ JY! なく ン 》)H0 C ！， 
な さ；/ tlY ！ EH な m ガ おと あ！ ， I ぉシ SU ン る ゥ！ E なく シ 》)H"> な i ,H°JzX 
i , た X ， ft し t; 鲁 ■； よ よ つ J か J (一 ！ ， せいけ 暑 戈せ よつ」 ， I 鲁 けろ さつ」 ， H 
。ZJij:^& — E，^fi:<7—,H，ZUj;:)^5!E5 — 3i つらお： /7， ほえい， と 
なき;/ し:/ ま： ^ し; さ；/ J; ！ けい わ さ:/ «!DH, つ、 
1980 DATA 鲁 オシ わ tS こす 。 ！ d ら 》; き 《 ：/ちはゎの ， 

H, K」 な A ち ぉン A つ:/ し お S およつ ま ン；: ぁ「 ， H ,ぼ0 っンし 

1998 DATA OlJfi* & —， 、 を， 36"* &— ' S JiCS ら H ない， ニラ "きお 
ft わし ni ，おたえた！ ，うけな！ •A51，H。Kjt あるお ぉン ほ。：/ つ:/ し fi:「 
2000 DATA むらさお？ ny る ，むら ひと fl) はなし S まく ，ひ？ あけ ■"S, にん 
むさぁな7ろ*ょラす$?く^"らせる，じんむさとく ，（； ら ひと S お 子 5 , さし S おそえ 
，むすめ S さらえ ， r ラこ £ あ 子 S ，たてもの £こ わせ . 6 の S ラ にいけ ， tUlitfO 
しあろ， は-だ あん £ よめ, し 5, ふ * まや， の 5 いや， ¥ く？ うで， やと-や， う 
てい， , さよ ラか い， くと ラ る，" る 一 " ，て ひるす， 勺 こ 、、ろ ラ Ji 

2010 DATA NO. NG. NP.NTiPN.RN.no. NO. MP -NO. 
NR.NS . NRONNN . NPSMNM . NPQNNM . NPSNMN . NR2NNN 
-NTNNTN >ONNZNN.NRNTNN. NVZNMN.ONNPLP'NONN 
ZN .NPNNNZ 

2020 DATA PNNNNB - PNNN Z B . NTNZNZ - QNZNNB .NO 
BNNN.N0HS3S,NNMNNN 

2030 DATA CDK 画 CTR RSSEE. , . FSLDCDRHFM . Q 
QNFQaLLDC. LTRHB, .AX HJTRGH SNFN - ■ - CDUDKN 
し DMS AX. , RGHMX3 SNFN - SNLNN RTYTJH - - .TRH 
MF CDUHBD . . 30 -E9QanaRNnHB - LNKHSNQ9hD03TM 
D RNES-LRW-CNR RTODQ GfflMCANN J9AHSR 



2040 DATA J3VSH 0H3MN . . - FOaOGSHDR . LSPIX 
麵 JR ENO EL-6.3 VNQJR- ENO OA - 1/ ハ CTK 瞧 
R 0876， し S)LNMN PTDRS 0877，L5) し NMN PTDRS HH 



0878 .CDUHK Hh HDHSHFaS 088/ 
anC ， CDKUHMCTR 0881 ， 



FTD 0880 
AX 

2050 DATA ,: 

2060 DATA 2 

2070 DATA 3 
2.3.0 .2> 1 .4 
2080 DATA 2 
2.1.3.12.2. 
2890 DATA 5 



RNES VNQJR 



QDX BNKKDa 
OQDRDMSnC 



21 1 ' DELVINDUS ( B) 

2120 ' TPM.CQ SOFT WORKS 1992. JULY 

2130 , 

2140 WORD CHANGE 

2150 WIDTH 1 4 ； CLS ： LOCATE . 5 : LINE INPUT 
A$:WIDTH50:LOCATE 0.10: BS="" : FOR I -1 TO 
LEN(A$) : A = ASCini[)$(A$, I ， 1 ) 1 : A = A* ひ"29) + 
(A=145) :B$ = B$ + CHR$(A) :NEXT:PRINTAS:END 



ARMED PLAr 


J 一 r 、アーム ド' ブラネ ッッ 


専用 by 福留 英明 


► 遊び 方 は 42 ページ 



ファイル 解説 



ARMED-P. FDX …… B 
AS I C プログラム。 これ を 起 
動す る。 RAM ディスクの 設定 
や RAM ディスクへの ファイル 
の 展開 をした あと メイン プ ログ 
ラム を 起動 ※投稿 時 は 「 I N 
I T. ARM」 という ファイル ネ 
ー厶 でした が、 付録 ディスク 収 
録 のために リネーム しました 
ARMA I NE. BAS …… 已 
AS I C の メイン プログラム 
ARMMAC. B I N …… マシ 
ン語 プログラムの BSAVE 形 
式 ファイル (SHD000〜D 
0Fg) 

S I N— COS. DAT …… 三 

角 関数の テーブル デ 一夕の BS 
AVE 形式 ファイル (SHD4 
00 〜！ DSFF) 
APSPR. B I N …… 丄フラ 
ィ 卜デ 一夕の BSAVE 形式 フ 
アイ ル 

PLANETS. GRP …… グ 
ラフ ィ ック パターン デ一 夕の コ 
ピー 形式 ファイル (惑星の グラ 
フィック や 文字 フォン 卜の グラ 
フィック など。 129x212 ドッ 卜） 
ゲーム を 遊 ふ' に は 以上の 6 フ 
アイ ルが 必要です。 
1. DG, 2. DG. 3. DG 



…… ARMED - P. FDX に 
よって RAM ディスクに 作られ 
る。 デモのと さの グラフィック。 
ゲーム を 始める たびに 作成され 
る。 

ARMA 1 N2. BAS 

おちな 変数の 意味 

(P、 V、 A、 W …… 倍精度 実数 
型、 N …… 単精度 実数 型、 その 
他 …… 整数 型） 
X、 丫 …… 汎用 
ST …… スティック 番号 
1 丁、 巳 $ …… フォン 卜 表示 ル 
一 チン 用 I T= D 以外なら 文 
字 を 表示 中に 卜 リ ガー 入力が あ 
れば リターン する。 B$ が" 
N" なら 音 を 出しながら フォン 
卜 （文字の 形の データ） を 表示す 
る。 

P1 S P2 …… プレイヤー 1、 
曰が 選択した 惑星 番号 
A1 、 A2 …… 各 プレイヤーの 
入力した 角度 

ps(i )、 ps(e) …… 各プレ 
ィ ヤーが 使用して いる ス ティ ッ 
ク 番号 

51、 32 …… 各 プレイヤーが 

入力した スピード 

OX、 OY …… プレイヤー 1 の 



TX、 TY …… プレイヤー 2 の 
惑星の 座標 

LC …… フォン 卜 表示 色 
WX、 WY …… 太陽風 （ブラ ズ 
マ） スピードの X 成分、 丫 成分 
PN …… パターン 番号 
PX(n)、 PY(n) …… 各プレ 
ィ ヤーの ミサイルの 座標 （n = 
1 か 2) 

VX(n)、 VY(n) …… 各プレ 



ィ ヤーの ミサイルの スピードの 
X、 丫 成分 （n = l か £) 
GP(m, n) …… 裏 画面に 用意 
された 各 パターンの 座標。 m は 
パターン 番号。 n は (！〜 3 で、 
n = (]、 1 が 左上の 座標。 n = 

3 が 右下の 座標 
PM …… プレイモード （1 二 対 
戦、 2=1 人 用 （左）、 3=1 人 
用 (右)） 

SL …… 「MART I S」 用の 照 



•7(2 グラマから 
ひとこと 



価値 あ 31 本 



今回 は ゴルフ ゲームの おもしろさ を 違う 形で 表現で きない かな あ、 と 考え 
たらこん なのが でき ましたが どんな 感想 を もたれた でしよう か。 自分と し 
て は まあまあ 気に入って いるので すが。 しかし このように 理詰めで 作った 
もの を ほかの 人に 評価しても らうと いうの は、 作者に とって はけつ こう 不 
安な ものが あります。 なぜなら、 もし 評価され なかったなら それ は 自分の 
分析が 誤解だった という こと だからです。 そんな わけで、 通知が くるまで 
は、 いつもと は 違う 不安が ありまし たが、 今 は 本当に ホッ としてい ます。 
これ を 書いて いる 現時点で は 選考 会で 何 点だった のか はわから ない のです 
が、 とりあえず でも 採用に なった とゆう ことで 私に とって 価値 ある 1 本で 

した。 福留 英明 東京 • 22 歳 

P. S , Z8U ユーザ一 の 方々、 ごめんなさい。 この ゲーム は ドットで [lij 線 
を 描く ために5^入-な計1^を必3^とするため、 t R ミき ffl となって しまいました。 

それにしても、 ^iff な 付録 ディ スクの 1? ほ を/！ oKBも^fj^^してしまって気が 
ひける ので 、デモ-だけ でも 見る 方法 を 紹介し ます。 

1 N I T. ARM 190,270H^— 力 ッ ト 

930、 1330、 1410. M90 行— ドライブ 名 ' H ： ' を' A ： ' にて る。 



110, 3820, 3860, 3900 行 一 ドライブ 名 ' H ： ' を' 

これで 一 IS 勅く と 思います。 （周りに 2 i" ユーザ 一がい/: 
してません が） もしかしたら、 _PAUSEO という 命令のと こ？ 
るか もしれ ません。 その 場 台 は、 _PAlJSEO を 取って しまって 
ハ一 ドウ ヱ アスク — ルを 使って いるので 2 + でない と勒き 



二'、 確認 は 
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準 を 長く する フラグ 

WP …… パターン を 書き こむ ぺ 

ージ 

KS …… 攻撃 回数 

TM …… （TM/Sro 秒 待つ ルー 

チンへの 引数 

GF(n) …… 各 プレイヤーの ヒ 
ッ卜 フラグ （n= 1 か 2) 
CR. CS …… コンピュータが 
撃つ 角度と スピード 
NF(n) …… 自爆 中に 表示す る 
ス プライ 卜 番号 （n = l か 2) 
LM、 U2 …… 思考 ルーチン 内 I 
部で 使用 



^ ログ ラム 解説 



1 [！〜 50 コメン 卜 

60〜13[] ワーク エリアの クリ 



14D〜34(] ワーク エリア、 変数 
の 初期化 

350 〜ハ [] プログラムの 流れ を 
制御す る コア プロ グラム./ 勝敗 
判定 

720〜1230 (プレイヤーの キヤ 
ラ クタ 選択 部) 選択 画面の 描画 
/プレイヤー 1 の 選択/プレイ 
ヤー 2 の 選択/実際に 選択す る 
ときに 出す ワク や データ （PL 
ANET NAME など) を 表 
示す る サブルーチン 
1240-1370 パレ ッ卜 設定 サブ 

1330〜134[] ゲーム 中の パレ 

ッ 卜 

1360-1370 プレイモード セ 

レク卜 時 
1380〜15[]0 フォン 卜 プリン 卜 
サブ。 A $ に 文字列 を 入れ X、 
丫に 座標 を 入れて 呼 /3; 
1510-1560 星の 描画 サブ 



1570〜170(] ゲーム 画面 作成 サ 
ブ 

1710〜2370 角度、 スピード 入 
力 サブ 

1750-1760 W I N 数の 表示 
17B0〜1850 太陽風の 設定 
1890-1920 プレイヤー 1 入 
力 

1930-1960 プレイヤー 2 入 
力 

2000-2050 ミサイルの 座標、 
is 度 を 求める 

2[)60〜2D70 プ卜レ マイ ォス 
用に スピード を 上げる 
ei5D~PeB0 角度 入力 部 サブ 
2WD〜2370 スピード 入力 部 
サブ 

238(]〜241D フォン 卜 プリン 卜 
ルーチンで 表示され る 字の 色 を 



2420〜255(] ミサイル グラフ ィ 
ックの 表示 サブ 

25SD 〜？ 770 メイン ルーチン サ 
ブ 

257D 当たり 領域の 計算 
259 [！〜 5 ザイルの 座標 



2630-2660 ヒッ卜 チェック 
2690-2700 自爆 判定 
2710 画面 外 チェック =*(- 10. 
-lD0)-(eB5.3ie) から はみ出 
すと ミサイル は 自爆す る 
2740-2750 COM 自爆 判定 
278 [！〜 29 10 ヒッ卜 サブ 
2920〜3011] C〇M プレイヤー 
の 角度、 速度 入力 用 擬似 ス ティ 
ック 入力 サブ 

3020-3370 COM 思考 サブ ル 
一 チン ※後述 

33B0〜343D 破片 テーブル 作成 
サブ 



アフター *ジ* アル 甲 3 



g 月 号の 騎士 順歴 問題 サン プ 
ル プログラム を 実行した 人 はい 
るだろう か 7 実行して みたと 
しても、 たいていの 人 は、 とつ 
くに 諦めた と思ラ が、 まだし' 3( 
とく 実行 させて しヽる 人に 引導 を 
渡さなくて はならない。 

MS — DOS 版 N88BAS I 
C(86) に 移植して コンパイルし、 



PC — gsmNL で 実行して みた. 
ところ、 半月 ほどた つた 時点で 

も、 32 手 目まで は 最初に 選択 さ 
れる 手から 変化して いなかった。 
担当者が いろいろな プロ グラ 
厶を 作って その実 行 結果から 判 
断した ところでは、 7 手 目が 変 
化しない 限り、 解が 表示され る 
こと はない ように 思われる。 こ 



3440-3500 自爆 サブ 
3510〜377D ク リア 処理 サブ 
37B0〜3950 デモ ルーチン 
3960〜3980 ポーズ サブ 
399 [！〜 419[1 デモ ルーチン 2 
42[10〜4210 画面 ク リア (黒色） 
4220〜4730 セレク 卜 画面 時の 
ルーチン 

4740-4760 デモ ルーチン 2 を 
実行中に ボタンが 押されたら セ 
レク 卜 画面へ 

477(]〜4890 乱入 割り込み サブ 
4g00〜492D 変数 を メモリへ 遅 
避す る サブ 

4930〜5080 ゲームオーバー 処 
理。 終わったら セレク 卜 画面へ 
5090〜5170 オール ク リア 時の 
卜 一夕 ル 表示 部。 終わったら ゲ 
ー厶 オーバーへ 
翻 COM 思考 サブルーチン 
大まかな 考え方 を 示します。 
この ゲームで は 目標の 丫 座標' 
が 自分と おなじ 場合に ついて、 
どの 方向から 太陽風が 吹いても 
当たる ょラ に、 すべての 角度の 
場合に ついて デ 一夕 を 取って あ 
ります。 しかし、 実際に は 自分 
と 目標の 丫 座標 はずれて います 
ので、 このまま では 目標に は 当 
たりません。 

そこで、 X 軸 を 目標に 向けて 
設定し、 太陽風の 向 さ を 新しい 
X 軸に よって 補正し ます。 あと 

はデ 一夕 を 持って さて 代入 すれ 
ばよ いのです が、 丫 座標が ずれ 
ると 目標との 距離が のびる こと 
になり ますので、 それ を 補正し 
たり、 当たりす ぎて ちお ちしろ 
くないので ぎりぎり で 外れる よ 
うに 細工したり しています。 

■VRAM の ページ 割り当て 



ページ ゲーム 画面 I 
ページ 1 YOU WIN/ 



ページ 2 モード セレク 卜 （タ 

ィ 卜ル) 画面 

ページ 3 キャラクタ データ、 
フォン 卜 データ 画面 （「P LAN 
ET3. GRP」）+ ゲーム 中グ 
ラフィック 退避 用 (右 半分） 
國 ワーク エリア 

□400~DBFF 照準の 座 

標 36D 度 分 

□700~DgFF 同上 (M 

ART I S 用） 

DF00~DFFF ヒッ卜 時 

に使ラ 破片 テーブル 
E000 ここに 数値 を 入れて 
A = USR(0) を 実行 （0= 惑 
星 破壊、 1 =PSG I N I T、 
e=CAPSLAMP) 

E00i~E00e 飛び散る 
点の 中心 

E004~E00S BAS I 

C の 同名 変数の 保存 エリア 
E009 1 なら デモ ルーチン 
を 実行し ない 

E00A~E01 "RES 
ULT" で 表示され る 各 惑星 を 
破壊す るのに かかった 攻撃 回数 
E01 1 (]=CAPS ランプ 
を 消す、 1 =CAPS ランプ i を 
つける 

E01 S ラウンド 数 
E01 3 プレイヤー 1 の 勝 数 
E014 プレイヤー 2 の 勝 数 
E01 5 乱入す ると 1 
E01 B 0= ノーマル ランク、 
1 = エキス パー 卜 ランク 
E017 敵と 打ち合った 回数 
'■ (Ore) 



9 月 号の サンプル プログラム は 約 1 40 万年 かかる？ 



のこと から、 解が 表示され る ま 
での 時間 を 概算して みよ ラ。 
1 つの 手の 変化が 少な 目に 見 

て 平均 2 通り あると 仮定す ると、 
7x0. 5 + 12 年 かかる ことに 
なる。 つまり、 約 140 万年 だ。 こ 
れは、 とても 大ざっぱな 計算な 
ので、 ずっと 速い かもしれ ない 
し （た z3; ん、 そんな こと はな いだ 



ろう）、 ずっと 遅い かもしれ な 
し \> しかし、 われわれが 生 さて 
いる 間に 解が 表示され る こと は 
期待し ない ほラ がよ さそう だ。 
ちっとち、 「7 手 目が 変化し ない' 
限り 解が 表示され る こと はな 
し Vi という 仮定が 誤ってい る 可 
能 性 も あるが …… 。 ' 
(ANTARES) 
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M ファン に ゃ1#デ イス ク 力、' 付レ 、 
たの か a 、まから 1 年 前。 「値段かず； 
い」、 「テ一 プュ一 ザ一 を 見捨てる 
つもり 力つ などなど、 あまりい い 声 
かで 耳 1 こえて こなかった。 あれから 
1 年。 今回 は どんな 声 か If こえて 
く るの だろう。 

秦 M ファンと ィぉ录 ディスク を 箱に 
まとめて おいた らゴミ と 間違えら 
れて 捨てられて しまった。 は 
軟 重大 さに 気付いて いない。 =大 
'阪府 • 池田圭 （21 歳） 

…… 。（かわい そす ぎて ナ; か-でな 
い） 

#{ぉ 录 ディスクに いいたい こと？ 
それ は タイ トル CG のこと だ。 や 
たらに シリ ァス ではなん 力 催 いん 
です よ。 CG に ストーリ一 を 持た 
せた のがん 、 けな 、ので は な L 、で し 
ようか。 やっぱり 中身に あった タ 
ィ トル CG にしなくて はいけ ない、 
という ことで もっと 楽しい 感じの 
CG にならない だろう か？ （個人的 
に は 1991 年 11 月 号の タイ トル C 
G、 青 リン ゴを 食べて いる シニリ 
ァと ルーシャ ォが よかった ）= 新舄 
県 • さんぼん （？ 歳） 

編集部で も タイ トル CG 力 ilJfi や 
な あと 思い はじめて いたの だ。 ラ 
ィ ト スタッフの ォ of すさん、 みんな 
がシニ リ ァ の- 魏が兒 たがつ て し 、 
るので お願いします。 
秦^、 ィ描 ディスクが' RPG の 
主人公み た L 、 に どん どん 性 宵 ^'よ 
くな つてい くの はいいけ ど、 圧縮 
して ある プロ グラム か' 多 くな つて 
きて、 どんどん ユーザ一 ディスク 
が 必要 になって きている のが 嫌 
だ。 = 富山県' 国沢晃 （16 歳） 

iii 初に うれしい ほめ 7M- 葉 を あり 
がとう。 

「どんどん ユーザー ディ スクカ i 必 
要に なって きている のが 嫌 だ」 と あ 
るカ气 いまの Mi よ ディスクに CG 
コンテスト、 オール ディ一 ズのゲ 
—ム、 ファン ダム D 部門 作品な ど 
を しないで、 1 枚に まとめる 

の は 不可能な のた。 ほかに も n-f， 
角? iij (の f 樣- がめん ど う だ」、 「ブラ 
ンク ディスク が ゃォ枚 あ つても たり 




今月の テーマ 



付録 ディスク にい 一た 
いほ 一 だい 、ふたたび 

1 セクタ ごとに スタッフの 智恵 
と 苦労と 思いが こめられ ている 
付録 ディスク。 1 年 前に 比べ 確 
実に 進歩した にちがいない。 



なり 、」などのィ^||：|を害1 'て きた 読者 
力 a 、たが、 それら を 解 肖す るた め 

の HASEMAKO クンの III 案 を 
紹介し ます。 

描 ディスク を «<凍 な しの 2 枚 
組に でき ないで しょうか？ 才ー 
ル ディーズ はま だいいと しても、 
ほかの は 手間 はか かる し、 結局 デ 
イス クを 買う のにお 金 はいるし。 
もし、 それ か' だめなら、 CG コン 
テスト だけで まとめた もの を 3、 
4 か 月 ごと に 別売 り すれば どう で 
しょう。 = 兵庫県 'HASEMAK 
0(? 歳） 

付録 ディスク を 2+ お II にす るの 
は • 人 り 険だ。 2 枚 組に し、 価が 
あ つた M ファン を みんな； んで 
くれる かな？ それに. C (； コン 
テス トの 作品 を W リ離 してし まう 
の はさみし い。 みんな そろった 付 
$i ディ フ、 クか -' 'もし、、 の だ。 
參 M ファン (7)#|| ディスク は ひと 
ことで いう と >"*IS7>ffi 助 目的 プロ 
グラム、 データの 寄せ集めに タイ 
トルと メニュ 一5" (寸け 加えた もの」 
である。 二れ ではい つまで たって 
もィ描 ディ スク (TWfe 位 向上 （ ？ ) は 
—望めない。 もっと ィ描 ディスクの 
「ディスク」 という! tttt をい かした、 
« な こ と をい えば 「;t1g なん 力、 な 
く て もい い」 テ' イス ク にして ほしい 
と 思う。 = 神奈川県 • 長 野 誠 （15 
歳） 

え つ 、 ィ ス クの 地位 ifiL ヒ ？ 
そんな ことまで いいだす とねえ。 
べつに 「本誌の 補助 LI 的」 の 立場で 
いいので は。 本 &ど と ディスク 
の 調和 を 活かした M フ アンカ 《いい 
と,' i'. う。 

•4 "の M ファン は テープ ユーザ一 

のこと を 考えて いない。 長い プロ 
グラム リスト は 載せて いないし、 

#Si ディ スクに は テープ ユーザー 
にで きない ゲーム は 入って いる し 
…… 。 ディスク ユーザーの ほうが 
多い というの も わかります。 それ 
でも テープ ユーザー はいるし、 こ 
れ では #1录 ディ スクが ほ しくない 
のに 買う 人が かわいそうです。 だ 
から、 ィ 指 ディスク を 別売り にし 



て、 本に プログラム リストの 解説 
をのせ て 。= 兵庫県' ディ スク ユー 
ザ 一 （16 歳） 

やはり 今 もき てし まった， テ 
ープ ユーザー 擁護の 意見。 その 方 
式 ももち ろん 考えた が、 それで は 
コスト 的に M フ アン その も の 力'' 成 
り 立た なくなって しまう の だ。 

ただ、 どういう わけ か、 こうい 
う 意 兄の 主 は、 ディスク ユーザー 

力 i 多い。 7|4 勿の テープ ユーザーの 
意見 は あま ') 来な! < 、。 なぜ だろ う 。 

テープ ユーザーと いえば、 こん 
な ホロ リ とする よ う な 意見 も ある 
今 は テープ ユーザー だが、 近い 将 
来 ディ スク ユーザーになる 予定の 

ライ トウィング 14 クンからの 手 
參ボク は MS XI 'RAMSSK の 

テープ ユーザーです。 従って 付録 
ディ スクで 遊んだ 二 と は あ り ませ 
ん。 でも、 以前 はた まにし か 購入 
しなかった M ファン を、 ィ權 ディ 
スクが 付いて!; i*、 定 XSM^ する 
ようになりました。 というの は 確 
かに 1 2 月 号の； 出 右 酔 之 介 氏の 
よ う に 付録 デ イス クを ホコリ のよ 
う に 思って いる 方 もい る わけです 
が、 ポクに とって は 違う からです。 
ポクに とって cWif^' イス クは （ち 
よ つ と ぃ1_ ^ii ぎか も し れま せ/ UiO 
の 希望な のです。 胃 部の 意 
見に も ありまし たが、 二れ から タ 
ーボ R を 買った ときの 楽しみに と 
つてお く。 まさに それな のです。 
受験が II わって、 バイ ト して、 タ 
ーポ R を 購入し、 たまりに たまつ 
た 付録 デ イス ク で 一気に iSv; 、'つ も 
りです。 = 岡山県' ライ トウィング 
14(17 歳） 

という こと は、 ライ トウィング 
14 クンのと ころに は、 用の 付 

録 ディ スク 力、' 今月 V で im もた ま 
つてい る わけた'。 見事、 太— きに 〈や 
格して はやく ィ ス ク で 遊ぶ 
n 々がく る こと を 願って いる。 
次 は、 以前 は テーフ 'ユーザー だ 
つたが、 今 は ディスク ユーザーに 

なった ファン ダム 常 jllTPM C 

クン （以前、 「大作 こ こ に 完成、 
近 n 発売/ 」 の テーマで 紹介 し た 



『DELVINDUS』は今i^掲載)の 

テープ ユーザーに 対する 呼びかけ 
と、 今の ディスク ユーザーの アマ 
チ ユア プログラマ に対する ちょつ 

と した 批判 を 含んで いる 意見。 T 
PM. CO クンの a 兒 はいつ も 厳 
しい。 

• ^念です が、 プログラムの レべ 
ルが 下がって いると 思います。 デ 
イス ク だと どんどん 作って フ アイ 
ル にして おけば いいの だから、 遅 
くなければ 短く したりす る ^は 
ないで しょう。 しか 一し、 短 〈す 
るの だって、 楽しみの うちの はず。 
さらに、 短く しょうと する Jifi で、 
「本当 にこの 部分 は '£ 要な のか」 と 
何度も 考えて、 そうして ミ され 
ていった ように 思います。 天才に 
制限 は 必要ない。 だが、 天才で な 
いと 自覚して いるなら 制限 を 設け 
ない と ダラ ダラす るので す。 テー 
プ ユーザーなら 判る てしょう。 し 
いた げられ た テープ ユーザ— よ 立 
'ち 上 か' れ./ もはや ディスク ユー 
ザ 一とな つたわた しで も テーフ 
神 は ある。 待って いる ぞっ Z= 東 
京都 • TPM.CO(25 歳） 

プログラムの レ ベルが あがつ て 
いるか、 さがって いる 力'， 入に よ 
つて 感じ 方 はさま ざ まだ。 iiiffi, 
レベル か ズ;; くて …一 という, 2； 見 も 
よく 聞く。 これ を 読んで いる キミ 
はどう 感じて いるだろう か。 

それにしても、 いつまでも テー 
プ ユーザー のこ と を 忘れな いとい 

う ち は、 りっぱ だと 思う。 た 
しかに、 アマチュア プログラマの 
精神 は、 揭 載され た リスト を 打ち 
こみ、 テ 一フ° に セーフ' するとい う 
「制限」 のなかで つちかわれて き た - 
の はまちが いない。 テープ ユーザ 

一に 対して は、 点で は 不要な 
ディスク を 押しつけ ている 格好の 
M ファン 力た こういうの もなん だ 
けど、 力 V レ ばれ テ一プ ユーザー、 
力 V レ ばれ アマチュア プロ グラマ。 
*^ もこの テーマで や'） たいと 
思って いる。 そのと き は、 RPG の 
_ さ 人 公みたい な #1；^ ディ スク はも 
つと 成長して いるだろう。 （ち） 



9 月 号から 始まった *tSM マシン 語 ATTISlS 「新' マシン 1&73 気持ち」。 そこで 12 月 ^§<7) テ一 マ は r マシン ゴノ キモチ ハコ コニ アル」 にします。 マシン fi^ の 素 
朴な驟 >fl や あこが n> マシン in 吏い からの メッセ一 ジ など、 難しい こと は 抜きに してや さしくかん たんに 書いて きて ほしい。 し iiH: 刀り は 9 月末 日。 




楽 評 ： よつ ちゃん 



アシス タン 卜と いっしょに 選考して いると さ 
ゲーム S ユー ジッ ク なのか ォ リ ジナル なのか 
わからなくて 困る ことがあ るの だが、 いや だ 

いじよ ラ, 3«0 まわりの M ファン や テク ノポ U 
スの アル バイ ターた ちに 尋ね 
ると、 ほぼ 10 秒 以内に 正確な 
答えが 返って くるので あった 





LlJ 

付 錄 
ディスク 


f スーパ一 f7 錄 ディスクの 使い? 5』 m 



「香港 空手 組」 の ライブ も 聴いて みたい 



オリ. ジナル 

ダイナミック 侍 



，博士と 王様 岐阜 ■ 17 歳 



今回、 いちばん 気に入つ てるのが、 この 作 
品。 内容 も かなり 変わって いる けれど、 曲の 
題が 凄いです。 イン 卜 口で どうなる のかな？ 
と 思った ところで リズムが 入り、 スピード 感 
が あると いうか、 せわしない ノリに 背中 をつ 
つかれる よう。 突然の ブレーク や、 チャイナ 
風 フレーズ、 「ス ポッ」 という 効果音な ど、 構 
成もラ まくで きている。 ちなみに、 作者 は 「香 
港 空手 組」 という 打ち込み バンドで ライブ も 
やって いる そラ です。 ふむ ふむ。 



10 ' DYNAMIC SAMURAI 

20 ' PROGRAMMING BY DOCTOR&KIfJG 

30 ' PRODUCE BY HONG KONG KARATEGUMI. 

40 — MUSIC ( 1,0，1,1,1,1,1):CLEAR5000 

50 DEFSTRA-H,O-2:DEFINTI-N;SOUND7.8.B1001 

1 1 :SOUND6.0:DinA(9) 

60 ' NOISESSOUND 

70 A="CR64AG*' ： A ( ) = A + A + A + A : AA = " CR64F E" ： A 
1 ) = AA + ''R2"+AA + ''R8"+AA: A{2)=AA + AA + A + ''R4'' 
AA + ''R8"+AA:A(3)=''R4-"+A + AA+AA + AA + AA:A(4) 
"R2'' + AA + AA + A: A(5)=AAtAAt"R8''+AA + AA + "R16 
+ AA:A(6)=A^"A + AA+"^fH"+AA + "R4"+A 




:hl6B! 

G=— B【8R8BM!S8R16B!16B!8B!8— 
4" :G3=G+"B!M!S16R16Bn!S16Bn! 



ATTACKS ( PSG ) 



50 P="S0 瞧 0C8CCM5000C8M200CC 固 0C8CC" 

>0=P+"M5 000C8C8" : PI =P+"M5000CCCC" 

60 PP = "S0R4M50 0C8R8R4'' : P2 = PP + " CSRS" ; P 

:PP + — CR16CC" :P5 = PP+**R に 

70 P4 = ''R2S1 5M3B00C2" 

80 ' PLAYS THE LITTLE MELODY 

90 T=— T150 た P し AY#2,T ，丁， T ，丁， T，T，T 
20 PLAY#2，**325V15Cl7L64" . "a6V1 206L 1 6" ， " 
5 リ 1205 し 1 ゲ > '*a0V3O3L32'' . "a6V402L32" 
15Y22,50Y23，220" ，"S0 し 16" 



FORI=1T015STEP2 
PLAYt2."'' , 
"た NEXT:PLAY#2,R 
FORI = 0TO5, 
PLAY#2，A(0) 
FORI=0TO1 
PLAY#2，A(0) -" "-" 
PLAYft2,A【0) . " 
PLAY#2， A(1 
F0RL=lTa3 
FORK=0TO1 ： 
J=INT(RND(1 
PLAY#2， A(0) 

PLAY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 

FORr=aT0i 

PLAY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
PLAYft2 
ON し GOTO 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
GOTO 680 

FORJ=0TO3:FORI=0TO2 
P し AY#2 
Pl_AY#2 
FORI=0TO1 
PLAY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
GOTO 680 
FORI=0TO 
P し AY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
PLAYlt2 
P し AY#2 
PLAYit2 
P し AY#2 
PLAY*2 
P し AY#2 
P し AYft2 
PLA 丫 #2 
NEXT L 



， P4:NEXT 
， P2:NEXT 



1 :NEXT 
3 

？ 1 " :NEXT 



:NEXT 
:NEXT 



.G5.P3:NEXT 



首尾一貫した、 明快で 押しの 強い 作品 



オリジナル 

OUTLAW 



» ニジンスキー 平!？ 北海道 • 1 



格闘 ものの アクション ゲーム を イメージし 
て 作った、 という この 曲。 勢い は 抜群に ある 
な あ。 ドラムな ど は コンピュータ ならではの 
叩きつ ばな しの パターン。 ィ ケィケ です。 途 



中から は 手抜きで すが、 まあ リス 卜 も 短い し、 
い いんじゃないで しょか。 使って いる 音色 も、 
ほとんどが シン セ • ブラス 系の いわゆる ウル 
サイ 音ば かり。 首尾一貫 している。 こういう 
明快で 押しの 強い 作品と いうの も、 若者ら し 
くて いい ものです ね （7)。 



10 CLEAR20 00:_MUSIC(1 .8.2.2-2) 

20 DIM AX( 15) :FDR 1=0 TO 15:REA0 AS:A%(1 

) =VAL C&h"+A$) :NEXTI 

30 _VOICE C0PY(AX.a63) :_V0ICE(a63) 

40 DATA 0.0.0>0>0C00>0e08>0>0>0030.5FF6. 

0,0 . 0030 .05FF .0 -0 

50 T$="T150" : PL AY#2, ,T$,T$, T$，T$: SOUND 
6.2:S0UND7.49 

60 PLA 丫 #2 に V1406£t6;5a6*^ ."7120632404" ."VIS 
03363". "VIS". "SIBMSBB" 

70 POKE&HFA2C，20:POKE&HFA4C，20=POKE&HFA6 



100 CZ$ = ''L16C8>C<CE-8E-F8F8FG<G>B-8" :C0$ 
=CZI+CZ$ 

1 1 D0$ = ''BH4MS4BH8.BH16MS4-BH8.BH16MS4BH3 
2BH32BH8BH16MS4'' : E 0$ = " S 1 0M800 L 1 6C8CCM30 
0C8M80 0CCC8R16CM3000C8ri800CCC8R16CM3000C 
8M800CCC32C52C8CM30 0C8M800CC'' 




140 C1$="L16E- 8>E- <E- G8GA-8A- 8A- B- <B 
8<E-8>E-<E-G8GA-8A-8A-B-<B->G8 
150 D2$ = ''BH4MS4BH8. BH16MS4BH8. BH16MS4BH3 
2BH328H8BH 1 6MS8MS 1 6riSl 6" :E2$ = "510^8001 16 
CSCCM300 0CBM60 0CCC8R16CM30B0C8ri800CCC8R1 
6CM3000C8M80 0CCC32C32C8CM3B00C8CC" 
160 A3$ = ''L16CDE-FGFE-DC8.<G8.B-e>CDE-FGF 
E-DC8〈GB-8<B_>B8" 

170 A4$ = ''L16CDE-FGA-GFe-8.C8.D8C0£-FGA-G 
FE - 8DC8<CB - 8>™ 

180 C5$ = ''L16C8>C<<G8GB-8>C8>C<<G8GB-8>C8 
>C<<G8GB-8>C8>C<E-8E-D8'' :C6$ = "L16C<C>>C< 
<G8>G<B-8>CC>C<<G8>G<B-G>C<C〉>C<<G8〉G<B- 
8>CC>C<E-<E->E-D8" 

190 D5$ = ''BH4BH4BH'i-MS4BH4BH4BH4MS8MS16riSl 
6" :E5$ = ''S1 0M800L16C8CCC8CCC8CCM3000C8M80 
0CCC8CCC8CCC8CCM30 00C8C{r 

200 D6$ = ''BH32BH32R8.BH32BH32R8.BH32BH32R 

8.MS8MS16MS16BH32BH32R8.BH32BH32R8. BH32B 

H32R8.HS32MS32MS16MS16MS16" 

210 E6$="S10MS00L16C32C32CCCC32C32CCCC32 

C32CCCM30 0C8CCM80 0C32C32CCCC32C32CCCC32 

C32CCCM3000C32C32CCC'* 

220 AX$ = ''L16CR8<GR8B-8>" : A5S = AX$ + AX$ + AX$ 
+ "CReE-RSDS" 

230 0A$ = ''RlR2BH16MS16nS16BH16«S16MS16MSl 
6MS 1 6" :EA$ = ''S 1011800 Rl R2L16CH3000CCM80 0CM 
3000CCCC" 

240 PLAY#2,ZZ$，B0$,C(!$，D0$，E0$ 
250 PI_AY#2，A0$， B0$,C0$，D8$， E0$ 



は よん。 〇「C です。 

付録 ディ スクの FM 音楽 館が ち よ つ 
と 変わりました。 何 曲で も 聴きたい だ 
け 聴け るよう になって います。 その 代 
わり、 大メ ニュ一 に は 戻れな くな つて 
ますので 注意して ね。 ' 



それから、 曲の 途中で も スペース キ 
—で 中断す る 他に、 エンドレスな 曲 も 
3 回 繰り返した 後、 小 メニューに 戻る 
ようにし ました。 これに は 賛否両論 あ 
ると 思います ので 意見 をお 待ちして い 
ます。 まだ 実験段階 なんです。 



以上の 変更に ともない、 少し、 プ ログ 
ラムに 細工 を ほどこしました。 エンド 
レスで 聴きたい つて 人 は、 もとの プロ 
グラム リス 卜 はこの ページに 掲載して 
いる 通りです ので、 それ を 見ながら プ 
ログ ラム を もとに 戻して くださいね。 



では、 作者のお 便りです。 
漏 ダイナミック 侍 

博士と 王様 「)0 月 上旬に 名 古 屋の八 一 
卜 ランドで 宇宙 犬と いろ チームが 主催 
している 「犬の 曰 J という ライヴに 出場 
予定です。 ちなみに 私達の チーム 名 は 



1^ 「F M 音楽 館」 への 投稿 募集 中 / 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 
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P し AY#2， A0 
P し AY#2，A1 
PLAY#2. A2 

PLAY#2.A4 
P し AY#2,A3 
Pl_AY#2， M 
P し AY#2， 
P し AY#2， ZZ 
PLAY#2， ZZ 
P し A 丫 #2， ZZ 
P し AY#2， A5 
P し AY#2，A5 
P し AY#2， ZZ 
Pl_AY#2， ZZ 
GOTO 250 



国歌 風の イメージに 高級 感が ある 



ゲーム ミ：！ 一 ジ ッ ク ALL RIGHTS RESERVED. 
コ ナミ 「ソリッド スネーク」 



END-MAN 新 i^，17 歳 



オリンピック を 見て たせいで、 毎 曰い ろい 
ろな 国の 国歌 を 聞いた のだった。 中国の 国歌 
がお もしろ い。 それぞれのお 国 がらと 国歌の 
印象が マッチして いるか どうか は、 やや 謎 も 
あります が、 少なくとも 曰 本の 国歌 ほど 基本 
テンポが ゆっくりで リズ 厶感に 乏しい もの は 
ないだ ろうな。 この 作品 は ゲーム 中の 架空の 
国の 国歌な のです が、 それにしても 国歌 風の 
イメージが ちゃんと していて、 高級 感が ある 
のが 良いです ね。 

2AN2IBER.FMX 



10 ' ZANZIBERLAND NATIONAL ANTHEM 
20 ' 

30 — MUSIC ( 1 .0.2.2.1) に TRANSPOSE ( 0) 

40 CLEAR 1000 ： POKE &HFA3C , 20 ： POKE &HFA5C 

.20:SOUND 7. 55 rSOUND 6，0 

50 DIM AXt 1 5) :FQR 1=0 TO 1 5 ： READ AX ( I ) : N 
EXT:_V0ICEC0PY(AX.a63) 

60 DATA 0,0.0.0.0,30.0.0.6945.9617.64.0. 



''T120L4V15O5363'' 



-"A.L8BAGL4F#DD 



B0$ = "T120V13L4O5a63'' 

B1$ = ''RD20C.D8D'' ： B2S = — E . L8E E DL4D く AG > 
B3$ = ''D20D.08D'' :84$ = "E<A3>D2D1 " 

C0$="T120V13a33O3L4" 
C1$ = ''A62A>C2<B'' : A2GF#2D" 
C3S = **G2F#E2D た CWz^^C&CSaSGI- 
SSH D8$ = ''T120V5Y23.0" 

210 D$ = "BS24S24S24S24-S24S24S24S24S24S24S 
24S24BS8BS8" 

220 D1$ = "S4''+D$ + D$:D2$-D$ + D$ 

230 D4$ = ''S32S8. .S32S8. .R12S32S4. . .S24S24 

S24S24S24-S24S24S24S24S24S24S24-S24S24-S24S 

24S24S24S24S24S24S24S24S24" 

240 ， 

250 E03 = "T120S0M160B'* 

260 ES?L24CCCCCCCCCCCCL8CC — 

270 E1$ = "C4''+ES + E$:E2$ = ES + ES 

280 E4$ = ''C32Ce. .C32C8. . R12C32C4. . .L24CCC 

CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC" 



300 P し AY#2,A13$ 
310 PLAY#2.A1$ 
320 PLAY#2,A2$ 
330 PLAY#2，A3S 
340 P1_AY#2，A4$ 



不協和音 気味の ィ カス 「おまけ. 



ゲーム ミュージック すぎべ 

エニック ス 「ドラゴン ク エス 卜 IV 

呪われし 塔 ji 



；■--■■- 

.■-rti. 



谷 ロ洋 一 福 井 ■ 23 歲 



これ は 投稿 ディ スクの 中に 「おまけ」 と して 
入って いた 作品なん だけど、 メインになる も. 
のより、 よっぽど こちらの ほうがお もしろ か 

つた。 ドラ クェ IV の 曲なん だけど、 まんなか 

付近の エコーが かかった ょラな 感じの されい 
な 部分 以外 は 谷 口 く んのォ リ ジナル といって 
も 通用す るよ ラな、 やや 不協和音 気味で、 そ 
れが なかなか ィ カス。 ドラ クェの 有名な 曲た 
ちょり、 よほど この 曲の ほ ラがィ カスと 思う 
ん だけどな あ …… 。 

NOROWASI . FMX 



卜、 ラコ *^ ヮ エス 卜 IV 
Cursed Tower s 



さっき j: くし すま" - やま こういち 



30 CLEAR 9900 
40 _MUSIC(0，0， 
50 DEFSTR A> B> 



READ AS : AX(Z)=VAL に 

.VOICE COPY (AX. 363) 

DATA 0000.0000.0000,0000 
DATA 0000 , 0000 ， 0000 ， 0000 
DATA 1F02. 1AB4. 0000, 0000 
DATA 0604. 4A90. 0000. 0000 



280 A0 = ''a36O6L16V 
6AFR16D- R16A-8'' 
290 B0 = ''a36O5L16V 
R16 く A-R16E8— 
300 C0=-304O5L16V 
BR I6<G — R16〉D ゾ 



G0="a48O4L16V 
= ''a4804Ll6V1 5R2R16EC<R16A 
I0="a48O4L16V 



J0=— S0M1000O6L4CCCC 



350 Al=''a3303L16V 



FG8FSFGGF GR16FG R16FG R16FG8F 



360 B1="a6302L16V 



F.G8F&FGGF GR16FG R16FG R16FG8F 
370 C=-£)04O4L4Q2V 
30404 し 4Q2V15CCCC" 



5D<B-R16G-DR16<B-G- R1 
5AFR16D-<AR16FD-R16EC 
5F+DR16BF+R16D<BR16>D< 



5R2R16AFR16D-R16A-8" 

-R16>E8" 
5R2R16C+<AR16FR16>D- 



5FGGF 6R16FG R16FGR16 



5FGGF GR16FG R16FGR16 



380 E="a00O4L16V1 0FAFA FAFA FAFA FAFA" ： 
E1=E+E 

390 M?S]0 0O3R1 R";52V1 5CDEFGAB>CDEFGAB>C 
DEFGA" 

400 G1 =''a00O2RlR4L32V15CDEFGAB> CDEFGA8> 
CDEFGA" : H1="R"r : J="S0M1 00006 し 4CCCC" 



420 A="S00D5L4V 
： A2=A+A 



440 C="a3303Q8L 
FG8F&FGGF GR16 



5BCE<F&F8>B8C8E8< F >B8C『 
5F く GBC&C8>F8<G8B8C>F8<G8 



6V13FGGF GR16F6 R16FGR16 
G R16FG R16FG8F'' : C2 = C + 



450 D= "36302081 16V13FGGF GR16FG ^16FGR16 
FGSFaFGGF GR16FG R16FG R16FG8F" ： D2=D+ 



460 E = ''a04O4L4Q2V15FFFF " : E2 = Et-E + E+E. : 
F = "304O4L4Q2V1 SCCCC : F2=Fi-FtFfF 

470 G="a0BO4L16Vl 0FAFA FAFA FAFA FAFA" ： 
G2=G+G+6+G 

480 H = ''SUQ5L32V15B>C<B>C<B>C く 8>C<8>C<B 
>C く B>C<B>C<B〉C":H2=—R4— +H+H+H+"<BAG FED 
C<BA BABABABA 8ABABABA BABABA6A 8ABA8ABA 

BABABABA BABA6ABA BABABABA" 
490 I = "aU05L32V15E F E F E F E F E F E 

F E F E F E F" ： I2 = " R4'' + I + I + I +" EDC<BAG 
F GF GFGFGF GFGFGFGF GFGFGFGF GFGFGFGF6F 

GFGFGFGF GFGFGFGF GFGFGFGF" ： J2="S0M1 
00L4O6CCCC CCCC CCCC CCCC" 



>E<FA<B4>A 
FOBC" 



510 A-"SI00O5L8\n5E4<F4A4<B4&B 
>E" : a;5=A+"05B4^C4E"F"F>BCE 
520 B = ''S00O4V1 5L8B4C4E4<F4&F>BCE<F4>ES" 
： B3=B+"05F4<G4B4C4aC>F<GBC4> 
530 C = "S)3303 し， 6V，;3B_〉CC く B 
B->CR16<B->C8< 
->CR16<B->C8<B 

R16FGR16FG8F&FGGFGRl6FGfn6FGR 
540 = ''a6302L16V13B->CC<B->CR 
B->CR16<B->C8<B 
->CR16<8->C8<B- 

R16FGR16FG8F&FGGFGR16FGR16FGR 
550 E5=E2 : F3=F2 ： G="a00O4L 
FAFA FAFA" : G3=" 04 し 1 6F8 - F B - 
B - FB-FB-RT'+G + G 

560 H = ''ai406R4L32V15EDEDEDEDEDEDEDEDEDED 
EDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDC<BA'' : H3 = H + " 
L32ABABABAB ABABABAB ABABA8AB ABABABAB A 
BABA8AB ABABABAB ABABABAB" 

570 I=''ai405R4L32V15ABABABABABABABABABAB 
ABABABABABABASABABABABABABAGFE" ： 13=1+" 
L32EFEFEFEF EFEFEFEF EFEFEFEF EFEFEFEF E 
FEFEFEF EFEFEFEF EFEFEFEF" 



- >C<R16 
>CC<B->CR16 く B -〉 CR16 く B 
C3=C+"03L16FGGFGR16FG 
bFGSF" 
6-:B->C<R16 
->CC<B->CR16<3->CR16<B 
D3 = D + ''02L16F'3GFGR16FG 

6-AFA FAFA 



"a3606Q8L8V1 5E Q4V12E VIBE V9E 
V6E V5E Q8V15E-Q4V12E-V10E-V9E 



一 ED05O5Q8LBV15B - Q4V12B- V10B- 
7B-V6B-V5B- Q8V1 5B-Q4V1 2B-V 1 



610 C4- = "a05O5Q8L8V15D Q4V12D V10D V9D 
V8D V7D V6D V50 Q8V15C 04V12C V10C V9C 

V8C V7C V6C V5C 08" 
620 O4 = ''a04D4Q8L8V15G Q4V12G V 10G V9G 
V8G V7G V6G V5G Q8V 1 5G-Q4V 1 2G- VI 0G-V9G- 

VSG-VTG-VdG-VSG-QS" 
630 E4 = ''a04O5Q8L8V15F Q4V12F Vt0F V9F 
V8F V7F V6F V5F Q8V15E Q4V12E V10E V9E 

V8E V7E V6E V5E 08" 
640 F4 = '*a3605Q8L8V1 5E 04V12E V10E V9E 
V8E V7E V6E V5E OSVl 5E-Q4V1 2E - VI 0E- V9E- 

V8E-V7E-V6E-V5E-Q8" 
650 G4="a00O4QaL8V15DQ4V12B-V1 0DV9B-V8DV 
7B-V6DV5B- Q8V1 5CQ4V1 2B- VI 0CV9B-V8CV7B- 
V6CV5B-Q8" : H4 = "R1'' ： I4> = -R1- : J4="C4R 



670 A5="a3303L16V15F6GF GR16FG R16FGR16 

FG8F&FGGF GR16F6 R16FG R16FG8 に 

680 B5 = ''a6302L16V15FGGF GR16FG R16F6R16 

FG8F&FGGF GR16FG R16FG R16FG8F" 

690 C ビ 30405 し 4Q2V15CCCC " ： C5=C+C ： D=" 

a04O4L4Q2V1 SAAAA" ： D5=D+D 

700 E="a00O4L16O4Vl 0A>C< A>C < A>C<A>C <A> 
C<A>C <A>C く A>C" ： E5 = E + E ： F = "30004-1 1 6V 1 
0FAFA FAFA FAFA FAFA" : F5 = F + F : G5 = ''RT' 



香港 空手 組です。 頭の 弱い 人閭の 集合 
体な ので こんな 音し か 出せません。 こ 
れ でも 生活 かけて 一生懸命 やって るん 
ですから。 皆様 是非 一度お 越しく ださ 
い」 

(へえ、 ライヴに 出 るんだ。 いっぺん 聴 



いてみ たいな あ。 ： 0「c) 
■OUTLAW 

ニジンスキー 平野 「けえ./ 遊びの つ 
もりで 作った この 曲が 何故 7 かなり 
手抜きし てるのに …… 。 短いだ けが 長 
所 だと 思って たのに …… 。 でも、 確か 



に 送った 曲の 中で はいち ぱん かっこい 
い (感じの する) 曲です ね j 
■ZANZIBERLAND NATIO- 
NAL ANTHEM 

END-MAN 「どうも、 採用 ありが と 
ラ ございます。 この 曲、 ゲーム 中で は 



あまり 聴かない と 思います が、 なかな 
かいい 曲 だと 思います。 ところで、 こ 
の 曲、 どんな プロ グラハ だつ け 7 と 
思って ディスク を 探して みると …… あ 
れつ 7 ない 7 そんな …… 。 という 
わけで おしまい J 



楽 
著 
作 
権 

協 

£ 

許 
諾 
第 
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720 A="a00O5Q8L8V15F+4<G4B4C4&C>F+<GBC4> 
F+<G" ： A6=A+A 

730 B = "53ei0O5a8 し 8V1 5F4"<G4"84C4&C>F<GBC4>F く 
G" : B6=B+B 

740 C="a3303Q8L16V13FGGF GR16FG R16FGR16 
FG8FSFGGF 6R16FG R16FG R16FG8 に ： C6=C+ 

C 

750 D = ''a6302Q8L16V15FGGF GR16FG R16FGR16 
FG8F&FGGF GR16FG R16FG RiaFGSF" ： D6=D+ 



760 E="a04O5L4Q2V15CCCC " : E6=E+E+E+E : 

F = "a04O4L4O2V15AAAA'' : F6 = F + F + F + F 
770 G = ''a00O4Ll6Q4V1 0A>C< A>C < A>C<A>C <A> 
C< A>C < A>C< A >C" : G6 = G+G + G + G : H = ''S00Q4L 
16V1 0FAFA FAFA FAFA FAFA" : H6=H+H+H+H : 
I="ai403L8V12FR8FR8FR8FR8'' : 16=1 + 1 + 1 + 1 
: J = "50(^20 014060000" : J6 = J+J + J + J 



790 A = ''S0 0O5L8V15E4<F4A4<B-4SB->>E<FA-<B 
-4>AE" ： A7 = A + "05F + "G4B4C"C>F + <GBC4〉F< 
G" 

800 B="5)0 0C15 し 8V15B4C4E"F4SfF >BCE<F4>EB" 

： B7 = B + — C15F4<G4B4C4&C>F<GBC4>F<GK 

810 C7 = "£);5303 し 168 - >CC< B_ >CR1 6< 8- >CR 1 6< B- 

〉CR16<B->C8<B-&B->CC<B->CR16<B->Cfm<B-> 

CR16<B->C8<B- FGGFGR16FGR16FGR16FG8F&FGG 

FGR16F6R16FGR16FG8F'' 

820 D7=" 363021 16B->CC<B->CR16<B->CR16<B- 
>CR16<B- 〉C8 く 8 - SB -〉 CC<B -〉 CR16 く B- >CR16 く B -〉 
CR16<B->C8<B- FGGFGR16FGR16FGR16FG8F&FGG 
FGR16FGR16FGR16FG8F'* 

830 E7 = ''a04O4Q2L4V1 5FFFF FFFF FFFF FFFF" 
： F7 = "a04O4-O2L4V15DDDD DDDO CCCC CCCC 

S4a G="a00Q4L16O4B- >D<B->D <B->0<8->D <B 

- >D<B->D <B->0<B->D" : G7 = G + G + ''04A>C<A>C 
< A>C<A>C < A>C<A>C <A>C<A>C <A>C<A>C <A> 

C<A>C <A>C<A>C く A〉C<A>C" 

85B H?fi)00O4 し 16Q4FB- FB - FB-FB- FB-FB- FB 
-FB-" ： H7=H + H + ''FAFA FAFA FAFA FAFA FAFA 

FAFA FAFA FAFA" 
860 I="ai403L8B-R8B-R8B-RSB-R8'' : 17=1 + 1 
t-FRSFRSFRSFRSFRSFRSFRSFRS" 



<D16F + 16>C+ く D>C + "* ： A8 = A + -05E4<"A4>E"E 
8<F8A8>E8 <F16A16>E8 <F8>Ea'' 

6〉C く D〉C" : 88=6 + ''04L8B4C4E4B4&BCEBC16E16 
BCB" 

900 C8 = nS!33imi6CDDCDR16CDR16CDR16CD8C&C 
DDCDR16CDR16CDR16CD8C く B- >CC< B - >CR 1 6 く B- 〉 
CR16<B->CR16<B->C8<B-&B->CCXB_>CR16<B_:>C 
R16<B->CR16<B->C8<B-" ' 

910 D8?36:50:5L16CDDCDR16C[>R16CDR16CD8C&C 
DDCDR16CDR16C0R16CD8C < B- >CC< B- >CR1 6< B- > 
CR16<8->CR16<B_>C8<B-&B->CC<B->CR16<B->C 
R16<8->CR16<8->C8<B-'* 

920 E8 ビ S104CH し 4C12E + E + E + E+ E + E+E + E+ DDDD 
DDDO" ： F8 = nS)04O4" し 4"Q2CCCC CCCC < BBBB BBB 
B" 

930 G = "a00O5n6Q4CECE CECE CECE CECE" : 
G8 = G + G + "04-B- >D< B- >D <B- >D<B- >D <B- >D< B- > 
D <B- >D< B->D < B- >D<B->D <B->D<B->D <B - >D 
<B->0 <B つ [KB - >D"^ 

940 H = **S)0 0O"16(UG>C">C<G>C<G>C<G>C<G>C 

<G>C<G >€" ： H8 = H + H + "FB-FB-FB-FB-FB- FB-FB 

-FB-FB-FB-FB-FB-FB-FB-FB-FB-" 

950 I8 = ''ai404L8V14CR8CR8CR8CR8CR8CRaCR8C 




G8F&FGGFGR16FGR16FGR16FG8F" 
990 C9="a04O4Q2L4V15FFFF FFFFQ8" : D9="S 
04O4Q2L4V15CCCC CCCCQ8" ： E9-"300O4 讓 14 
A4" : F9 = — S300O4Q8V14F4- : G9 = " a00O3Q8V 14 



1010 AA = "£)00O5\n 5B4C4E4<F4&F8>B8C8E8 く" 
>B8Ce E2<F2A2<B-2" : BA= " 30 1 03L8R 1 R1 V 1 5G 
- 4〉G4"D- 4>C"C<:<G -〉 GD -〉 C"G く G -— ： CA = ''R1 R 
1R1R1" ： JA = ''C4R4R2R1R1RT' 

1820 ' 

1 030 AB="a)0 0O"-4>D4<B-4>A4&A8<E-8>D8<B- 
a>A4D8<Ea B-2>A2&A4F4<B2" 

1040 BB ビ S)01O4B2C2E2<F2&F4B4〉>C"<B-"B- 
4>E2F4'' 

1050 CB=— 34805R1 . V 1 5F+4< G4B4C4SC8 >F+8< G8 
B8":>F+8<G8&G8C8G8>F + 8— : JB = ''R1 Rl R1 Rl" 



1080 AC = ''a0 0O4L16VUB + B + B + B + R16B + R8B + R8e 

+ R88 + 8 >V1 5CCCCR16CR8CR8CR8C8'* 

1090 BC = "5)00(H し 16VUGGGGR16GR8GR8GR8G8 V 

15A-A-A-A-R16A-R8A-R8A-R8A-8— 

1100 CC ビ 30004 し 16V14DDDDR16DR8DR8DR8D8 V 

15EEEER16ER8ER8ER8E8" 

1110 DC=-R1Rr : JC="S0M5000O6L4CCCC CCC 


1 1 

1 130 AD = "5)00O4 し 


68+B+B+B+R16B+R8B+R8B+R8 


B + 8 >CCCCR16CR8CR8CR8C8'' 


1 140 BD = *^S)0BO ふし 


6GGGGR16GR8GR8GR8G8 A - A - 


A-A-R16A-R8A-R8/ 


^-RSA-S" 


1 150 C[> = — 30004 し 


6DDDDR16DR8DR8DR8D8 EEEE 


R16ER8ER8ER8Ea" 




1160 DD="a00O4L 


6V1 5AAAAR16AR8AR8AR8A8 B 


-B-B~B-R16B-R8B 
1 170 ED = ''a00O4L 


RSB-RSB-S" 

6V15CCCCR16CR8CR8CR8C8 


-D-D-0-R16D-R8D- 


R8D-R8D-8" 


1 180 FD = "a0aO3L 


6V13FFFFR16FR8FR8FRaF8 G 


-G-G-G-R16G-R8G- 
1190 GD = — £10002 し 


RSG-RSG-S" 

6V13FFFFR16FR8FRaFR8F8 G 


-G-G-6-R16G-RBG- 
1200 HD="a00O4L 


RSG-RSG-S" 

6V15CFCFR16CR8FR8CR8F8 D 


-G-D-G-R16D-R8G- 


RSD-RBG-a" 


1210 ID=''a00O5L 


6D0DDR16DR80R8DR8DS E-E- 


E-E-R16E-R8E-R8E 


-R8E-8" 



''S0ri300BD5L4-CCCC 



240 P し AY#2 
250 -VOICE 
260 ' 

270 PLAY#2 
280 PLAY#2 
290 PLAY#2 
300 PLAY#2 
310 PLAY#2 
320 PLAY#2 
330 PLAY#2 
340 P し AY#2 
350 P し AY#2 
360 P し 
370 P し AY#2 
380 PLAY#2 
390 PLAY#2 
400 P し AY#2 
410 GOTO 1270 



リス 卜 も 短い し、 音色 もなかな かじょうず 



l^^^^i ージ ッ ク 'glNAMCO ALL RIGHTS RESERVED 
ナム コ 「ドル ァーガ の 塔」 

ド ルアー ガの塔 



ニジンスキー 平野 北海 ；！• ほ 歳 



ふ ふ ふ、 なつかしの ゲーム 「ド ルアー ガの 
塔」 の テーマミュージック。 ついつ い 採用し そ 
うにな つたと ころで、 「いやいや、 甘 過ぎる」 
と 思いな おして、 ちょっと ちゃんと 聴い"^ み 
たが、 リス 卜 も 短い し、 音色 もなかな かじょ 
うずに 扱って いるので、 合格です。 メロ ディ 




の 最後の ところ で 転調が 重な つ て どん どん 高 
くな り、 拍子 も 短くな つたり すると ころが ッ 
ボを 押さえて ますな。 『ゼビ ウス』 の 次の 作品 
なので、 そうとう 昔の 話です な あ。 

DRUAGA .FMX 

※付 鋒 ディスクに は 収ま！: されて いません。 



10 CLEAR2000:_MUSIC(0.0.3.2.2.2) 

20 DIM AX(15):F0R 1 = TO 15： READ A$:A!((I 

)=VALC"&h"+A$) :NEXTI 

30 _VOICE COPY (AX. 363) :_V0ICE(a63) 

40 DATA 0.0.0.0>0C00>0001.0.0.0030>3FFF> 

B >0 > 0030 . 076F. . 

50 TS="T250R2.— :PLAY#2，T$，T$，T$,T$ 
60 PL AY#2 VI 50536306" ."VI 50336306" ， 
0436306" ' "V1503a63Q6" 
70 POKE&HF"C，20:POKE&HFA4C"0:POKE&HF'AS 
C，25:f^0KE&HFA7C，25:P0KE&HFA9C,25 



A0$="L8<B_4B - B- 
FGF8R4B-2AB-AF0C1 . " 



CBS = —し 8DDDE_R4DDDE — R4DDDE — R4FR<i"B_R4A 
R4B-R4AR4FR4E-R4E-R4FR4FR4'' : D0$= —し 8B_B - B 
->CR4<B-8-B- >CR4<B-B-B- >CR4DR4G R4FR4GR4F 
R4DR4CR4<GR4AGAGR8F'' 

Al$="L8<B4BBBBB>C+0+C+4<B>F+1&F+G+F+ 
EF+R4G+F+EF+R8ED+<8G+>C+2.<B4Ra>DR8D" 



- B - >CDC"B つ FUFE- 



B. >C+ .<L8F + F + F + L4B.R4.R8'' 
C1$ = ''L8D + D+0 + ER4D+D + D + ER4D + D + D + ER4F + 
RV8R4AtR4-BR4A+R4F + R4A + R4A + G + A + D + R4'' : Dl$ = 



G+R4F+R4D+R4F+R4< A+G+AtBR4" 

60 A2$ = "L8E2.SE0EGF + 0GF + DE4..FR8FG2FGB-|A 

B-AFG2.F4. " 

70 B2$="L8R4. >E4EEDEGF+DBAGA4 . R4 . F4FGFG 
-AF>DD<B->C2.C<AF<'' 

80 C2$ = ''L8R1 . >>GF + DE4.R1.B-AFG2.<<" : D2$ 
"LSRI . >>DD<8->C+4.R1 . F F0E2 . < < FRi" 



B3$=— し 4〉D- 



21 C3$ = "L8FFFG-R4FFFG-R4FFFG-R4A-R4>D-R 
4CR4D-R4CR4<A-R4B-R4-A-G-A-FR4AFC" :D3$ = ''L 
8>D-0-D-E-R40-D-D-E-R4D-D-D-E-R4FR4B-R4A 
-R4B-R4A-R4FR4G-R4<A-G-A- >[) - R4FC<A — 
220 PLAY#2,A0 
230 PLAY#2,A1 
240 P し AY#2，A2 
250 PLAY#2，A0 
260 PLAY#2,A3 
270 GOTO 220 



"馬 走り" の ドラム パターンが なかなか 



ォ' J ジナル 



DOOM 



ちとぎ 静岡 • 17 歳 



暗い 運命 を 予感させる ょラな 不気味な 感じ 
の 音楽。 作者 自身が 「馬が 走って いるよう な」 
といって る ドラムの パターンが なかなか 良い。 
コメン 卜 を 見る と、 いろいろ メロ ディ ゃコ一 
ド のこと で 試行錯誤して いるの だけど、 まあ' 
向き 不向きが あると はいえ、 いろいろ 本 を 読 
んだ りして 知識 を 身に つけて おくの は 悪く は 
ない。 その ラち 役に立ちます。 



騮 呪われし 塔 

谷 ロ洋一 「はじめまして、 谷 ロ洋一 とい 
います。 採用され て、 とても うれしく 
思って います。 はじめは、 スコア どお 
りに 打ち こんで、 ものたりなかった か 
ら つけたして、 この 曲がで きました。 



いかがな もんで しょ。 これから も MS 
X で 曲 を 作りつ づけます J 
國ド ルアー ガの塔 

ニジンスキー 平野 「じつは 結構 自信が 
ありました。 こういった 懐かしくて 素 
朴な 作品 は、 人気が あるん じ やないだ 



ろうかと 思って ました。 しかも プ ログ 

ラム だって 短い し、 g 音 使って るし、 
自分で ち 気に入つ てる 作品の 1 つで 
す」 

■DOOM 

もとぎ 「採用 ありが とラ ございます 。初 



めて 灰色の 封筒 をいた だき、 感激して 
います。 これから も、 もっと 勉強して 
投稿し 続ける つもりです。 最後に RE 
M 文が 間違って いてす みません」 
画 「曰 本 陸軍」 MSX カラオケ 
皇国 男児 「採用です か 7 うれしい な 
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10 ' TIT し E: 画 M 

20 ， —— COMPOSED BY ちとき 92/06 ノ 29 

30 CLeAR2999:_nUSICCl ..2.1.1.1.1) :DEFSTR 
A-Y=POKE&HFA3C，30:POKE&HFA6C,30:SOUND7，1 
77:S0UND6.I3 

40 ' —— Ch 1&2 & 3 

50 A0 = ''OT20iaV15a53" 
60 A1 ノ D+1LC.D+.F+" 
70 A2="D+1LC.D+.A" 
80 A3=" >CTaW1" 

90 A4="E.C.<G+>C.<G+.EG+.C1&C8EG+" 

100 A5 = — 8-G-D + G-D + <G-B1S)W1 >>" 

1 1 a A6 = "B.G.D + G.B. >D+BiaU1" 

120 X?CEGB - GECEGBGECEG+ >C<G + E つ A7 = "S)140 

6L16"+X+X+X+X 

130 B0="O5T200V153 に 



1 50 C0 = "T200V1 3ai603L8CFt >CF+>CF+ >C4" 
160 Cl="a480LlD + SD + '' 

170 c;5 = "5n606L8AD + < AD+ ま AD + く AD + < AD + く AD + 
く A" 

180 X = ''06E >CG + C< E<G + C< E" : C4 = X + X + X + " < G + CG 
+ >E>CG+>E>C" 

190 X="06G >D+BD+<G<BD+<G":C5=X+X+X+"<BD+ 
B>G>D+B>G>D+" 

200 C6 = X + " く BD + B〉G >D + B>G >D + 6iaW1 " 

210 C7="a603Cl .SUiaWiaWiai606L8C<F+C<F+C 

く F+C4— 



250 D0="T200V1 3ai603R16L8D+A>0+A>D+A>D+8 
24-0 D1="a480L1ASA" 

250 D3="ai606L8R16F+C<F+A>F+F+C<F+C<F+C< 
Ft-C<F + C<F + 16" 

260 X = "Q6G + >EE<G + <C< E<G+C" : D4 = " R 1 6" + X + X + 
Xt-"<EE>CG+>E >CG+ >E1 6" 

270 X=—06B>GG<B<D+(G<BD":D5="R16"+X+X+X+ 
''<GG>0+B>G>D + B>G16" 

280 D6 = ''R16''+X + "<GG>D + B>G>D + B>G160+iaWl" 
290 D7 = ''a603Cl . aWI awi aul 31 6R1 606L8D + < A0 + 
<AD+<AD+8." 



310 E1=''O3T20 0ai2V15L8CD+F + CC+DC2." 
320 E2=E1 

330 E4 = "LC.C.CC.C.CL8CECG + CEC<G + ECEG+ >CE 
>G + <C"* 

340 ES?L<B.B.BB.BB.L8B>[>+<B>GD + GB>D + <<B 
>D + <B>GD + GB>D+<'' 

350 E6 = ''L<B.B.BB.B.816A16GiaWl" 

360 ' F-Rhyt hm 

370 X = "B16SB16SB16SB16" : R0 = ''V7SA8T200"+X 
+ X + X + ''SB!H!16SB!H!16V7 R4>V1 5Y2" 250M1 6Y2 
4,20 0M16Y24. 150M16Y24. 1 00m 6Y24 , 1 9077" 
380 X = "SIB16B16M!8'':RT=X + X + X + X + X + X + X + X 
590 R2 = X + X + X + X + X + X + X + "B16I1! 16h! 16" 
400 X = "B16B16S16B16— : X = X + X : R4 = '' VI 5" +X + X + 
X+XtX+X+X+"SHT6SH16SM16SM16MHC16MH16MBC1 
611616" 

410 R5 = "V15"+X + XtXtX + ''MS8MS8f1S8MS8MS8MS8 

MS8MS8SH16SH16SH16SH16MS16MS16MS16MS16MH 

16MH16MH16MH16MB16MB16MB16MB16" 

420 X = "S32S32S32S32" :X = "V0"t-X + "V'l.'' + X + ''V8 

''+X + ''VT2"+X: R6 = ''V1588S8B8S8B8S8BSS8MS8MS 



C1"+X+X 

430 X = "M8M8M8" :X = X + X + X:R7 = "V15'* + X + X + X + " 
8M16MS16MS16MS16'' 

"0 X = ''M16B! 16R8H16B! 16R8" :Ra = X + X + X + ''M1 

B!8B! 16H16S ! 61165 ! B! 16S ! B! 16" 

450 ， P-Rhythm 



460 X=''R8C8" ; PI = "T200SM1999" + X + X + X + X + X + X 
+ X + X 

470 P2 = X + X + X + X + X + X + X + ''R16C16C16" 

480 X = "V1 1 R8CS" :X = X + X:P4 = X + X + X + X + X + X + X + '' 

SM599L16CCCCCCCC" 

490 P5 = X + X + X + X + ''L16CR16CR16CR16CR16CR16C 

500 P6="V1 1 L8R8C8R8C8R8C 譲 C8SM2999CCCC し 
16M599L16CCCCCCCCM19999C1 " 

510 ' PL a/ 

520 — P し AY#2， A0，B0 ，C0, D0 , E0, Rei , P0 
530 FOR2=0TO1 

540 PLAY#2,A1 ,A1 ,C1 ,D1 ,E1 ,fn ，P1 
550 P し AY#2，A1 ，A1 ，C1 ,D1 ，E1 ,R1 ，P1 
560 PLAY#2，A2,A2，C1,D1，E2，R2,P2 
570 PLA 丫 #2，A3,A3，C3,D3:NEXT 



PLAY#2，A4， A 
PLAY#2. A5>A 
P し A 丫 #2, A4，A 
PLAY#2，A6， A 
PLAYttZ.AT." 
R0=LEFT$(R0.70) 
GOTO520 

'― NASUBI KARI GAISHA Co . . L t d . 



「軍歌 バー」 向けの 強力な コン セプ卜 



i 歌 カラオケ 



作詞 ■ 大和 田 建榭 作曲 • 



曰 本 陸軍 



1* 



皇国 男兒 秋 田 • ほ歲 



画面に 歌詞 を 表示し、 歌って いると ころ を 
なぞって いく カラオケ 仕様の 作品。 しかも、 
歌の 内容 は 軍歌と ぃラ、 強力な コ ンセプ 卜で' 
す。 ちなみに、 現在 も あるか どうか は 知らな 
いけれ ど、 飲み屋に は 「軍歌 バー」 という ジャ 
ンル があって、 昔の 戦友た ちが 集まって 軍歌 
を 歌い まくる の だ; そうです。 

RIKUGUN . FMX 



20 _KANJI :WIDTH32:C0L0R15, 1 ' 1 に PALETTE に 
CLS:— PALETTE(2,G1'0'0) ： FOR I =3T07 ： _PAL ETT E 
(1,4,4.4) :NEXT:_PALETTE(.14.5.5.3) :RESTOR 
E260 

30 FORI = 1TQ4:FORJ = 0TO1 3： LOCATE J«2+l . 1*2： 
PRINT" — +MID$ に g 本 陸軍—，： Iw2- 1 ，2) rNEXT : 
NEXT ： FORI=0TO6:_PALETTE ( 1 ， I ¥6 ， I ¥2 ， I ¥3 ) : F 
ORJ=0TO20:NEXT:NEXT 
40 ' 

50 _MUSIC( 1 , 0， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) 

60 —VOICE 04-3.324,36.346.312-333) 

70 DIMAS( n ) . B$ ( T 1 ) -CI( 1 1 ) . D$( n ) 

30 T$="T1 1 0V1 1Q804" : PLAY#2,TI,T$，TS,TS,T 

90 AS = "L12 CCC<GGG >CCCE6EDDDE 6DCR6CR6" 
1 00 BS="L12 G6GG6GG6GG6G>DEDE6DCR6CR6" 
1 1 C$="BSH6BSHT2BCSH !4BSH6BSH12BCSH !4BS 
H6BSHT2BCSH ;4BCSni4BCSHM!4" 



C6C<G6G>C6CE6ED6DE6DC2'' 

130 YI = ''T130R1R1COCE6EC6C<G6G >C6CE6ED6DE 
6002" 



C6C<G6G >C6CE6ED6DE6DC2" 

150 R$ = "T130BSH6BSH12BCSH!'1-BSH6BSH12BCSH! 
4BST2BS12BS12BSHC!6BSH12CS12S12S12S!24SI 
24S!24S;24SI24S!24CS12S12S12S!24S!24S!24 
Sl24S124S!24SC!6SH12SCl6SH12SBHC!6SBm2S 
eHC!6ST2Sl2S12S12SCH6SBH12BSH!4BSHMC14'' 
160 FORI = 0TOn : RE ADAS ( I ) . BS ( I ) . CS ( I ) . DS 
( I ) :NEXT 
170 - 

180 PLAY#2,"\A$，A$，〜\B$,",C$ 
1 90 FORQ=0TO4 : RE ADAS : COLOR 1 4 : FORI=1T04: L 
OCATE25 小， :PRINTniOS(A$, 1*2-1 ，2) :NEXT: R 
= Q + n :T = O*5 + n0:Y = 10 + Q*2 

200 FORW=0TO5 : READA$:COLORa+3;FORI=0TOLE 
N(AS)¥2:L0CATE23-W*4. I +3 : PR I NTMI D$ ( A$ . I* 
2+1 .2! :NEXT 

210 PLAY#2. A$1W«2) . BS( W»21 .B$1W*2) .CSCWf 
2 } . C$ ( W*2) . Al ( Wh2) - DS ( W*2 ) : FORZ = 0T,O20 : N 
EXT 

220 READA$:FORI = 0TOLEN1【A$)*2:LOCATE21-Wt* 

4. I+5:PRINTMID$t AS . It»2-H .2) :NEXT 

230 PLA 丫 #2，AS(Ww2 + 1》 ，B:J(W*^2+1 ) . BSCW**2+1 ) ： 

C$( Wm2+1 ) ,C$(U*2+1 ) . A$( ) ,D$ (U*2+1 ) ： 

FOR2=0TO150:NEXT 

240 IFW=5THEN_PALETTE(Q+3.1.3.2):NEXT:NE 
XTE し SErJEXT 



250 F0RI=5T02STEP-1 : 一 PALETTE (14,1 ■ 3, 1*2+ 
1 ) ： FORJ=BTO20 : NEXT: NEXT: _PALETTE( 14.1,3. 

260 COLOR15:PLAY#2,Z$'Y$，>;$,Z$,v$'X$,R$: 

(^01?1 = 0丁07:し00八丁£12'1+3:?&1(^丁[*11[>$に作 

作曲 同 深 大沢 和 登 

田 代 建吉 樹"， I*8+1，8>:NE:〈T 

270 IFSTRIG [ 0)THeNENDELSE270 

280 DATA し 12 V = R ； T = T ： CR 1 2CCR1 2EG R 1 2G AR 1 2 

G 

290 DATA L12 V= Y ： T=T ； G6GG6G >C6CC6C 

300 DATA L12 V=R;T=T ;CR12CCR12EGR12GAR12 

G 

310 DATA T=T;SBH6SBH12SBH6S3H12SBH6S 
BH12SBH6SBH12 

320 DATA ER12EER12CD4R4 

330 DATA <G6GG6GB4R4 

543 DATA E R 1 2E E R1 2CD6< GGAB > 

350 DATA SBH6SBH12SBH6SBH12SBH6SBH12 

SBHT2SBH12SBH12 

360 DATA CR12C<GR12G>CR12CER12E 

570 DATA GGGE6EGGOC6C 

380 DATA CR12C<GR12G>CR12CER12E 

590 DATA SBH6SBH12SeH6SBHl2SBH6SBHT2 

SBH6SBH12 

400 DATA DR12DER12DC4R4 

4 1 DATA < B6BB6BGi-R4 

420 DATA DR12DER12DC6<GGA>C 

430 DATA S8H6SBH12SBH6SBH12SBH6SBHT2 

SBHl 2SBH12SBH12 

440 DATA [)R12DDR12DDR12DER12'^ 

450 DATA 86B86BB6B>C6< B 

460 DATA DR12DDR12DDR12DER12D 

470 DATA SBH6SBH12SBH6SBH1 2SBH6SBH12 

SBH6SBH12 

480 DATA CR12CC)R12C<A4R4 

4<90 DATA A6AG6GG4R4- 

530 DATA CR12CDR12C<:A6>DC6<A 

512 DATA SBH6SBH12SBH6SSH12SBH6SBH12 

SBH12SBH12SBm2 

520 DATA GR12GER12EGR12GAS12A " 

530 DATA E6EC6CC6CF6F 

540 DATA GR12GER12EGRT2GARJ2A 

550 DATA SBH6SBH12SBH6SBH12SBH6SBH12 

SBH6SBH12 

560 DATA >CR12CDR12DE4R4- 

570 DATA A6AA6A>C4R4 

580 DATA >CR12CDR12DE6<AA >CE 

59B DATA S BH6S BH 1 2SBH6S BH I 2SBH6SBH 1 2 

SBH12SBH12SBH12 • 

600 DATA DR12DDR12DDR12DG^12E 

610 DATA <B6BB6BB6B>06C 

620 DATA DR12DDR12DDR12DGR12E 

630 DATA SHBC6SBH12SHBC6S3H12SHBC6SB 

H12SHBC6SBH12 

640 DATA ER12CCR12ED4R4 

650 DATA C6< AA6 >C< B^R-V 

660 DATA ER12CCR12E06f GGAB> 

670 DATA SHBC6SBH12SHBC6SBH12SHBC6SB 

H12SHBC6SBH12 

680 DATA CR12C<GR12G>CR12CER12E 

b9B DATA G6GE6EG6GA6A 

700 DATA CR12C<GR12G>CR12CER12E 

710 DATA SBH6SBH12SBH6SB1-12SBH6SBH12 

SBH6SBH12 

720 DATA DR12DER12DC4R4 

730 DATA A6A >C6< AG4R4 

740 DATA DR12DER12DC6<GGAB> 

750 DATA SHBC6SBH12SHBC63BH12SHBC6SE 

H12SHBC6SBH12 

760 DATA ▽ 出 天に 代わりて， 不義 を 討 
つ， 忠勇 無雙 の' 我が 兵 は' の 声に' 送られ 
て， 今ぞ 出で立つ， 父母の 国， 勝たず ば 生きて' 

S ら じと. 誓 ふ 心の， 勇まし ざ 

770 DATA ▽ 侯厶， 或 ひ は 草に， 伏し 隠れ， 或 
ひ は 水に， 飛び入りて， 万死 恐れず， 敵情 を， 視 
察し かへ る. 斤 侯 兵 • 唐に 掛れ る.一 軍の' 安危 
や 如何に， 重 からん 

ァ 80 DATA ▽ 工兵 A ，道な き 方に， 道 をつ け， » 
の 鉄道， 打ち壊し， 甫と 散り く る， » 丸 を， 身に 
あび 乍ら， W 架けて， 我が 軍 渡す * 工兵の， 功労 
何に か， 例 ふべき 

790 DATA Vfe 兵 △，« 取る 工兵， 助けつつ ，欲 
取る 歩兵， 助けつつ， 敵 を 沈然， せしめた る， 我 
が 軍隊の， 砲 * は， 放つ に 当たらぬ， 方 も 無く， 

その 声 天地に ，H け り 

800 DATA ▽ 歩兵 厶，一 斉射 ¥ の， 砲 先に， 敵の 
氕カ を， 怯ませて， 鉄条網 も， 物 か はと， 躍り 越 
えたる， 适 上に. 立てし 誉の， 日き 旗， 皆 我が 歩 
兵の ，働き ぞ 



あ。 この 曲 は 祖父が 教えて くれた 軍歌 
で、 カラオケに なかった ので 作った 作 
品です。 プログラム は 本当にた いした 
こと はして いないので すが、 この シス 
テム は 自由に 使われて よろしいです。 
軍歌に 共鳴して くれる 人が もしいたら 



秋 田 市 卸 815- 16- 1 江 ロ倫樹 まで」 
■ 付録 ディスク BGM • Magical 
Dream 

なるとり 年 ほど 前に 買った 力 セッ卜 
テープに 「魔法 少女 ララ ベル (だった か 

な ••'）_! とい ラ アニメの 主題歌が 入って 



いて、 僕 は その 曲の コード 進行が 気に 
入って しまったので、 それ を 参考に し 
ながら 作った ものが この 曲です。 コー 
ド 進行 は ほとんど パク リに 等しい とい 
つてち いい 曲に なって しまいました。 
ちなみに 僕 は、 その アニメ 自体 はまつ 



たく 見た ことがなかった りします」 

今月 は、 いろいろな 事情で、 FM 音 
楽 館 人気べ ス卜 3 の圈報 はお 休みです。 
来月、 まとめて お届けし ます、 はい ☆ 
Ore でした。 ばいび〜 ん。 
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前々 から、 その 気配 はあった の だが、 
ドルフ • ポールの 一件 以来、 ぼくたち はォ 

ランダの MSX_ENG I NE 誌と 徐々 に 
ヨンで きる ようになった。 
internationalization である。 
「え、 インタ ラナ ン夕ラ つてなん です か J 
と 新潟県 出身のお さ だが ぼくに いった。 
彼 は、 元 プログラマで、 DOS のきいた 顏 
をして いるが、 IS 歳 だ。 ある 曰、 まだ 明る 
いうちに そわそわして 早く 帰ろうと する の 
で、 怪しんで その わけ を 聞いたら 「寮の 風呂 
当番なん です」 と 答えた。 さびしい。 
「イン タラ ナン タラって、 なんです か 7」 

曰 本 海の 荒海 を 見て 育つ と、 押しが 強く 
なる のだろう か。 彼 は、 まったく 気後れす 
る ことなく、 おなじ 質問 をく りかえ した。 
「インタ ナ ショナ ライゼ ーシ ヨン」 
「え、 なんです か、 それ」 
「国際化 だ …… つたと 思う けど」 



ぼく は 九州の 静かな 港町 門 司で 育った せ 
たとえ パカ でも 確信 を 持って 生ぎ て 
いる 人間に 弱し 

「そんな 英語、 ありまし たつけ J 

おさ だは、 やおら 辞書 を 取り出す と、 あ 
行 を 調べ はじめた。 こ、 こいつ、 国語 
で 調べて る。 「ほら、 やっぱりない J 

この ページ は、 オランダの MSX ユーザ 
一と 仲良くす る こと を 当面の 目的と して、 
ゆくゆく は 世界中の ウォーム 八一 卜な MS 
X ュ一 ザ 一た ちと コミュニケーション する 
ための ページで ある。 決まって いるの は そ 
のく らいで、 そのうちなん とかなる だろう。 
この 続き は、 もっと 国際的な ページで。 
(コ ルサコフ） 

【追記】 「おさ だ」 に関する 記 iiE は、 出身と 素 
姓 以外 はかなり 作り話です。 あまり 本気に 
しないで ください。 おさ だに かわります。 



さてさて、 今回から (おそらく 不定期) 連 
載と なる 国際化 計画です が、 ゆくゆく は、 
海外に 取材 を かねて 出かけて、 パリの シャ 
ンゼ リゼ 通りと か、 オランダの 風車の 前と 
かで、 意 妹 もな く 現地の 人と 「ねこ バレー J 
や ""ボン くら J をす る、 なんての が 実現した 
らいいで すねえ、 などと ノン キな こと をい 
つてい ますが、 今回の 企画で は、 自分の 英 



語 力の なさ を 痛感 させられます。 

現在のところ、 具体的に ナニ をす るの か 
など は、 いっさい 決まって いません ので、 
みなさんの 「秋 葉 原 を 歩いて いたら 外国の 
人が MSX を 買って 行きました」 ていどの 
身近な 国際 情報 を 編集部の 「国際化 係」 まで 
ください。 でも、 ホン 卜 は、 もっと グロ 一 
バルな 情報が ほしいです。 （おさ だ） 



ノルウェー 原 塵 フリーウェア はべ ルティ ブラ 身 



〜レディ' ブラ （beldigbra) と (お ノル 
ゥェ" ^で、 「すごく し、 い、 麵 らしい/」 
という 辦の 言葉 だ。 ちなみに、 雞 では 
' very good」 となる。 

ある 日、 S^iiW 当と は 名ば かりに、 
毎日 大戦 略演 けの 日 々 を 送る 私 (お さ だ） 
のと ころに、 「隨 t:«l4^j とか かれた 封 
筒カ鄉 県の E% 憲昌 さんから 届いた。 

さっそく 開けて みると、 なんと、 「ノル ゥ 
エーの フリーウェア を 入手し ました」 との 



こと。 さっそく 立ち上げて みたが、 ドキュ 
メント （説明 害みたい な もの) 力 < ^ノル 
ゥェ一 語/ がーん、 とお もったら、 ^ 
の もの もあった。 ふ 一つ、 よかった。 いや、 
ほんと によかった のか？ 

そ喊、 MlTs おこわたり、 この^^ ド 
キュメ ントの 謎 を' i: 死て "^き あかし、 なん 
と 力^か した も のか T の 3 つの ソフト だ。 

EASYti. MSXView によく f 以た アイコ 
ン:^ の ファイフ H5i ッ一 ル。 ハード ディ 



スクに インスト一 ル すると、 かなり^な 
覚で、 便利な ツール だ。 

つぎの Super DOS も、 これ ま たファ ィ ル 
15 里 ソフト。 こちら は アイコン 式で はなく、 
98i75FD、 MSX なら AEG (6 月 号パソ 天で 
紹介) によく 似て いる。 

最後の DISK VIEW は、 そ (7)^ のとお リ 
ディスクの 中身が 見えて しまう ソフト。 実 

行す ると、 ディスクの 中身が [と、 そ 
の ISt^ に 対応す る キャラクタで 表示 さ 



tv それ を直雜 きかえる こと もで きる。 

ゲーム c7)afcig に gy: を 発揮す るか も ？ 

同封され ていた 作者の Juan Salas 氏の 

m によると、 MSX PAINT という グラフ 
イツ ク ツール を 現 ^3 発 中ら しい。 また、 

氏 は オスロ （ノルウェーの 首都) に 住んで 
し、 て、 空手で 黒帯の 贿 だそう だ。 ノル ゥ 
エー 大^で きいた 話 だが、 ノルウェーで 
は 「カラ テ」 がけつ こ う 盛んなん だ そ う だ。 
(おさ だ） 



Easy 



Super Dos 



DISK VIEW 



■HBS ？ fsmm Seam Erifc' ― — gEi 


二." !；；^5 


■ S m 


m 




am mm ^ 






- m 






OEASY,.. ファイル サイズが 大きい ので、 > 
2 ドライブがない とつら い 



-ド ディスク か 



OSuperDOS は ファイル サイズが 小さ くて 便禾 7Ci ツビ 
—ベ一 ス て-！ 吏う 人に はこれ た 



ODISK VIEW では、 
り でき る 



'スク の 中身 を 見たり、 



き 換えた 



さて、 実際の プロの ゲーム 制作 は、 どの ^ 
ようにし ている のだろう か。 昔の ように， 
1 人で グラフィックから、 音楽、 プ^グ 



ラムまで こなして いた 頃から 制作 過程 は 
『 どんどん 複雑に なって いく 一方た'。 それ 
を 解決す るた めに 採って いる 手段と は？ 



実瞎の ゲーム 制作 現場 は 会議の 



会議 は 意志決定の 壞 

1 本の ゲーム を 作る のに 5 
〜 1 D 人の 人間が プロ ジェク 卜 を 
組む となると、 会議 を しないと 
話に ならな いんだよ ね。 現在、 
我が パンドラ ボックス では 常時 
4~7 ラインの チーム （ゲーム 
を 1 本ず つま かされて いる 班で、 
工場な どの 生産 ラインから 来て 
いる 言葉ら しし、） が 働いて いる 
もんだ から、 もラ 大変。 

社内に ある 会議 机 は、 毎日 ど 
こかの チームが 会議 を 行って い 
るから、 時間 を 区切って 順番 を 
待つ。 なんてい つたって、 我が 
社 は 狭い から 会議 机が 1 つし か 
ない。 おまけに、 この 会議 机で 
お客さんの 応対 も行ラ から、 ほ 
んとラ に 大変。 

それでも、 みんな 会議 を やり 
たがる。 これ は、 僕が 会議 をし 
ろって いってんじゃなくて、 そ 
れ それの スタッフが 自分の 意志 
で 勝手に やって いる わけ。 どう 
してだろう。 わかる 7 

ようは、 自分た ちの 仕事 を 円 
滑に 行うた め。 今までに も、 何 
度と なく 述べて きたが、 最近の 
ゲーム は 1 人 じ や 到底 作れない。 
何人もの 人が、 自分の分 担され 
た 仕事 をき ちんと 終わらせる こ 
とに よって、 1 本の ゲームが や 
つと 完成す るの だ。 完全な 集団 
芸術 だ。 

では、 その 場合の 各々 は、 自 
分の 仕事 だけ を 行って いればよ 
いの か。 答え は ノー。 誰か 1 人 
が 失敗す り や あ、 結果 的に は 全 
員が 迷惑 をこう むる。 なぜって、 
すべての 作業が 完了して こそ、 



1 本の ゲームが 完成す るの だ。 
だから、 十分な 話し合い を 行い、 
意志の疎通 を 欠いて はならない。 
そうでな いと、 フッ卜 ワークに 
乱れが 生じる もんね。 つまり、 
こ こ で 全員の 意志決定 を行ラ と 
いう ことになる。 

では、 具体的に どラ 進める か。 
ゲーム 制作の 作業 進行に 基づく 
会議の 流れ を 順に 追ってい こう。 
ただの 会議で 
終わって はならぬ 

ゲームの 企画が もち 上がった 
頃の 会議 は、 余裕た つぶり だ。 
みんな 結構 和気 あい あいとして、 
ゲーム 化に 当たって システムの 
アイデア 出し や コンセ プ卜を 好 
き 勝手に 話し合った りする。 基 
本 的に この 段階で は、 全員が ゲ 
ー厶 • デザイナー なの だ。 読者 
のみん な は、 ゲーム *デ ザ イナ 
一とい う 役割が すべての デザィ 
ンを 行って いると 思う のだろう 
が、 実際 はそラ ではない。 

制作の 初期段階 では、 音楽 担 
当 も グラフィック 担当 もプ ログ 
ラマ も、 どんどん 自主的に 意見 
を 出し合う。 ここで 遠慮して い 
ると、 それが 最後まで 影響す る。 
この こと は 忘れない ように。 大 
事な ことなんだ。 

さて、 こうして 山の ように 出 
された アイデアが、 第一 稿 (最初 
の バージョン） の 企画書に くわ 
えられ、 コン セプ卜 • デザイン 
がまと まっていく。 おおまかな 
概要が 見え 始めて く る わけ だね。 

ここで、 個人個人の ス ケジュ 
ールち だんだんと 決まって くる。 
チームの なかで、 誰が、 どのよ 



うな こと を、 どうい ラ 手順で 始 
める か、 とかね。 

我が 社の 場合 は、 基本的に 1 
チーム は ゲーム • デザイナー 1 
人、 グラフィック 2 人、 プ ログ 
ラマ 1 人、 音楽 1 人で 構成され 
ている。 これに 全体 を 管理す る 
ディレクターが くわわる が、 現 
状で は チームの 誰かが 自分の 担 
当と ディ レ クシ ヨン を 兼ねる こ 
とが 多い。 よほど 規模が 小さく 
ない 限り、 構成 メンバーの 基本 
はくず さない。 

あと は、 ほかの チームとの 兼 
ね 合い や、 ゲームの 規模が 大さ 
くなる にしたがって、 ゲーム- 
デザイナーと シナリオ を 2 人に 
分けたり、 プログラマに サ ポー 
卜する 人間が ついたり、 それ ぞ 
れの パー 卜の 人間 を 増やしたり 
する わけ。 その ひとりひとりが 
すべて スケジュールに 基づいて 
動く ことになる。 

ここで、 スケジュール は 2 種 
類 ある こと を 触れて おこう。 全 
体 スケジュールと、 個人 スケジ 
ユール だ。 

まず 全体 スケジュールが あり、 
それに 基づいて 個人 分が 生まれ 
る。 全体 スケジュールと は、 ゲ 
ー厶を 完成させる までの 進行 作 
業 を まとめた もの だ。 

そして、 全体 スケジュールで 
分けられた パー 卜の 仕事 を、 担 
当 者が 自分の 作業 進行に 合わせ 
て 割り ふった 表が 個人 スケ ジュ 
ール となる。 個人の は、 基本的 
に それ を 書いた 本人と ディ レク 
ターが 管理す る。 あと は、 個人 
の 作業が その スケジュール どお 



りに さちん と 進められれば ゲ 一 
ムは 全体 スケジュール どおりに 
完成す る わけ だ。 

現在、 ゲームの 発売が 遅れる 
理由 は 大きく 分けて 2 つ ある。 
1 つ は、 制作 スタッフが 作業の 
途中で 逃げたり、 やめて しまつ 
た 場合。 そしてもう 1 つの 理由 
が この スケジュール 出しの 甘 さ。 
プロの なかで も、 ゲーム 作り は 
遅れて 当然な どと いう 幼稚な 考 
え を もっている 者 もい る。 これ 
は、 すでに 姿勢の 段階で 失格 だ 
が、 現在そう いう 連中が 多くの 
市販 ゲーム を 作って いるの は 事 
実。 悲しい 限り だ。 

もちろん、 ゲーム を 作って い 
くラ えで、 予期せ ぬ 事態が 生ず 
るの は 当然。 が、 しかし、 それ 
ら も 予測 しょうと 思え ぱ ある 程 
度で さる。 予測で きる から プロ 
なので あり、 プロで あれば、 期 
間中に 仕上 けな けれ ばな ら ない。 
だ つ て それでお 金 も らっ てるん 
だち のね。 だから こそ、 スケジ 
ユール を どこまで きちんと 立て、 
どこまで 計画 どおりに 作業 を 進 ' 
行 させて いくの かが 重要に なつ 
てく るの だ。 

さて、 そこで スケジュール を 
おびやかす さまざまな 問題が 生 
じる 第二 段階へ 話 を 進めよ ラ。 

S 置 争奪と 珊 実との 

B いの 曰々 

スケジュール を 出す とき、 そ 
の ゲームの 性質 や スタッフの 実 
力 を 考えて、 予備 期間 を 考慮す 
る。 この 予備 期間 を 使って、 問 
題が 起きた 場合の 対処 をす る わ 



が 日々 している ようすが 上の 文 をと おしてよ くわ かるよ なんだか 目に 見える ようた'。 會議 というと おおげさに 響く けど、 ようするに 打ち合わせ とか、 
Bhs/fP)— H ミーティングつ てこと だ。 織 部で も ディスク をつ ける ようになって、 ふつうの 纏 と はべつ に ディスクの を 行って いる。 ディスクに 入れる 材料 集め や、 容量 

による 個々 の lis など、 バンドラ ボックスと まったく 同じ こと を やって いる。 たくさん 内容 を 入れたい 気持ち は 我々 も 同じで、 Ol しての iRii はこ このと 二ろ ずっと 続 
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けだ。 また、 さいわい にも 問題 
が 起きなかった ときで も、 この 
予備 期間 を 利用して、 自分の 仕 
上げた パー 卜 を 見直し をす る。 
できれ ぱ 修正 も くわえる。 

が、 だいたい 問題が 起きた 場 
合と ぃラの は、 個人的な 解決が 
むずかし いものが 多い。 ほかの 
スタッフに おおいに 関係す る 問 
題な の だ。 

まず、 いちばん 多い 問題 は容 
量に 関して。 自分が 配分され た 
容量 内で 作業 を 終わらせられな 
いこと が 多い。 

このへん のこと は 前回 も 述べ 
たが、 パソコンの 場合 は、 ディ 
スクを 増やせば ある 程度の 問題 
は 解決す る。 しかし、 これが 落 
とし 穴。 ディスクが 増やせる と 
いう こと は、 それだけ 作業 も 増 
える。 そして、 それ を 理由に 制 
作 期間 も 延ばして しまう。 おも 
しろい ゲームが でされ ぱ 文句 は 
ないだ ろラ、 という 考え だ。 容 
量 を 越えて しまう のが、 さも 正 
当な 理由に 聞こえて しまう。 

しかし、 それ は 間違いだ ぞ。 
ゲーム は 容量が 大 さけり や あい 
いって もんじ やない し、 時間が 
かかれば かかる ほど ゲームの 鮮 
度 は 落ちる。 さらに、 やりたい 
こと も 増えて くるから、 はてし 
なく 大 さくな つてい つてし まラ 
の だ。 

逆に、 ゲーム 機 は CD — RO 
M でもない 限り、 かんたんに 容 
量 を 増やす こと はでき ないから、 
決ま つ た ふ' んを みんなで 分け合 
うこと になる。 増やしよ ラ がな 
いの だ。 

そこで、 他人との 交渉が 出て 
くるわけ だ。 音楽 を ちょっと 押 
さえて 容量 を グラフィックに 分 
けて くれと か、 ィ ベン 卜 . シナ 
リオ を 1 つけず つて あいた, 3; ん 
を プログラムに ほしいと かね。 

そのと さ、 完璧に 権力と 口の 
うま さが モノ をい う。 自分の 仕 



事 を 完璧に こなそう とする がた 
めに 口八丁 手 八丁で 相手 をい い 
くるめる わけ。 

こうなる と、 どうしても 経験 
の 浅い 新人 は 分が悪い。 まあ、 
最初 はくやし い 思い をす る だろ 
ラが、 この 思いが 成長に つなが 
る もの だから、 いう ほう も 気に 
していない。 最初 はつらい 思い 
をして いた 新人 くん も、 数年た 
つて 何 本 か 経験したら、 今度 は 
大きく 出られる わけ だからね。 




あと、 まじめな ャッは 強いな。 
生活 態度が きちんと している ャ 
ッは、 このへんの 押しが 強い。 
遅刻と か 欠勤の 多い 者 は、 生活 
態度 を 攻められり や あ クウの 音 
も 出ない もんね。 きちんと 仕事 
をして いる 者が 泣 さ を 見る の は 
割りに 合わない とい ラ わけ。 一 
理 あるから、 仕方ない な。 

ひきょう 

こういった 交渉 を、 卑怯と か 
差別と かいわれ そラ だが、 これ 
は 暗黙の ルール。 現場 は 修羅場 
だよ。 自分 を 殺した ほうが、 容 
量 ふんどり 交渉で は 負ける の だ。 
それが いや だったら、 抵抗す る 
こと。 でも、 暴れたり、 意味の 
ない 理屈 を こねても 誰も 聞いて 
くれない からね。 やっぱり 経験 
も 実力 もない ものが どんなに 大 
きなこと をい つたって、 誰も 聞 
いて くれない。 少なくとも、 我 
が 社 はそラ だから、 あしからず。 

さて、 容量 以外の 大きな 問題 



は、 予想と 現実の ギャップ。 こ 
れは、 経験 不足の 者が おちいり 
やすい パターン。 最初 はこれ く 
らいの 仕事 はこな せる だろうと 
のんきに 構えて いたら、 いつま 
でた つても 終わらない。 リ ティ 
ク、 リ テイクの 繰り返し。 本人 
は 自分の 仕事が 一発で OK が 出 
る もの だと 思って いたよ ラだ。 
そこで、 現実と 想像して いた も 
のとの ギャップ を 味わ ラ わけ。 
そして、 決まって 音 を 上げる。 
助け を 求める。 仕事が でさ ませ 
〜ん つて 泣く わけよ。 

そラ なると、 急遽す けつとの 
登場と あいなる。 このす けつと 
と は、 ほかの チームで 余裕の あ 
る 人間に 手伝って もらう わけ だ 
から、 たいてい 実力の ある 人。 
要するに、 実力の ある 人 ほど、 
いろんな チームで 救援 作業 を し 
なければ ならなくなる の だ。 で 
も、 みんな それが いや だから、 
定期的な 会議に 余念がない。 

問題 は 早期発見 がべ ス卜 であ 
つて、 ちし その 予 兆が あつたの 
に 後 まわしに している と、 しつ 
ぺ 返しが 自分に 返って くる。 経 
験 者 は 痛い ほど わかって いる も 
んね。 誰もが 未然に防 ごラ とす 
る わけ だ。 そして ゲーム は 完成 
に 近づいて いく。 

^^の 311 で 話し合い 

ゲームが 完成に 近づく と、 さ 
らに 会議 は 増える。 どんな 会議 
かとい ラと、 現在 進行して いる 
それぞれの 作業が ほんと ラに現 
状の ままで 問題がない のかの 最 

次回の 



終 チェック。 そして 今から 可能 
な 変更 点の チェック だな。 

もちろん 新作 は 他社 も 同様に 
作って いる わけで、 同じよ ラな 
システムの ゲームが 同時 進行で 
作られて いないと はいえないで 
しょ。 万が一、 そラ なった 場合、 
あまりに も 似す ぎている 部分 は 
どろす るか 話し合 ラ わけ。 ほと 
んどは 変更で きない けれど、 そ 
れ でも 何 か 策が あれば、 手 をく 
わえ たい。 特に、 他社の ゲーム 
の ほラが 発売が 先になる 場合、 
マネつ こって いわれる の はィャ 
だしね。 

そして、 デバッグ。 こうなる 
と 毎 曰が 会議。 特に 規模ので か 
い ゲーム は 毎 曰の ょラに 会議が 
繰り返される。 デバッガ 一に 見 
つけて もらった バグが、 ほんと 
うに バグな のか、 はたまた 変更 
を 希望す る だけな のか、 そのへ 
んの 判断 は むずかしい。 1 人の 
意見で は 決定で さない 場合が 多 
い。 

まあ、 この 時点まで 来れば、 
すでに ゴール は 見えて いる わけ 
だから、 ラス 卜 スパ一 卜って と 
こです か。 

とにかく、 ゲーム を 1 本 作る 
とい ラ こと は、 会議の 連続な の 
だ。 少 人数の 雑談から 大人 数の 
話し合いまで、 内容 も 方法 もさ 
まさ ざま だけれ ど、 集団で もの 
を 作る 場合、 お 互いに 意見 をい 
い 合う 「話し合い」 が 大事なん だ 
という こと は、 くれぐれもお 忘 
れ なく。 



次回 は デバッグ について 話そうかと 思って い 
るか'、 まだ はっきりと 決めて いない。 デバ ッ 
グ をして いると きって、 神が すさん で 
いるから、 おもしろい^ 談は 多い の だが、 
逆に ゲーム いやな 部分 を 見せて しまう 
ことになる からな。 それて-！ ん でい る わけ。 
でも、 バグ を 見つけられない まま 出荷したら、 
どんな 恐ろしい ことになる カタ 口って いても い 
いか も: bo 二 れは 大事な こ と だか ら 。 



いている。 M ファンの は ディスク を！ すと、 *?)f 敏が 1500 円まで 高くな つてし まう ので、 どうしてもで きない。 ROM なんかと 同じて lilS: された 容量た'。 ます ま 
M|^y|.pL_9 す パンドラ ボックスの mi 寺ち がわ 力、 つてし まう。 この 容量 や 進行との 關 いは、 どの ソフト ハウスで も 大きな PJM であるよ うだ。 だから こそ、 そこが 55* できる かどう か 
= が、 その ソフト ハウスの 実力 いとなって いるよう だ。 …… だから 夜中に 霞 舌しても みんな 仕事して いるの だ。 鶴 部 もそう だからって 同じに しちやい けない つて。 
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A IGT のこ こが 知りたい/ 聞きたい そソ 




★ 今月の テーマ なんでち ござれ/ 




ここ は パナソ ニックの FS — A1GT が ター ゲッ 卜の コーナ一 
なので あるが、 最近 は nviSXViewj や、 そのほか もろもろの 
質問が 中心に なって しまった。 質問が GT に 限つ た こ とで はな 



Q ディスク 内に 「AUTOE 
XEC.BASj といろ ファイル 
名で セーブされ たもの は、 リセ 
ッ 卜する と 自動的に 立ち上げる 
の は 知っている けど、 それに M 
SX— DOS を コピーす ると、 
MSX — DOS が 立ち上がって 
しまいます。 どう すれば AUT 

□ EXEC. BAS の ほう を 先 
に 立ち上げる ことができる のか 
教えて ください。 

(大分県 大分 市 • 広 瀕哲司 くん • 16 才） 

A AUTOEXEC.BAT と 
ぃラ ファイル を 使って AUTO 
EXEC. 日 AS を 起動させる。 

AUTOEXEC. BAS と 
いう ファイル はいつ でも リセ ッ 
卜した とさ、 最初に 立ち上がる 
性質 を もっている （アスキーの 
『MSX— Data 口 ack Vol- 
umel 』397 ページ 参照)。 市販 
の ゲームが すぐ 立ち上がる のち、 
付録 ディ スクが 立ち上が るの も 
このせ いだ。 だけど、 同じ ディ 
スク のなかに DOS が 入って い 
と、 そっちが 優先され る。 これ 
は MSX の ルール だから しかた 
ない。 それ を 防ぐ に は、 AUT 
(DEXEC. 已 AT とい ラ DOS 
用の 最初に 立ち上がる 性質 を も 
つ ファイル を 使ラ。 つまり その 
なかで 「已 ASiC AUTOE 
XEC. 已 AS」 として、 AUT 

□ EXEC. 日 AS を 呼 ふの だ。 
Q GT と FS470[] に 内蔵され 
ている ヮ一ブ ロソフ 卜に 互換性 
はあります か。 

(千葉県 海上 郡 • 藤 ケ崎久 男さん • 42 才） 

A ある。 ただし 上位 互換。 



FS4700 の文霱 は、 パナソ 二 
ックの その後の ワープ ロソフ 卜 
(内蔵され ていた ものな ど) で 読 
める し、 編集 も 可能。 ただし、 
その 逆 は 一部 制限が ある。 つま 
り、 GT で 作成した 文書 を FS 
4700 で 編集し ょラ とすると さ だ。 
詳しく は GT の ワープロ 使用 説 
明 書 250〜256、 478 ページ 参照。 
Q GT について くる 「デジ 卜 
ーク J を 使いながら、 作曲した F 
M 音源 を 鳴らす こと はで さるの 
です か。 でさる のなら やり方 を 
教えて ください。 
(神奈川県 横 浜 市 • 山城 屋誠 くん • ？才） 
A でさない。 

残念ながら でさない。 あまり 
MSX に 無理難題 を 押し づけな 
いこと。 

Q いままで 持って いた MS 
X — D0S2 の カー 卜 リッジ を 
つけて RAM 増設が でさる ので 
しょうか。 

(福島県 郡 山 市 • 上石 芳之 〈ん • 13 才） 

A でさる。 

アスキーから 発売に なって い 
る 『日本語 MSX—D0S2』 と 
い ラソフ 卜の RAM つきの バー 
ジョン (ちなみに 3 万 4800 円 も 
する） を 購入した 人 は、 その R A 
M を 増設 RAM として 使える。 
使い方 は GT の マニュアル 171 
ページ を 参照。 

Q 学校 新閬 (壁新聞) 作成 ツー 
ル つてない でしよ ラか。 

(東京都 墨 田 区 • 巿川元 子さん • 9 才） 

A さっとない。 

私の 知る かぎり、 壁新聞 サイ 
ズの もの を 作る ソフ卜 は MSX 



くな つてき ている し、 答え も GT に 頃った 点で 答えて いるつ も 
りなの だが、 読者の 方 は 一般的な もの を 期待して いるよ ラ であ 
る。 だから いっそ MSX のよ もや ま ページに しょ ラ か.. と 思う。 



にない。 小さい もの を 張り合わ 
せる という 方法 は あるだろう け 
ど …… 。それでよ かったら 「MS 
XViewj や GT に 内蔵の ヮー 
プロなん か 使える けど、 お持ち 
の HB-F50(] では ちょっと ムリ。 
だから、 ごめんなさい。 
Q ついに GT を 買いました。 
ViewDRAW, ViewPAlNT 
で クラブの 新 H を 作り、 『Vie 
WCALC ！』 で 名簿 管理 をして 
います。 ところで、 最大の 不満 
は、 カード 型 データベースが 発 



売され ていない ことです。 発売 
の 予定がなければ、 アスキーに 
はたら さかけ てくだ さい。 

(島根県 出 雲 市 • 米 原 幹 人さん • 30 才） 

A これ は むずかしい。 

この 件で アスキー-に 電話 を か 
けたの だが、 そのと さの 印象で 
は、 出したい 気持ち は あるけ ど、 
ちろ t ろの 事情が あって 即答す 
るの は むずかしい らしい。 誰 を 
攻める わけに もい かない、 むず 

かしい 状況で ある ラだ。 いち 

おう、 頼んで おいた けど …… 。 



耳寄り 情報 交換 コーナー 



«^ 部ゃメ 一カーで も 気づかな か 
つた 耳寄りな 魏を 紹介。 今月 は、 

8 月 Its 号の ディスク ドライブの 

増設の 話へ (7)ii*ntM です。 
參 8 月 号 ドライブ 増設の 件で、 
ドライブ 本体が' も う ない よ う に 書 
いて ありまし たが、 じつは ま だ あ 

リ ますよ。 ：*：^6 月 30 日 現在で 
すが、 秋 H/S の湘南 通商さん に は 
まだ 1 湖ぐ らい ありました。 ちな 
みに #〈 らい 前に 行った とき も 
同 じ ぐ らいあった のて"、 ま だ その 
まま あるん じ やない かと 思います。 
た しか 4500 円だった よう な 化 

ます。 私の た ぼち やん （ST) は、 
セ パレート キーボード をつ け、 ド 

ライブ も 取り はずして さらに 2 ド 
ライブに しています。 本体 はジャ 



マな ので、 机の 上に はセパ キーと 
アルミ ケースに 入れ替えた 2 ドラ 
イブと 自作の テンキー だけと いう 
ふうに すっきりと MS) (ライフ を 
エンジョイして おります。 もちろ 
ん メモリ 増設、 ハードディスク も 
Sfil してお ります。 ちょっとした 

努力で と つても な a« にな リ 
ます。 よけいな ことまで 會 いてし 
まって すみません。 ゥ おまけ/ S 

ONYのPRN — M24等、 に 水 
準 ROM なしの プリンタ を 使って 
いる 人 は、 内蔵 ワープロの プリン 
タ セレクタ を r PW1 にす ると 第 
二 の;！^ も 印字で きち やい ま 

す。 お試し あ: n„ (静岡県 熱 海 市. 

暇 名 広 一さん ，29；^) 



8 月 情報 号の 訂正 



補 足 



8 月 号の — 768』 を 使って、 GT の nviSXViewj の RAM 容量 
を 増やす ための 記事に 誤りが ありました。 AUTOEXEC.BAT のプ ログ 
ラムの 1 行 目の rCON C」 は 正し く は rcON D 」 です。 訂正し ま 
す。 また、 二の プログラム は SRAM の 内容 を 書き換えます ので、 オリ ジ 
ナルの AUTOEXEC.BAT は ディスク などに セーブして バウ ク アップ を 
とる ようにして ください。 iU-b. ご迷惑 をお かけ しました。 




4 A ， GT に関する ことなら どんな ささいな ことで もお 答えし ます。 質問、 相談な ど は 以下まで お便りく ださい。 
i t1D5 東京都 港 区 新橋 4 — 10 — 7 徳間 イン 夕 一 メディア MSX • FAN「GT フォーラム」 係 



(9 月 情報 号 採用 者 対象 者 分より） 



「下に 紹介して いるの は、 本誌に 送られて きた 投稿 応募者の 方の 一覧です。 今回 は 9 月情银 号の ため 
に S 月に 整理した 分と なります。 複数 投稿の 場合 は 「他 © (他に 2 作品の 応募 あり）」 とし、 実際の 掲 
者 は 赤字に してあります。 また、 整理 曰と あるの は 実際に 選考の ためにし めた 曰です。 ' 



ファン ダム 



円周率 喑記ブ □ グラム 今 村秀樹 

VAGUE CITY 他 (！） 佐歸 
NICE SHOT 浦 野 高 広 
けろ けろ SOCCER 菊 地 友 則 
CHENGER だ./ 原敏仏 
き 宮城県 
飼育つ./ 菅原純 
• 山形県 

S • S - T 荒 井 寿 信 

剣道、 竹刀？ 小 松健彦 

らっか MAN 他 CD 長-; 召一 志 - 

參 茨城県 

冗談 新 崎康樹 

THE DRIVE 内 田 福 二 

參 群馬県 

テキス トフ アイ J レ 表示 フ' 口 クラム 「みるみる」 門&充 
•i 奇玉県 

スビ一 ド シャッター， 横 堀 君 失 
SLIDER 野 ロ康行 
MIRACLE JUMP 木 谷 光章 
へビ算 白 井 建 夫 

ヒ マオの 目 ざまし CLOCK 他 (D 加 藤芳昭 
参 千葉県 

TOK-MOSverion2 . 1 大ス保 卓 哉 
参 東京都 

らんで いんぐ 古川 健太郎 

パン ジ一 ジャンプです。 他② 原 田暢彦 

TERACO QUEST II 寺 田 篤志 

遠浅の 海の 戦い 3 - 宇宙 編- 斎 藤大輔 

PAETERM - 狩 野 進 

BEAM SHOT / 梅木迅 
秦 長野県 

ァシ 力の 修行 5' 木内靖 . 
暴 石川県 

巨人 物語 改 東 田浩幸 
攀 福井県 

SQUASH OF A MAN 他② 北 川 航 



参 静岡県 

ザ レジ エンド 才ブ ミサイル 稲木 雅人 
参 愛知県 

ういる す 小 林 一伸 

落葉松 国 • 猪 飼正樹 
秦 三重県 

SLANT. 界 外年応 
THINFAT 小 林 由 幸 
JOE 北 川由隆 
• 京都府 
IS 小 河原 徹 
• 大阪府 

SWORD • BATTLE 他'！' 佐 B 宏行 
WILD BOYS 水 嶋伸ー 
PCM FIGHTER,. 前 田 光一 

顔. 顔， 顔 ZZ 他': T 川原 健 吾 

グ リコ' パパイヤ 'チョコ レ一ト 勝 田憲弘 
The かくとう 2〜RPG 風昧〜 他. ェ 上田 修司 
參 兵庫県 

Fighting Heroes 新 原雅司 
MIDNIGHT FIGHT, 将 ffi 健士 
• 和歌山県 

恐怖の 国道 42 号 線 势 古恭弘 
暴 広島県 

偽 スライム 田 室 勝 哉 

サブ リ ミナ ル 他 0) 吉岡敏 明 

# 山口県 

具茶グ チヤ 漢字 ふっかつ QU ぽ 他 '1; 
• 高 知， 

マウス 大 相溪. 岡林大 
翁 福岡県 

「たん ' たん ' タンク」， 宮原慎 事 
アニメーション ツール/太 田稚之 
翁 佐賀県 

DRAGON of Fighter 寺 内 謙 司 



• 熊本県 

アルファベット スタディ 前 田剛志 
(整理 曰 6 月 に 曰） 



AV フォーラム 



参 北海道 

秋の 夜の 草 むら 佐 藤壮平 
譬 青森県 

サル 他 a' 秋 田 進 
• 山形県 

立つ 鳥 跡 を-; 蜀 さず 岩波 弘 
• 栃木県 

PLAY SYSTEM . 松葉 直 也 

あれ? 何 これ？ W 原康ー 

# 東京都 

夢 ' 斎 藤大輔 

参 神奈川県 

ポンポン ボール， 青山 卓 
邪魔た'/ 渡 辺 慎 一 
• 長野県 

さざんかの 宿 小 野 健一 
• 新潟県 

かとりせんこう 中 村 英雄 
攀 愛知県 

人? 頁 犬 化 他 ® 長 谷川 健 二 
回転機 能が ほしい 他 ③ 佐 原史哲 
攀 三重県 

くしゃお じさん 菅原智 明 
「株式会社 參映」 大西良 一 
搴 京都府 

となりのお ばあさんが… 径山隆 
肇 大阪府 

スト 口一 他③ 冨士 田智久 
もみ もみ 津国真 司 
二 わいです ねえ 他②， 竹 内 陽一 
攀 兵庫県 

高速 キーボード 他'. 1) 松 岡 一考 

円の 真髓 千 葉 まさのり 
• 和歌山県 

憲法 第 9 条に 反する プログラム . 楠 本晶博 
書 鳥取県 

飛べ 他② 吉田米 利 
參 広島県 

織 田裕ニ VS. 吉田栄 作 宮田英 治 
Arm Battle 神 田 里 志 
• 福岡県 

マウ ナ一 大塚裕 一 
映画館 他 @' '吉岡 茂 雄 
參 大分県 

心朦 他 ②. 野 島智司 
翁 鹿児島県 

天空の 城 ラビ ユタ 川 添隆志 
(整理 日 S 月 20 日） 



FM 音楽 館 



き 北海道 

TRIGON「FARAWAYj ffeip 小川 啓 
北の 国から 鎌 田 高大 
妖怪 屋敷 他'. f' 柴田望 
POWER ONLY 他④ 平野 正 和 
Return of Victory.'. 小倉禾 Q 秀 
• 青森県 

モ ェモェ 他 ①/ 成 田邦彰 

出た な./,/ Twin Bee 他 ®/ 後 村 寿 明 

FINE 他の/三 橋史博 

グラディウス 「古代 惑星の テーマ」 中 沢 竜一 

# 宮城県 

グラディウス 「ln The Winc)」 他② 尾 形 直 信 
サンダー クロス ""First Attack」 高 橋 貴 幸 

ムーン ドリアの;^ 墟 他② 三 浦康之 
Wandering Road '-佐 藤雅哉 
Jam できる かな 他: 1,' 大藤将 人 
參 茨城県 

ィ一 3「THE MORNING GROWj 他② 本 馬 幹 子 
魔 導 物語 I 「 Way Outj - 遠 藤弘通 



• W Jtx 

ソ一 サリ アン 「消えた 王様 杖 • ダン ジョン」 柄 沢 和 明 

BEAT- R 石棵渡 
參 千葉県 

TRIGON^Nostalgicj 他② 千田剛 
肇 東京都 

栄冠 は 君に 輝く 小 柴高志 

DEJYAVE 寺 田 篤志 

In the moonlight 他 (I' 板 垣 直 哉 

スべ一 ス ハリア 一「メイン テ一 マ J 他 ① 中 H 義和 

ファイナル ファンタジー 全曲 安養寺 信彦 

肇 神奈川県 

ドラゴン クェ スト 「； lj」 他 (1: 今 坂 光太 
悪魔の 迷宮 長 谷川 智美 
虫との 闘い 他 CD ' 村 上 公一 

ギャラ ク ティソ クウ オリ ァ―ズ 他 (D 桑原 新 悟 

參 長野県 

STREET FIGHTER 「RYUj, 佐 藤芳考 
参 新潟県 

ソ一 サリ アン 「天の 神々 たち • 村」. 水 落博英 
スーパ— マ リオワ一 ルド 「水中 BGMj fel 久住豪 
メタル ギア 1 「SPIRALj 遠 膝正樹 
Xak「To the fort」 長 谷川 雄 一 
鲁 福井県 

human system,- 原 f5 ― 

テ' 'ザ エモン' エンディング テーマ 他 (D 谷 ロ洋ー 

翁 静岡県 

extra// 他 ④パ碟 崎 尊 行 

夕暮れの 通学 路 他 (r' 石 井基樹 
• 愛知県 

ハイド ライド 「MAIN THEMEj 他'！） 水 澤俊光 
'夢の 世界 を. 佐 原史哲 
• 三重県 

ィ一ス 「オープニング」 他 CD.' 日 下 幹 夫 
参 京都府 

ソ一サ リ アン 「才一 プ ニン グ」. 一枝 信 之 
參 大阪府 

RF-2 田 中哲 也 

ソ一 サリ アン 「エンディング」 土 屋弘志 
魔界 塔士 SaGa の 全滅 蘇 来 広 一郎 
オールナイト 二 ツボンの オープニング 他④ 干 場裕明 
ドラゴン クェ スト 「オープニング」 竹 内 陽一 
攀 兵庫県 

COME ON// . 金子 安士 
• 広島県 

ザナ ドウ • シナリオ 「レベル 9 J 小 林 俊一 
• 山口県 

イカ ロスの 夢 他③ 河 野 光明 
ィ一ス r 神殿の 地下 水路」 在 田修ニ 
鲁愛 県 

READY 他 CD/ 宮本博 
• 高知県 

BIRTHDAY 他① 幸 山隆志 

幻影 音楽 館 「イリ ュ一 ジョン • テ一 マ I 」 小 松 龍 昇 

(整理 日 6 月 20 日） 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



☆ イラスト 部門 
攀 北海道 

決闘 他③' 山 本忠隆 

新生 「長. ,1 くら 太に お-くる irs^ 長お じさん'」 他 1/ 二階 堂 功一 
太宰治 千 葉 俊 治 

どう だ 伊藤 恐れ おののけ 槻兵 I 他 0； 中 野浩司 
ドワーフ '島 津貴広 

Destiny 他 ®, 吉川寿 

TWILIGHT IN UPPER WEST fe..— 「 川岸 智行 

• 秋田県 

悲しみ 鈴 木隆行 

参 山形県 



き 群馬県 

顔と 3E 

H ソフト をす る 女の子 • 門谷充 
参 埼玉県 

ALETHEIA, 渡 辺修司 
肇 東京都 

暗黒の 塔 他③ 高木 昌行 
緣起を か • つ • ぐ？ 新 海竹弘 



超 少女〜 SuperGirl〜， 石 井 雄一 
ねこね一 ちゃんに やん 他② 木 村隆夫 
舞踏会 戸谷 卓 司 

タ 见 板 垣 直 哉 i 
參 神奈川県 

じ や一 ね 他 (!.)•' 日 比裕ニ 
參 山梨県 

初めて 覚えた の は 「海」 だった 川上 圭 
• 長野県 

輝き 中 尾 俊 文 
見て./ パパ./ 柳 沢雅美 

幼椎 園の ペット 竹内理 
» 岐阜県 

色一 美と 3 里の 合体 (笑） 窪 田直樹 
SAN 他 ®, 門辰昭 
• 静岡県 

食えん 他 ©/ 和 出 伸一 
• 愛知県 

ある 風景 一 猫 一 '馬場 祐介 
• 三重県 

GIRL 他 CD 美 濕田学 
HELLO/ '界 外年応 
參 京都府 

LITTLE FIGHTERS 三 浦一 誠 
♦ 大阪府 

幻想の AYA 他 CD 田 中哲 也 

華 他 0). '' 関 未知 

バ a ディ ウス だ. バゴ, レゴダ ' タコべ ij fed).. S 田 幸 仏 
# 兵 庫 具 

カッパ一 ドラゴン 他 ② 中澤 大作 
勇者 "北へ/ 青木 雅史 
拳 岡山県 

「夢幻」：. 'さ '一水; 留まり— 達 野大輔 
秦 広島県 
戦う 男 政 木 信 也 
肇 山口県 

大昔の 鶏/ 中 田 道 則 
攀 高知県 

COME HERE/ 他① 樓垣龍 二 
参 福岡県 

恐怖の 大王 作成 中 他④ 野中 健 



卜澤考 



き 東京都 

人類の 旅 
翁 大阪府 

ガーゴイル "田 中哲 也 
(整理 日 6 月 15 日） 



ゲーム 制作 講座 



• 北海道 

海が 好き 海戦， 後藤 茂 
參 神奈川県 
ミディ ■ 蝦 原隆行 
翁 愛媛県 

Dream Road 田 中博樹 
参 佐賀県 

カント ウーナ RPG 廣 まさ 
(整理 曰 6 月 15 曰） 



スーパー 付録 ディスク 



亡 MIDI 演奏 データ 
♦ 奈良県 

「Dreaming」 他②, 小 畠和樹 
(整理 日 6 月 20 日） 

以上 297 作品 
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亍105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 TIM MSX'FAN 編集部 「〇〇j 係 



鲁 すべての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 〇〇 のと ころに は それぞれの あて 
先 を 入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所 '氏名の 記述 もお 忘れな く。 
* 盗作 や 二重 投稿 (他の 出版社に 同じ 作品 を 送る こと） は 厳禁。 
* なお、 応募 作品 は 一切 返却で さません。 また、 採用 作品の 版権 は徳間 書店 インタ 



一 メディアに 潘 属する ものと します。 
★ しめ 切り 

とくに もうけて いません が、 各 コーナ一 とも 月の 前半に 整理 をして います。 
ですから、 雑誌の 発売 曰の 約 1 か 月 まえにと どいた ものが 掲載の 対象です。 



投稿 応募用紙 



編集部の 整理番号 










1 1 



す 

ベ 



住 
所 



ァ 
ン 
ケ 



T 



□ □□-□[ 



フ リガ ナ 



都 道 
府県 



m 

曰 



1992 年 



月 



① この 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿され ました か？ はい [雑誌 名 

いいえ 

② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい. いいえ 



曰 

年 月頃"！ 



③ （全員の 方に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあり ます か？ ある 方 は その 雑誌 名 や 作品 名な ど を 
教えて く ださい。 

はい [雑誌 名 年 月 号 ページ] 

[書籍 名. CD 名 ] 
—参考に した 作品 名 • 記事 名 



お 
稿 
す 
る 
人 
は 
応 
募 
用 
紙 
を 



1 

枚 
に 

ふ 

DO 



使 
用 
し 

< 
だ 
さ 
い 



いいえ 



卜 



④ （FM 音楽 館に 投稿の 方の み） 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者が わかれば 教えて ください 
C 作曲者 ] [歌手 . 演奏者 



®(CG に 投稿の 方の み） 使用した ツール 名、 ロードの 方法、 SCREEN 番号 を 教えて くださ I 

[ツール 名 

[； 口一 ドの 方法 



I [screen 



作品 コメン 卜 



m ： ファン ダムの 一般 部門へ 

の 応募 は:： Ti 一！） 



□-〇 



m フ ァ ン ダム (① 1 画面 部門 ② 一般 部門 

EFM 音楽 館 (① 自作の オリジナル ② ゲ- 
[1CG (① 紙芝居 部門 ② イラスト 部門） 

a その他 （ 



③ D 部門） 

'ム ミュージック ③ー般 の 楽曲） 



に 
ち 
れ 
な 
< 
記 
入 
し 



[使用 機種 名 
[フ アイ ル名 



： 「投稿 あ りが とう J 掲載 時 は 本名の み とします。 



氏 
名 



り ガナ 



) 歳 
い 女 



投稿 ジャンル 作品 名 



ペンネ —ム 




MSX • FAN では ひろく みなさんの 投稿 を 受けつ けて いる。 ゲームな どの プロ グ 
ラム は 「ファン ダム」 で。 音楽 は •■FM 音楽 館お エスプリ のきいた デモ を 楽しむなら 
「AV フォーラム Jo プログラム はでさない けど、 ゲームの アイデア は ある、 とい ラ 



人の ために は 「ゲーム 制作 講座」。 そして、 絵が 好きな 人に は CG を 楽しむ 「ほほ 梅 麿 
の CG コンテ ス 卜」。 作品が でぎ あがったら、 下記の 応募 要項 を 熟読して 編集部まで 
送って きて ほしい。 力作 を 待って いる/ 



ファン ダム 



ファン ダムと は 「アマチュア プロ グラ 
マに よる 自作 プログラムの 発表の 場」 で 
ある。 自作の プログラムなら、 ゲーム、 
家計簿な どの 実用 プログラム、 見て 楽し 
む デモ 的 作品、 そのほか 「プログラムで こ 
んな こと もで きる _ という 騖 きを 与える 
もの、 など ジャンル は 問わない。 
★ 募集 部門と 発表 形式 

募集 部門 は、 従来の システム を 廃止し、 
新たに 次の 3 部門 を 設ける。 
(a) 1 画面 部門 

40 字 X24 行 以内で できた プログラム。 旧 
システムから そのまま 引き継いだ 部門で、 
この 制約の なかで どんな ことができ るか 
に チャレンジ する 精神 を 重視す る。 【発表 
形式】 リス 卜な どの 本誌 揚載を 主体と し、 
企画に よって は 付録 ディスク にあえて 収 
録 しない ことち ある。 
'b) —般 部門 



1 画面 以外の、 已 AS I G リス 卜の 形で 
掲載 可能で、 かつ 打ち こみ 可能な プ ログ 
ラム。 従来の NJ 画面 夕 イブ、 10 画面 夕ィ 
プ、 FP 部門の すべて を 含む。 プロ グラ 
厶の 長さ は 問わない が、 リス 卜 を 多くの 
人に 見ても らう こと を 前提に した プロ グ 
ラミング を 望む。 【発表 形式】 リス 卜な ど 
の 本誌 掲載と 付録 ディスク 収録。 ただし、 
あまりに も 長大な 作品 は、 リス 卜 掲載 を 
省略す る こと も ありうる。 
(c)D 部門 

已 AS I G リス 卜の 形で は揭載 不可能で、 
かつ 付録 ディスクに 収録 可能な 作品 （付 
録 ディスクに 収録 可能なら すべてが 
K ) 。 [発表 形式】 4 色 ページでの 紹介 と 付 
録 ディスク 収録。 ただし、 作品に よって 
臨機応変に 解説 ページ を 設けて 別 企画と 
なること も ありろ る。 
(a). to)、 （c) の いずれも、 規定 (後述) の 



応募 書類 を 添付した テープ または デ イス 
ク による 投稿に 限る。 
★ 応募 書類の 規定 

0) 応募用紙 (何枚で も コピー 可) を 使用し、 
必要事 項 を 記入。 1 つの ディスク （テー 
プ) に 複数の 作品 を 入れて 応募す る 場合 
は、 作品 1 つに 付き 応募用紙 1 枚 を 添ィづ 
する こと （この場合、 以下の 書類 も 作品 ご 
とに 分ける)。 

(g) 作品の 紹介、 遊び 方 • 使い方に ついて 
くわしく わかりやすく 書いた 別紙 (形式、 
枚数 は 自由） を 添付。 

③ プログラムの 解説 (変数、 ス プライ 卜、 

パターン 定義 キャラ ク夕、 行 番号 順の 解 

説、 マシン 語 解説な ど:) を 添付。 

@ 作品の 資料、 解法 （ R P (3 な ど は 完全 攻 

略 マップ、 S1_G はデ 一夕 一覧、 科学 も 

の は 参考 理論 • 公式な ど） 

★ 郵送に あたっての 諸 注意 

• 応募 部門 を 封筒の 表に 赤で 明記。 さら 

に 「フロッピ一 ディスク （テープ) 在中」 



「ニッ 折 慮禁」 の 文字 も 赤で 記入。 
• ディスク （テープ) は 郵送 途中で 破損し 
ない ょラに ダン ボールな どで 包む 
★ 採用 

採用され た 作品の 作者に は、 掲載 誌お 
よび 規定の 謝礼 （1 万円〜 5 万円) を 進呈, 
ムックな どで 再掲 された 場合 も、， 掲載 誌 
と 規定の 再掲 謝礼 を 進呈。 また、； 市販 ソ 
フ卜 化の 場合 は、 別途 契約。 
★ 2 つの 賞 

參第 3 回ち え 熱 賞 (新人 貸） 

1992 年 10 月 号〜 に 月 号で、 ファン ダムに 

初 登場した 作者の なかから 編集部 協議に 

より 1 人 を 選び、 ちえ 熱 賞 (奨励金 3 万 

円） を 授与。 作品よりも、 作者 自身の 可能 

性 を 重視したい。 

• 第 2 回 T I M 賞 (作品 賞） 

1992 年 10 月 号〜 1993 年 3 月 号に 収録され 

る 作品の なかから ] つ を 選び、 その 作者 

に T I N/1 霣 (賞金 5 万円) を 授与。 



M 音楽 館 



FM 音源 を 使った プログラム を 募集。 
なお、 作品 はすべ て 巳 AS I C の もの 
にかぎ る。 ツール を 使用した 場合 は 変換 
してから 投稿の こと。 

作品の 応募 は テープ、 または ディスク 
に セーブし たものに かぎる。 
★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 
複数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 
用紙 1 枚 （コピー) を 使用す る こと。 また、 
各 作品 ごとに 作者 自身の コメン 卜 をで き 
れば 別紙に つけて ほしい。 



★ 郵送に あたっての 諸 注意 

• 「フロッピーディスク （テープ) 在中」、 

「ニッ 折 厳禁」 の 文字 を 赤 ペンで 明記。 

* 郵送 途中で 破損して しまわない ように、 

ダン ボールな どで 厳重に ディスク ゃテ一 

プを 包む。 

★ 採用 

規定の 謝礼 (オリジナル 曲 か、 既成 曲 か 
で 額に じ やつ かんの 違い あ り ） と 掲載 誌。 



A V 



ラ ム 



エスプリ のさいた オリジナル プロ グラ 
ム。 FM 音源 使用の もの も 可。 
秦 規定 部門 

毎号 塾長が 出題。 くわしく は AV フォ 
一 ラム 「お 題」 を 参照され たし。 
参 自由 部門 

題材 は 自由。 センスの 見せ どころ。 
★ 規定 

(D 住所 - 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） • 

電話番号 

© 夕 ィ卜ル 

③ プログラム を 作成した ときに 参考に し 
た 本 や 雑誌な どの 名前 や 号数、 出版社 S 



★ 郵送に あたっての 諸 注意 

お 字 x2g 行 以内の 短い 作品 は、 八ガキ 
での 応募 も 受けつ ける。 ただし、 その 場 
合、 23 字詰め、 行 番号 を 赤で 書く か 赤で 
囲む。 その他の 長い もの はなるべく ディ 
スクか テープで 投稿す る こと。 
★ 採用 

採用 者 全員に は 掲載 誌 を 送付。 称号 制 
度 をと つてお り、 3 回 採用され ると M ファ 
ン のテレ 力、 5 回で 希望の ソフ卜 (ただし 定 
価で 1 万円 以内) が 授与され る。 また、 毎 
月、 光る 1 S に 記念品 を プレゼント 。くわし 
< は 本 編の 下 欄外 「特典」 を 参照。 



厶 制 作 講座 



ゲーム シナリオなら、 ジャンル、 形式 
を 問わず なんでも かまわない。 ただし、 
以下の 規定 に そつ て 応募 して ほしい。 
★ 応募 書類の 規定 

® 住所 • 郵便番号 * 氏名 • 年令 (学年） - 



© シナリオに は タイ 卜ル 名、 ジャンル は 
かならず 明記の こと。 
★ 採用 

現在 はとく に 定めて いないが、 よい 作 
品 は 市販の 道 も ある。 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



絵 を 描く ことが 好きな 人の ための CG 
コンテ ス卜。 部門 は 紙芝居、 イラ ス卜、 
ぬりえの 3 つ。 得意な 部門に 応募して ほ 
しい。 どの 部門 も 作品 ごとに 夕 ィ卜ル を 
つけ、 紙芝居 部門 は ス卜ー リー を 添付。 

作品の 応募 は、 オリジナルの プロ グラ 
ム でも、 市販の CG ツールで も、 本体に 
付属して いる CG ツール を 使っても いい。 
攀 紙芝居 部門 

動画 (アニメーション) や 紙芝居の 作品。 
参ィ ラス 卜 部門 

1 枚 ものの 静止画 作品。 



付録 ディスクに 入って いる 教材 CG に 
着色した 作品 (月 ごとに しめ 切り）。 
★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 



複数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 
用紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募 
用紙 は コピーして 使用。 
★ 郵送に あたっての 諸 注意 

• 投稿す る CG 作品の 部門 を 封闺の 表に 
赤 ペンで 明記し、 さらに 「フロッピ一 ディ 
スク 在中」、 「ニッ 折 厳禁」、 「使用した ッ 
ール 名」 の 文字 を 赤 ペンで 明記 

• 郵送 途中で 破損して しまわない ょラ に、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク を 包む。 
★ 探 用 

各部 門と も 5 つの ランクと 賞品が 用意 
されて いる。 作品 は ピッツ 一の 5 人の 審 
査員 により 毎月 評価され、 みごと 掲載と 
なると、 ランク 別に 規定の 賞金と 竇品を 
進呈す る。 



スーパー 付録 ディ スク 



ディスクに 入れる ことが でさる ものな 
ら なんでち 大 歡迎。 
- 『MSXView』 で '作った 作品 
- いろんな ことが 便利になる ツール 
•MIDI 演奏 用デ一 夕 
* そのほか 

上記の ほかに、 付録 ディスク を 情報 交換 
の 場と して 積極的に 利用して いきたいと 
思ラ。 たとえば、 過去に 掲載した ものの 
バージョンアップ 版 や、 そのほか みんな 
の i 殳 にたち そうな もの を 待って いる。 
★ 応募 霤 類の 規定 

1: 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 
複数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 
用紙 1 枚 を f 突 用す る こと。 その 際、 応募 



用紙 は コピーして 使用。 また、 ッニル な 
ど は 使用方法 を 別紙に して 添付。 ゲーム 
などの 場合 は 解法 （RPG など は マップ 
や 図解、 データの 一覧) などの 資料 も 忘れ 
ずに。 I 
★ 郵送に あたっての 諸 注意 i 
'「フロッピ 一ディスク 在中」、 「二 ッ折厳 
禁」 の 文字 を 赤 ペンで 明記。 
• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク を 包む。 
★ 採用 

^用され た 作品の 作者に は、 記念品と 
掲載 誌 を 進呈。 なお、 記念品 は 採用 作品 
の 内容に よって 変える 予定。 



秦 そのほかの 投稿に ついて 

以上、 説明して きた 作品の 募集 以外に 1 行 プログラム や、 意見 や 質問な ども 募集し 
ています。 それぞれ あてはまる コーナー あてに 送って ください。 
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★ とじ 込み ハガキ を々 スグ ポストへ. ゲ 



日本 視力 回復 協会 

東京都 杉 並 区 成 田 東 4- 36 - 1 5 



秦 5 人の 会員の 卜 レー ニンク 結果… 



卜-の ま、 5 んの iHl の トレ一 ニン グ 糸，';! <f ミで す。 
10ft のん' から 60f たのん-まで' の， トレ一 ニン グ り- ヒ、 
2 — 3 か JJ 後までの 結 II えです が. |リ|很率はリ([；»^です。 




ト L ニン グ前 I か 月 目 2 か 月 目 3 か 月 目 




1 千葉巿 

新聞広告で この トレ— ニン グを知 

、 朝晚 欠かさず 実行し ました。 ふ 

だんでも 疲れた 時には マ ッサ— ジン 

グを 多め にやり ました。 2 か 月 後の 

今 は 左 眼 2、 右 眼^が、 

い にまで 回復し ました。 




士 

歴 I 

略 リ 

者 I 

発 ； 1: 

開 ク 

の ハ 

ム ン 

IS ジ 

グ ！ 

□ ュ 

プ ☆ 



を 

た 会 

め 協 

努 復 

に 回 

発 力 

- ュ ar^ 見 

BE お 

眼科 指の 力 

力と 法ム 

視法練 ラメ 

に復 訓クァ 

心 回 床 口 

中 力 臨プ長 

^ 視 の 会 

, て 研-：, 

ォと 眼け ャ 

力士な 続チ 

リ博 的をリ 

力 科 学 導 ^ 




さ 《^ や Q 

辦 



V 《ぶ 

'氣智 ^ニ. 




in 丄丄 



HI 



V さ 



砍 



も 



9. 



暴 



r-i 





お； 一. -さ， さ KllliiJ 

處 5 ま JJ 

1 二 

ゥ .a 

一； ¥ 

ホ 



(ゆ ま) 

囀識灘 44 帥 

s^^:^ 回 お^ 

i 嵩 鰌 



キリ トリ SI 

ほ As- 1 Go, 



0.1 以下から 1.0 以上 も 夢で はない〃 



1987 BERESFORD. VISION THERAPY INCORPORATED アメリカ 視力 回復 協会 編 

近視 • 乱視 • 老眼 • 遠視に ち 効果 大 / 



「最近 見に < くて 困る」 「メガ ネは 
ヮ ズラヮ しいけ ど、 しかたない」 「眼 
が 疲れて 肩が コル」 など、 そんな 人た 
ちの 悩み はすべ て 解決です。 アメリカ 
の 最新 理論 を 科学的に プログラム 化。 
全米で;^ < さんの 回復 者 を 生み出 し、 
曰 本で ちす でに 多ぐ の 回復 者が 喜びの 
声 を 上げて います。 朝晩 20 分 1 か 月の 
カン タン 卜 レーニングで 近 • 乱視、 老 
眼、 遠視 もた ちまち 回復し ます。 スポ 
ーッゃ 恋愛に、 目が 良く 見えない とい 
ラの は、 だいへん 不便です。 ク ョクョ 
悩まないで、 あなた も 今す ぐ 卜 レー 二 
ングで 視力 を 回復 させ ま しょう。 




ダも あきき 《 




ね 



全国から ゾ クゾク 

届けられる 回復の 

感激の 声〃 




宍戸 美果 

江 東 区 (M 才) 

最近 黒板の 字が 見づ らくな つたと 

思ったら、 学校の 検査で：！； だった 視 

力が 2 まで 落ちた と 聞かされ シ ョ ッ 

ク /. お母さんに 勧められ ふだんの 生 

活 にも 取り入れて やって みたら、 今 

では U に 戻りました。 友達に も 勧め 

みんなで ガンバ ッて やって います。 



田 中 

奈良県 



清 文 



奈良県 (22 才) 

左右と も^ 以下だった のです が、 

—か 月で 左 2、 右 はまで 上がり まし 

た。 勉強 もよ くわ かるよう になり ま 

した。 今では メガ ネも ぜんぜん 使つ 

ていません。 あの ヮズラ ヮシサ から 

解放され たと 思う とうれ しくて なり 

ません。 



姫 野 明 広 

宇佐 市 (S 才) 



トレ— ニン グを 始めてから、 フラ 

ッシュ 現象が 3 週間 目で 表われ、 順 

調に 効果が でて きています。 これ ま 

で 他の 方法 もた めして みたので すが、 

私に は 効果が なく、 この トレ I ニン 

グが 一 番合 つ て いるよう に 思えます- 

仕事 も 楽しくな りました。 




ラクな 

トレ I ニン グで 

やって て 

楽しい や/. 



タ 



0, 



一み 




視力 回復 

か …… ヨシツ 

や つてみ よう/ 



翌日 



お客様、 

1- 力 力て しょ-つ 力 C 



、ガ 



-々 \ 



、八、 



いや. ー 

どれ も 

お似合いで - 



最近、 眼が かすんで 

歌詞が よく 読めない 

んだ。 大変 だよ。 





ザ • リンクス は、 今 曰 も 明 曰 も MSX の 遊び を 考える 







mm mm® 麵壽？ 



ゲーム メイ キング プロジェクト 



MSX ヮフ卜 業界へ 進出 ！？ 
THE LINKS が ブ r2 テ ユースす る ゲーム 制作 *7r2 ジェゥ I 

みんな 力 ■& 結集 させ T、r2— し ブレイ: ^^7 ゲーム 、フフ ト ■& 完成 させよう。！ 
制作 フ R セス ％ じっくり 見て 仲間 乍 品 も 評価。 完成 ワっト は、 TAKERU で 商品 化 予定 だ。 



r 



プロジェクト メンバ 

MSX の ヒーロー。 

参加 は、 絵 *音* 文字 そして プログラムの フリ 
スタイル。 

君の イメージが 

ゲームの 1 シーン をつ くる。 

壮大な シナリオ は、 応募され た 何千 もの シー 
ン から。 イラスト にして CG にして 送る。 

集まった ミュージック データから 選ばれた 

1 曲が シ―ン を 盛り上げる 

フレーズ や 効果音 を 思いついたら テープで 送 
る。 美声で 聴かせて くれても 0K。 

キャラクターに 託した 思い や こだわりが 

シナリオ を 盛り上げる。 
苦労 談、 制作 裏話… キャラクタ一 のェ ピソ 
ドは 手紙で 電子メールで 伝える。 

みんなの 発想が 意外な ストーリ 一を 

展開させる。 

キ ャラ クタ 一の 動き、 シーン 展開な ど、 思い 
くま まの イメージ を 原稿 や GG にして 送る 



クタ 一名 ぐり ふいん 




.LINKS 



今 入会 申し込み すると 
モデム プレゼント 



み， 易， 

V 今 * 



オリジナルな ゲーム を 創って みたい、 おもしろい ゲーム をプレ 

ィ したい…。 THE L I NKS では、 そんな キミた ち を 応援 
します。 THE L I NKS 入会に は、 5, 000 円 （入会金と 月額 
基本 料金 500 円 X 6 力 月 分) が 必要です。 MSX • FAN 読者に 
は、 専用 モデム （NGAI) を 毎月 100 名に プレゼント します。 
入会 資料 こ' 希望の 方 は、 右下の 資料 請求 券 を ハガキ に 貼り、 住所 



• 氏名 • 年齢， 職業 を 明記のう え、 下記の 住所まで 送って くだ 
さい。 

〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 下ル リクルート ビル 8 F 
日本 テ レネ ッ ト 株式会社 ザ • リンクス 会員 課 
麵 01 20- 251 -063 ( フリーダイヤル） 



ゲーム メイ キング プロジェクト がっくった M A P パーツ エディタ を 使えば、 
ゲーム 舞台の マップ 制作に も 簡単に 参加で きる./ 

メンバ一 になったら、 即、 MAP パーツ エディタ を ダウンロードしょう。 
わくわく ドキ ドキの ストーリー 展開 を イメージしながら、 マップ をつ くる。 
アイデア いっぱいの キミた ち、 どんどん 参加して ほしい./ , 



V」 ^ 





vv 



。ぶ 




纏 •* マルチメディアで 伝えたい 

TOKUMA GROUP 

(^間 書店/ 間 ジャパン コミュニケーション ズ / 徳間 書店 イン 夕一 メディア㈱ 

※スー ハー ファミコンの 画面 は閒発 中の ものです 

C 田中芳 iS'i き 間 害 店' 徳 間ジャ ハン コミュニケーション ズ 'i, き 間 書店 インタ 一メディア' キティ フィルム 'テレビ 東京 イラ スド 道 原 かつみ 
搴 この 広告に B する お ra い 合わせ はゾ IMS 銀英伝 プロジェクト J 事務局 TEL.03-3433-B231 代まで。 




大 好評 発売中/ 

BOOKS 錕-碟 街 云 説 

エンサイクロペディア 云 説 
FANCY BOOKS 銀河 英雄 伝説 道 原 かつみ イラスト レ-シ ヨン フック 
FANCY GOODS ，93 カレンダー （卓上、 B3) 

ジグソーパズル 

テレホンカード 2 種類 

タ ペスト リー 

発売日 決定 .</ 

9 月 25 日 ス一 パー ファミコン 用 ロム カセッ ト 



ひとた*6足を^£み.人れてしまったなら この壮絶なス。へ|スォべラの^界はぁなた{1:身の物：^^1になる。 





： SUPER FAMICOM 

S 銀：^^ 雄； の ゆ^を 的に^ 驗シ ミュレ I ト。 

" 1 袁ス —パ —フ P ミ nAffl ロム 力 セ-ソ 卜 



銀河 英雄 伝説 



VTR.LD 

映 ほが： i える；^ 人な.： 奴。 

アニメ —ジュ ビテ才 

111 わが 征くは 星の 大海 



7_ 1 メ —シュ ビデオ 

銀河 英雄 伝説 

ァ 1 1 メ I ジュピ テオ 

i 英雄 i 外伝 黄金の 翼 

原れ. 田 中 EB: 肩 *« 蔵 キ=.ラクタ，-8*|:"5_»^;っ." 

アニメ —ジ 3.J テオ 

アップ フェル ラン 卜 物語 

se- 田 中！ キャラ ク？ ふく やまけ v- 山 Ms 

VTR-LD チ W 

銀河 英雄 伝説 VCD D 

FANCY BOOKS 

Bia 伝 K v_ フス. ol ション 

かつ A B4n ma-Hie 集 

簾 slKa 伝 K 力 I ドゲ M 

<si. ら： iT た， ふ ssa=lc-f.w 




CD 

ナ^に 流れる 珠 の 名曲 er 

ii 雄 伝お IN クラシック 




ァ 1 1 メ I ジ ユレ nl 卜 

i 雄 i サントラ 音楽 集 

アニメ I シ ユレ nIK 

銀河 英雄 伝说 ン トー フ DQOX 

CD3«MA 11SS.700 円 一； a 一 5-534R5_ 

ァ 1 1X1 ジ ユレ nl ド 

ii 期 サントラ 豪， i 

ァ 1 1 メ I ジ ユレ nl ド 

ii わが 征 vtt 瞿の 大海 

>SB:S 一 一 a) 

FANCY GOODS 

雄た 雄 *{を コレクション。 

，s カレンダ— テレホン 宁ド 

* 上.；. プ：！ 'OG 円 一 ra 一 

ジグソ —パズル タベス 卜 yl 

2-OOORS- 




BOOKS 

s:Eif、s3» ^の マ？ にれ.： ^なれ？ t をィメ し， \气45。 

卜 クマ-ノベル ズ 

銀河 英雄 伝説 i 

田 中..； 4, R 書 w_s.-!720 円- 一 

卜 クマ. ノベル， ス 

銀河 英雄 伝 I, お 

愛 i 銀河 英雄 伝説" 



B 六 S 上 化 les 入り. 



全 艦 出撃 =: 

-s-r,,:l«l:SB, &: 入 K ベストお レ クシ 3ン 



s 中 >^«~ 享 



エンサイクロペディア 

銀河 英雄 伝説 

ァ 1 1X1 シュ 文， 

ライン 八ル 卜と ヤン 




COMICS 

"5:^ かつみ 作-. C による 新しい^ お 雄： H?^ 

少年 キヤ フ テン コミックス スべシ 1^ 

銀河 英雄 伝説， ぶ 以下 S 刊 

_we:a.BiBW tins. 道 W かつみ B6£ ws 1,190b: 一 R:a』 

少年 キャプテン nil! ックス スぺシ 

アニメ I ジュ コミックス 

アップ フェル ラン 卜 物語 



FILM COMIC 

きょって w 成された ス トリ I で S たなせ： g を。 

ァ 1 1X1 ジュ コミックス スペシャル 

フィルム コミック 

ii わが 征くは 星の 大海 よ 下 

\.。 «c. 田 中 is 10 鳳-" BSE SS700R-Wa- 

ァ 1 1 メ —ジュ nsrA,- ス スぺシ ^=5 

ビデオ S フィルム コ| や ソク 

銀河 英雄 伝説 自. - 

MOOK 

ロマン アルバム 

銀河 英雄 伝説 

-. -ラ -ジ ュ US* A4^ ^Iflws.*. 定 




全 47 本の ゲーム プログラム 収録の 2DD フロッピーディスク 付き/ 




過去に 埋 ちれた 名作 さい 一気に 力;:^ 力 発掘 メ 





丫 UK I りの 名作 『し OT LOT LOTj, 多色刷りの 逸品 『晴れ、 ときどき 爆弾』、 パ 
レツ 卜 切り換えの 元祖 『グラフィック アニメーション』、 貴 花 田 メーカー 『大相撲』、 遊 
ベば 遊 ふ' ほど 腹が立つ 『F1IDICULC)US BIKEj 、ポ ンジ ヤンよりも やさしく マ一 ジ 
ヤンな みに 奥が ふかい 『数 雀』、 SCREENl の パターン 名称 テーブルの 切り換え であ 
の" F — ZERO" を 先取り した 『SPEEDER』、 TV ゲームに おける チェス 盤の 理想 
形 n3ATTYAUV』、 出て くる モンスター は 女性ば かり 『FEMA1_E WORLD』、 
スポーツ 平和 党 ファンな ら絶 対『〇0111\1丁3』、 が ん がん 楽しめ る 『Fighting 
Soccerj などなど、 47 本の 掘り出し物が 収録され ています。 
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籍 本書 は、 ea 年，） 昍 年に 発行され た 『MSX プログラム コレクション M 本』 ① （.@> より 抜粋、 再録した ものです。 



V/r— k • スーパ —プロ コレ 3 で エラー' ス一パ —プロ コレ 3 の 「G-FORCE ュ いう ゲ一ム で ボス キャラとの 対戦 中、 行 1 80 に エラーが 出ます c いちおう 「M T 

1 . ■ OR ： 」 というの を 消したら うま 〈いきまし たが。 （山形 •feiH^)^ ターボ R ュ一 ザ一 です そうなんです、 うっかりして ましたが、 タ一ポ Fum は 「M87 

力 十よ リ 0TOR」 （データ レコ一 ダの モータ一 を 回す 絲） という^^く なくなつ たんです Z だから バグ じ やな いんです。 かんべんして ください: (コ） 
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0) 歴史 親 本 スぺシ ャ ル 39 「戦国 武将 201 
裸の データファイル j/ 新人 物 往来 社 

..'990 円 (税込） 

歴史の 本の 出版で は 右に 出る ものが 
ない 新人 物 往来 社刊の 戦国 武将の デー 
夕 本。 各 武将 を 先見 力、 情報 力、 人望、 
政治力、 戦力の 5 つの 項目で 5 段階 評 
価して いる。 写真 も あり 信頼の 1 冊。 
© ァソ コ ン • ブック ス 「美少女 ゲーム 最 
前線 パ一 卜 7」 辰 巳 出版 .'750 円 (税 
込） 

『FRA 丫」 の 攻略 や 「ぽ つぶる メイ 
ル J の 紹介 を 始め、 いつもの 美少女 ゲー 
ムが たっぷり。 ピンナップ つき。 



8 月の け〜 18 曰の 2 曰 間、 東京の 新 
宿 住友 ビルの 地下 1 階の 住友 ホールで、 
恒例の MSX のィ ベン 卜が 行われた。 
テーマが お祭りと いう こと だけあって、 
ステージ は にぎやかな 感じだった し、 
フ ァ ン ダムの ゲーム 大会 もい つも 以上 
に 盛り上がった。 やっぱり 対戦 ゲーム 
は 楽しい よね。 今回 は、 ィ ベン 卜の 直 
後と いう ことで、 CG コンテ ス 卜の 結 
果ゃ 詳しい こと は 報告で ぎない。 とり 
あえず、 右の 写真で ふんい さ だけで ガ 
マンね。 来月 は 各 コーナー や 入選した 
CG の 紹介 もす る 予定 だ。 とりあえず、 
当 曰 来て くれた みんなに お礼 をい いた 
い。 また、 次の ィ ベン 卜 も 盛り上がろ 
うね./ 
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応募 方法 

# 、ガキ に 左下の を はり、 ① 

ほしい プレゼント 番号と 名前、 mm 

(テ も） * 氏名 '年令' m§ 号、 (D^ 
月の FFB でお もしろ かった もの、 ® 

なに かお もしろ いこと、 l«XJl を 明 ifiCT) 
うえ、 下 言 £(7)^；? まで 送って ほしい。 
=f l05m.^f^E«4-IO-7 
丁11^1「1^3ズ干八^のさぁ1^^しなさぃ」係 
しめ 切り は 9 月 30 日 必着。 ^は 1 1 月 
発売の 稳で。 



プ レゼ ン卜 係より 

9 月 胃 号 当 ま での 「さ あ « し 
なさい」 「アンケート プレゼント」 の^はす 
ベて 終了し ました。 いままでの プレゼント や、 
採用 さ れ たのに テレ 力 が ^ かないな どの 不明 
な 点が あ りました ら、 住 祈 • 氏名 • 号 

を 明 業 うえ、 何月 #<7) 何の 件 か を 書き そえ 
て、 / 、 ガキ で 左記の 応 |£ 方法 と 同じ の 

MSX' FAf^^ 部プ レゼ ン 卜 係まで ご;^ 絡く 
ださい。 なお、 M 売の ソフトに 関して は、 
発売 後に なり ますので ご了承く ださし、- 




^ オリジナル スト-リ -ゲ-ム CD 『ク エス 'ティ アン 



以前 1 度 紹介した ことがある、 CD 
の ランダム • アクセス を 利用した ゲー 
厶 がまた また 登場した。 ス卜一 リ一 中 
の いろんな 選択 をキ 5 自身が 行ラ こと 
によって、 いくつもの ス卜 ーリ一 が 楽 
しめる ようになつ ている。 という こと 
は、 キミの 選択し だいで 主人公た ちの 
運命が 決まる つてい うこと だ。 



で、 ス卜ー リーの ほラ はとい ろと、 
ドラゴン マガジンで おなじみの 都 築 和 
彦 氏が 担当。 ふとした ことから 魔界へ 
やって き/こ 沙夢、 雄 太、 そして 担任の 
先生の 蓮弥。 彼ら は 途中で 出会った 小 
動物 ポポ といつ しょに 旅 をす る。 とこ 
ろが、 雄 太が 突然 行方不明 になって し 
まラ。 手掛かり はない。 そこで 魔法の 



街で 調べても らうと、 辺境の 地力 ドマ 
ス にいる ことが わかった。 だが、 かん 
たんに そんなと ころへ は 行けない。 彼 
らを 待ち受け ている 困難と は …… 。 と 
いった 感じで ゲーム は 進む。 

発売/ワーナー ミュージック' ジャ 
パン、 価格/ 2900 円 (税込)、 初回 特典/ 
都 築和彦 オリジナル イラ ス卜 ポス 夕一。 




ACK NUMBE 



M ファンの バック • ナンバーの 購入 方法 



① ドラゴン ク エス 卜 V レポ 一 卜 用紙 

…… 10 名 様 (提供/エニック ス） 

レポ 一 卜 用紙な のに オール カラー。 
7 ミリ 横ケ ィで已 5 サイズ。 36 枚 つづ 
りなの だ。 S 月 P7 曰に 発売が やっと 決 
まった 「ドラ クェ Vj が 楽しみ だ。 ますこ 
徹夜の 曰々 なの だろ ラか。 
© 『ス卜 リー 卜 ファイター II 舂釅 飛翔 
伝税』 の CD 発売 記念 テレカ …… S 名 
様 (提供/東芝 EMI) 

編集部の 方へ、 ともらつ たもの だけ 
ど、 みんなに 差し上げる。 枚数が 少な 
いけど ガ マンね。 決して 自分の' ぶん を 
取ったり してない ぞ。 だって、 なんて 
いったって 舂麗 ちゃんの テレ 力なんだ 
から 大事な 読者の 方に プ レゼ ン 卜しな 
いで ど "5 します か。 

③ ピンク ソックス ギャル ズの T シャツ 



…… 各 1 名 様 計 4 名 (提供/ ゥ エンデ 

ィ マガジン） 

ピンク ソックス ギャル ズ とどし ふん 
の キャラの T シャツ。 各 1 枚ず つで サ 
ィズは M。 希望 を 明記して ね。 さやか 
(A)、 まなみ （已 ）、 ゆか (C)、 どし ふ 
ん キャラ （□)。 





or ピンク ソ ッ クス J に 登場す る 女の子と 
ナンセンス • キャラ どし ふんの T シャツ 
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ケ— 譬 私のお 気に入り/私のお m に 入り-; 雜 番組 は NHK の 台風 鼠 ！£^^に動かなぃ顧とパックに；)^るクラシックがぃぃ。 また.. いつ アナウンサーが 出 
"-H-^J-n てく るか ワク ワクす る。 i»^:*;mt7>1t# も 楽しい。 （^^川'樹1^弋)"^今となっては懐かしぃ「牛歩」。 ； m の NHK<7> ^歩 も、 天皇 下血の 頃の 「ニ纖 J 
刀 ，よ」 とち 力く つて、 ちょっと ずつ 動いて いた そ'。 ffe^ の; 了 後 はし 力、 たがない ので、 早見 「アメリカン キッズ J の斷 B ，まで あれ を 見て いた そ'。 （パ） 



現在 在庫の ある もの を 調査した ので、 
買い そ びれ ちゃった 人 は、 この 機会に 
通信販売 を 利用して ほしい。 以下に 紹 
介す るが、 もちろん この 号 も、 そして 
それ 以降 も 同じ 方法で、 いつでも 通信 
販売 を 行って いる。 ただし、 スーパ一 
プロ コレ 1 と MSX • FAN"! 月 情報 
号 は 在庫が 少ない ので、 いますぐ 申し 
こんで ほしい。 また、 今後、 在庫の 確 
認 など は 直接 徳間 書店 販売 総務部へ 電 
話して 確かめる こと をお すすめす る。 
ちなみに 電話番号 は 03- 3433-6231 (代） 
である。 

• 通信販売の 方法 

の ほ し し 体の 名前 巧 月 号 か (0) 冊数 @ 
自分の 名前 (ふりがな も) ©ffi 所 (〒も） 
© 電話番号 を 書いた 紙 を 用意して、 
MSX • FAN は 本代 980 円 + 送料 B1 円 
(1992 年 5 月 情報 号から は 71 円） = 1061 
円 （1D51 円） を 現金書留で 送って ほしい。 
P 冊 以上 申し こむ とさ は 1061 円 （1051 



円 ）x ほしい 冊数、 とい ラ 計算になる。 
なお、 郵便振替の 利用 も 可能。 その 場 
合 は、 0)〜© までの 内容 を 振替 用紙の 
通信欄に 書いて おく こと。 

また、 スーパー プロ コレの 場合 は、 
本代 1980 円 + 送料 260 円 =2240 円。 美少 
女 アルバム は 1380 円 + 送 料 260円= 
1640 円。 という ことで よろしく。 
攀 送り先 

T105-55 東京都 港 区 新橋 4 一 10 — 1 
徳間 書店 販売 総務部 「IV1SX • FAN 
(スーパ 一プロ コレ） が ほしい」 係 

なお、 郵便振替 を 利用す る 人 は 「東京 
4- 44392(^ 徳間 書店」 まで。 
• 在庫の ある もの 

★ MSX • FANgi 年 11 月 情報 号 
★MSX - FANgi 年 1? 月 情報 号 
★MSX * FANSE 年 1 月 情報 号 
★MSX ■ FANg2 年 2 月 情報 号 
★MSX • FAN92 年 3 月 情報 号 

★ MSX • FANig? 年 4 月 情報 号 



★ MSX • 年 5 月 情報 号 

★ MSX • FANS? 年 5 月 情報 号 

★ MSX • FAN92 年 7 月 情報 号 

★ MSX • FANS? 年 8 月 情報 号 

★ MSX • FAlNjg? 年 9 月 情報 号 
★ スーパ一 プロ コレ 1 (残り 少ない） 
女ス 一パー プロ コレ曰 

女ス 一パ一 フ ロコレ 3 
★ ポニーテール ソフ卜 美少女 アルバム 
★ ウェンディ マガジン 美少女 アルバム 
※残念ながら、 91 年の 10 月 情報 号の 在 
庫 はない。 じつは 今年の 3 月 情報 号で 
ち 通信販売の お知らせ をした の だけど、 
そのと さ スーパー プロ コレの 1 と 2 は 
ない ことにな つていた。 だが、 残って 
た 本屋さん から 戻って きたので、 いま 
なら 在庫が ある。 だからい まのう ちに 
急いで 申し こんで ほしいの だ。 とに か 
く、 バック ナンパ 一は 手に入り にくい。 
でさる だけ 本屋さん に 事前に 注文して、 
発売と 同時に 入手し よろ。 




いわず と 知れた M ファン- - 毎月 本屋 *1 

頼ん ど い て 買う のが い ちばん/. 
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本 を ST もちろん ディスクが； £ 
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參ラ ちの じいち やん はこた つと 湿度計 

で 二 ヮ卜リ の 卵 をお 化させる とい ラ荒 
技の 持ち主で、 毎日 ひなに エサ を やつ 
ている が、 近頃 「まだ 朝 ごはん を 食べて 
いない」 などと ぃラ ようになった。 
(千 葉 • 吉田 茂弘） 

巨乳 アイドル 井上 晴美は 英語の 1 月 
との 質問に 「マン デ一」 と 答えて いた。 
しかし じい ちゃんの ボケ は 笑えない。 
鲁 何かと バボの 話の 引ぎ 合いに 出され 
る 北 根 編集長。 なぜ 命め るの だ。 私 は 
彼女が 好きだ。 ディスクより 彼女の グ 
ラビア 写真 を 付録に 付けて ほしい。 
(福 岡 • 李 香 蘭） 

ああ、 おそろしい。 編集長、 あの 已 

コロンの NVRIK¥。 あれ はいけ な 




ん M フ? 應た 一、 







だ、、 も I、 この に K3 か、 
M<nKl は. ビラオず？ 

pc ま"。, t>?;a"€^aiu^ るお しく ゾ 

Q 奈良 ■ 奈 良の 三 ffi' ： レジのお ねえさん は あき ら かに 編 
集： @：:. 讓長 自身が 「くやい、 けど 私に そっくり」 とジ ダン 
ダを 踏む 魏の 出来 だが、 M« の 風 当た り か? S いので こ 
の ネタは 次から 規 MS."t 象になる かもしれ ない （ノ） 



い。 ，はやめて くださいよ。 いい 年し 

参" 野 見 山つつ じ" と" バボ" と" おはこ 

ん デスク'' の 違い を 教えて ください。 
(石 手 • 堀谷英^^ゾ 

順にいう と、 絵 を かく 人、 美人、 仕 
事 を < れる 人と いうの が 大まかな とこ 
ろ だが。 ※女、 女、 男。 ノ ッボ、 チビ、 
デブ …… 3 人と もたん なる 別人な ので、 
この あと 無限に 続きます。 ちなみに、 
已 ： で、 原文の 「NOFIIKO」 の 〇 をず 
に 変えた の は ぼくです。 ごめんなさい。 
(おはこん デスク • コ） 
• ぼくの 名前 は 友 治 (とも はる） だが、 
よく 「ゆうじ」 と 間違えられる。 3 歳の 
ころなん か ナースに 「とも じ」 と 呼ばれ 
た。 （熊 本 • 今 村 友 治） 

「とも じ」 はない よな 「とも じ」 は。 し 
かし 「ありがとう」 で 井上 順 は 秋 子と 書 
いて ァ キジと 読ませられ てい 
た。 ちなみに 水 前 寺 清 子 は 愛 
とい ラ 名で ラブ ちゃんと 呼ば 
れ ていた。 今ではまず ありえ 
ない こと だ。 

きこの 頃よ く 鼻血 を 出す よう 

になった。 家 や 学校な ど、 場 
所 は 関係な し。 別に 鼻血が 出 
るの はかまわない が、 女性の 
目の前で 出した ことがある。 
なぜ だ 山中の 鼻。 

(鳥 取 • 山中 善 清） 
わたし も 小学生の ころ は 鼻 
血 女だった。 ずっと 「白血病」 
と 信じて いたが 医者に ぎいた 
ら たんなる 「のぼせ 症」 だ つ た。 
参 ある 曰 銀行の 前で 黒塗りの 
ベンツ を 見た。 何気なく 見て 
いると 銀行から 黒の スーツに 
革靴、 サングラスに パンチ パ 
一 マと ぃラ おっさんが 出て ぎ 
て 「あんち やん/ あんち や 
んも ベンツ は 好き か。 ベンツ 
はいい ぞ。 大 さくな つたら ぺ 
ンッ 買え や」 といって 乗って 





^？山ロ • S —II'-: 人間と はしょ せん 弱い 生き物な のた。 ふらふらと 98 に 手 を 出して おしお きさ 
れ ている の は、 S — 11 自身の 心なの かもしれ ない つ し 力、 し、 セーラ 一ムーンが ついてい るかぎ 
リ、 MS X は 不滅 だ。 ちょっとち がうよう な 気 もす るが （ノ） 




om. • 井上な み （ 1 3 歳) あまりに も 女子 中学 
生 ぼ さが ムン ムン している ので^き まて せ 
てし まった そ'。 それにしても、 女子 中学生 はセ 
—ラー 服 を 着た まま 昼寝す るの か？ 踏みつけ 
る 足 は 靴 を はいてい るよう だが、 いったい ニニ 
は冢の 中な のか. なと'、 謎が 多い が (V) 

いってし まった。 ぼく は ベンツ は 嫌い 
だった。 （千 葉 • まっちゃつ ちゃ） 

嫌いと いっていたら 今頃 この 八ガキ 
は 届いて いなかった 八 ズだ。 
拳 あのです ね、 バボ さん はとき どき 載 
せた おたよりに 返事 を 書いて ません よ。 
あれ やめて くださいよ。 友 だち に 載つ 
たこと を 自慢したら 「でも 返事がない 
よ」 といわれ ましたよ。 （長 野 • 竹 田 登） 

それ はすまなかった。 最初に 八ガキ 
をヮ一 プロで 打って、 それに 返事 を揷 
入 するとい ラ 方法で 書いて いるた めか、 
ときどき 忘れる の だ。 おはこん デスク 
が 気づいて 連絡 を くれる かと 思って い 
るの だが、 一度 もない ぞ。 
• なぜ 空 は 青い の だ。 別に 黒で も 白で 
もい いじ やない か。 （鳥 取 • 飯 島 慶郎） 

黒 じ や 黒人の 存在が 薄いで はない か。 
書いた あとで コヮ くな つたので やめる。 
参う ちの 母 は テレビと かで 出て くる 若 
くて キ レイな 女性に いちいち ケチ をつ 
けて 困ります。 （長 野 • ちくた け） 

うちの 母 も 松 田 聖子を 「ちんち く り 




-f> 

,化 
& 

# 



ん J 「あつば つば〜」 などと いろ。 いった 
いどうい う イミな のか。 
秦 家庭教師 を 辞めさせられた 理由が、 
親が 事業 を 始める のに 資金が 少しで も 
多くい る ためとい われ、 いろんな 家庭 
が あるな あと 思った が、 今 はたんに 「凝 
つた 言い訳」 をされ たので はない かと 
思って いる。 （倚 玉 • 高 島 謙 作） 
家族に ひと 芝居 打た せる ほど 嫌がら 
れたカ ワイ ソゥな 高 島に テレカ を さし 
あげよ ラ ではない か。 これで イタ ズラ 
電話 を かけ まくれ。 



暴 野 見 山 疑惑 (3)/5 月 号て •!? 見 山さん が 昆虫に なに か 忘れられない 思い出が あるの かとい う 質問に 対して 「次号で お 返事いた だこうで はない か」 と 香 か 
くケ— 卜 れ ていたのに ぜんぜん 答えて いない。 なぜた'。 夜 も 眠れない。 早く 才レに 眠り を 与えて くん （愛知' 堀江 貴将) 计 むかし、 わたし は 力 ブト 虫に 似た 男と 付 
れキ より き 合って いたの だが、 その テの 話ではないだろう か。 今度 こそ 返事 を 願おう。 し、 や、 M ファン を 読んでくれ ていれば いいが。 頼む そ'、 野 見 山。 （バ） 
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〕し ろ.. 【5_s 容】 「おはこん」 では、 つねに 次の よう； SSJ; つてい ます。 しめ 切リ なし。 SWT. 学校で、 で、 自宅で、 テレビの 中で …： つけた 「おもしろい こと」。 i- 性別-ジャンル S: わず 4 「バ ポ」 f で。 S 

ぶま こん 、 しい イラストから 気 f る ほど S54 コマ マン ガ まで、 胸 を 打ち？ § させる ハガ キア I ト.^ 「ノ ミヤ マ」 f で。 em^、 古典. S わず、 イラスト による ssb 技 BH 「イラスト IJf で。 そのほか、 かってに nl 

«( > ナ 1*^ つても 【si】® はとく に 功 綾の あった ハガキ に、 ®s 鍵 者 倉 貝に M ファン 鐘 テレカ を さしあげます。※ あて 先 〒^ SIS 区 s™4-^-7 _ i M「M ファン 襲 部. おはこん Joo 係 





ゲーム • ミュージック • アンド 'ビデオ 



麵 



義 



10 月の 声 を 聞き、 涼しくな つてき た。 外に 出る と 

モヮ 〜ッ とした 風が 頼 をな で、 とても 爽快/ あ 
ん まり 涼しい から 食欲が なくって、 ちょっと バテ 

気味 さ。 やっぱり 秋 はいいな あ Z 評： 高 田 陽 



⑩ mmm^ 

コ ナミの ファミコン 版 アクション RPG* "エスパー ドリ 
ー厶 jl と 2 の カップ リング 'アルバム。 ファミコンの オリ 
ジナル • サウンドの みとい ラ ことで、 試聴 前 は 結構 見くび 
つていた ところ もあった が、 いざ 聴いて みると これが なか 
なか。 八一 ドの パワーに もの をい わせて グイ グイと 押す 感 
じの GM が 主流の 昨今、 フ アミ コ ンの 素朴な 音 はなん とな 
く 心が なごむ。 メロ ディ もしつ かりして いて、 作曲者の が 
ん ばりが ひしひしと 伝わって くる。 エフ ェク 卜の 具合 も 申 
しふんな いし、 八ィ • コス卜 パフォーマンス 盤と いえる だ 
ろう。 2 の テレビ CM 用 曲 （ごく 短い もの 3 曲） も 収録。 




エス tf— リーム 

め も') あるへ すヒ 

！婦 





キング レ コート' 


媒 体 


CD 


。。 番 


KICA-7603 


価 格 


150D 円 （税込） 


備 考 





8/21 魂斗羅 スピリッツ 



コ ナミの 誇る スクロール 'アクションの 人気 シリーズ 「魂 
斗羅 J の アルバムが リリース される。 まず、 スーパー フ アミ 
コン版 「魂 斗羅 スピリッツ」 の オリジナル を 全曲 収錄。 つぎ 

にゾ 魂斗羅 （ァ一 ケ 一ドノ ファミコン. 'MSX2)/ ス一パ 
—魂 斗羅 (アーケード/ファミコン)」 『コ ン卜ラ （ゲ一 厶ボ 
ーィ ）」 の、 シリーズ 6 作品の ダ イジ エス 卜 曲 を 収録。 さら 
に MIDI アレンジ 5 曲 も収錄 されて いる。 まさに 「魂 斗羅 J 
ファン は 見逃せない アルバムの 登場と いった 感じ だ。 スー 
フ アミの 音源 パワー を 引き出す 力 は 業界 一とまで うわさ さ 
れるコ ナミの GM を 堪能で きる 1 枚。 






キング レコード 


媒 体 


CD 




KICA-760fl 


価 格 


2800 円 （稅 込） 


備 考 





9/18 達人 王 Z 東亜 プラン 



シ ユー ティ ングの 究極 を 求め 続ける 東亜 プランの 新作、 

「達人 王 J の アルバムが リリース される。 ステージ 1 〜6、 
ボス、 コンテ ィ ニュー、 ゲームオーバーの 曰 曲の ォ'」 ジナ 
ル にくわえ、 SE コレクション も 収録。 また、 ボス 曲 
「HEAVY LONGj は インス 卜 ウル メンタルの デュオ、 
SPY による アレンジ も 受けて いる。 とにかく、 この アレン 
ジがス ゴィの 一語。 これほどまでに 渾然一体 という 言葉が 
にあう サウンド は 聴いた ことがない。 エレ ク卜 リック ， バ 
ィォ リン、 ギター、 ドラムが、 なんの 反発 もな くから み 合 
1A 解け 合って いると いう 印象 だ。 bravo/ 






ポニ一 キヤ 二 オン 


媒 体 


CD 




PCCB-0009a 


価 格 


1500 円 （稅 込） 


備 考 


CD サイズ ，カラ一 ■ 

ロゴ ■ ス テツ 力一 




エルフの 超人 気 美少女 ゲーム r ドラゴン ナイ 卜 IIIj のフ 
ル. アルバムが 発売になる。 PC9801 版の オリジナル' サゥ 
ンドを 完全 収録す る ほか、 5 章から なる アレンジ ' バ一ジ 
ヨン (合計 タイム 約 26 分) も 収録。 まさに、 サブ' タイ 卜ル 
にある 「コン プリ 一 卜」 の 名のと おり、 完成した サウンド 集 
といって よいだ ろラ。 オリジナル は 前 作に も 収録され たの 
でよ しとして、 気になる アレンジ だが、 かなり 音の 輪郭が 
スッ キリして いて、 いわゆる ワン メイク ■ シン セに 近い も 
のに 思われた (エレキ は 生か も)。 ゲーム' プレイ 中 は 「目 は 
ラン ラン、 耳 はお 留守」 状態の 人が ほとんど だろ ラが、 そん 
な 人の ライブラリーに こそ くわえて ほしい 作品 だ。 






NEC アベニュー 


媒 


CD 




NACL-I075 


価 《 


28D0 円 (税込） 


備 考 


原画 ポスタ一 （365 
ミリ X365 ミリ） 付 



コ ナミ • ゲーム ミュージック' 
コレクション Vol 5 



オリジナル • サウンド を 存分に 楽しめる シリーズ、 その 
第 5 弾 はお もに 海外で ヒッ 卜した アーケード 3 作品の 集合 
盤と なった。 まず、 「サン セッ卜 ライダー ズ」。 レ卜ロ っぽ 
い 旋律 を、 新しい 感じの 音色で 奏でる といろ 手法が 際 だつ 
ていた。 続く ""アステリ クス J では、 世界 各地 を 舞台と する 
ステージに 合わせ、 その 国 • 場所 を イメージした 曲がなら 
/ぶ。 土地に よって 育まれた 音楽 は、 やがて その 土地 を 語る。 
だから、 音楽から 世界 を 思い浮かべる ことができ るの だ。 
おお、 音楽 はすば らしい ク …… ちょっと オーバ一 7 そし 
て、 最後の 「へ クシ オン」 は、 おちゃら け パズルの 肩書 どお 
り、 軽快で 楽しい 曲の オンパレードだった。 



-, , ； f KONAMI 

. ' V つ-. 





キング レコード 


媒 体 


CD 




KICA-7605 


価 格 


2800 円 (税込） 


備 考 





透明 感の ある 歌声で、 多くの ファンから 支持 を 受けて い 

る 南 翔 子さん の ソロ • アルバムが、 いよいよ リリースされ 
る。 卜 一夕 ル' コ ンセプ 卜お よび 作詩 は、 安藤 芳彦 氏が 担 
当。 氏 は、 南さん の 実兄で あるべ一 シス 卜の 渡 辺直樹 氏と 
バンド を 組んで いた こと も ある 人物 だ。 アレンジ は、 もう 

ファンに は ブランド 名と 化した 感の ある 米 光亮 氏が 担 
当して いる。 全 10 曲で、 原曲 は 「ィ ース」 「ソ ーサリ アン」 「口 
—ド モナ一 ク J 「ぼつ る メイル J などの エンディングの 曲。 
アレンジャーの 好み か、 全体 的に 都会 的な イメージが 漂ラ。 
大人の ララバイ といった 風情 だ。 一点の 曇り もない 歌声 は、 
すべての 人に 安らぎ を 与える に違いない。 






キング レコ一 ド 


媒 体 


CD 




K ICS -238 


価 格 


3000 円 (税込） 


慊 考 





STREET FIGHTER ii' 



かって 社会現象と 騒がれた コンビ ュ一 夕 ■ ゲーム は 数々 

あれ ど、 この ス卜 n ほど アグレッシブな ゲーム はあった だ 
ろうか。 ビデオ は、 その ス卜 II を さらに 進化 させた ス卜 ir 
の 世界 を、 5 部に 分けて 紹介して いる。 マズ、 「華麗なる 必 
殺 連続 技」。 これ は、 相手に 攻擊 する 間 を 与えず 一気呵成に 
攻めた てる 連続 技 を、 12 人の キャラクタ ごとに 収録した も 
の。 続く 「死闘 同 キャラ 対決」 では、 ダッシュ になって 可能 
になった、 同 キャラ 同士の 息詰まる テクニック 合戦 を 収録 
した。 しかし、 なんとい つても 目玉 は、 プロレス ラ 一大 仁 
田 厚 氏 を 解説に 迎えた 対戦 プレイに よる 最強 キ 
ャラ 王座 決定 戦 だろ ラ。 実況 • ナレーション は、 
人気 声優の 子 安武 人さん が 担当。 全 60 分に わた 
つて、 スーパ一 • バ卜ル や 珍 プレイ • 好 プレイ 
が 満喫で きる 内容と なって いる。 






11 


媒 体 


ビデオ 


LD 


aa 番 


PCVP- 10960 


PCLP-00367 


価 格 


各 MOO 円ひ兑 込） 


備 考 


6C' 分力 ラー Hi-Fi モノラル 
(は デジタル CLV) 
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キ より 



卜 參野見 山 疑惑 @/ 7 月 ■ ^おはこん のィ ラス ト だが、 気になる こと 力く あって 発狂し そうにな つた。 それ は *TANABOTA"。 ヮ ザと * たなぼた， としてい るの 
力、。 七夕に ひつ 力、 けて いるの なら、 なんか それらし きもの カ^に： ていても いいのに。 いったい どうな つて るんだ。 （棘'； 哲郎 このと きの'; iS: 



は 「七夕に しょうかと 思った けど、 つまらな いので タナ ボタに します。 たとえば、 いい 男 力まから 落ちて. くると か」 でした。 （おは? 旦 デスク' コ） 




GM と は 無関係 だけど、 ファン 層が 一致 
する ので 続けて 3 つ 紹介し ょラ。 最初の 「三 
剣 物語」 と は、 ひか ゎ玲子 原作、 角川ス ニー 
カー 文庫の 人気 小説。 これ は、 その オリ ジ 
ナル ■ アルバムに あたる。 収録 曲 は、 角 川 
の カセッ 卜 文庫 「三 剣 物語」 の テーマ 曲 
「丁 HE INFANTS OF THE 
THREE SWO 闩 ロ5」 を 含む 全 10 曲。 
GM ファンに はおな じみの 葛 生 千 夏 氏が サ 
ゥンド • プロデューサ 一として 迎えられて 
いるの は 見逃せない。 ほかに CM や 幅広い 
活動 を 行って いる 近 藤 達 郎氏ゃ ゾ鉄男 J の 
映画音楽 を 担当した 石川忠 氏な どが 作 • 編曲 を 行って い 
る。 残念な ことに 試聴 は 間に合わなかった が、 「炎の 剣」 
「水の 剣」 「大地の 剣」 の 三振り の 剣 をめ ぐって 繰り広げら 
れる ファン 夕 ジック な 物語 を、 音楽が どろ 支える のか 興 
味 を ひかれる。 




メーカ一 


ポニ一 キヤ 二 オン 


媒 体 


CD 


品 番 


PCCG-00(87 


使 格 


2800 円 (税込） 


備 考 


«] 回予! ^特典/出 》j 
裕 描きお ろし B2 ポスタ- 




GM と は 無関係の ものの 第 2 弾 は 「ッ レ 
ちゃんの ゅラ ろつ」。 これ は、 集英社の 週刊 
ヤング ジャンプで 人気 連載 中の 三 島た けし 
氏の マン ガの オリジナル 'アルバム。 作品 
中、 CoCo の 羽田 惠理 香さん が 3 曲の 歌 
を 披露して いるので ファン は 注目。 3 曲の 
うちの 2 曲 は、 7 月 17 日 発売の 「夢から さめ 
ないで〜 ッレ ちゃんの ゅラ うつ〜」 と、 カツ 
プリング 曲の 「Wi1:h M 巳」 で、 残る 1 曲 は 
この アルバムで しか 聴く ことので きない 未 
究表 曲と なって いる。 音楽 は、 かし' ぶち 哲 
郎氏ゃ 羽毛 田丈史 氏な どが 担当し、 原作 中 
にも たびたび 登場す る 大貫妙 子さん の 「色彩 都市」 「横顔」 
の インス 卜 ウル メンタル 'バージョン も 収録。 また、 原 
作者の 三 島た けし 氏 も 作詩で 参加して いる。 さらに、 GM 
界 でもよ く 名前 を 見かける 新居 昭乃氏 も、 作曲と 歌に 名 
を 連ねて いる。 



f-^.^[JBr>k 巾55 つ 






ポニ一 キヤ 二 オン 


媒 体 


CD 


品 番 


PCCG-O0I88 


価 格 


280D 円 （税込） 


m 考 


初回 予約 特典/ 
オリジナル ス テツ 
力 一(化粧箱 入） 



⑩^ Qj^^^ 

GM と は 無関係の ものの 第 3 弾 は 「悪魔 
の 黙示録」。 これ は、 秋 田霤店 発行の 「サス 
ベリア」 とい ラミス テリー コミック 雑誌で 
好評 連載 中の 高 橋 美由紀 氏の マン ガの オリ 
ジナル ■ アルバム。 音楽と サウンド • ドラ 
マの 2 部 構成で、 原作者み ずから ドラマの 
キャスティング、 監修、 作詩に 参加と いう 
力の 入れよ ラだ。 —— 準て 子で 修道女に 育 
てられた 少年、 藤 木 沢 溜 架 (声 ： 山 口 勝 平） 
は、 自分が 悪魔 を 倒す ために 生まれて きた 
こと を 知り 苦悩す る。 しかし、 彼に 選ばれ 
し 仲間た ちがいた。 アジアからの 留学生、 
ショウ. A • リン (子 安武 人)、 友人の 湾 川 志 門 (松 本 保 
典)、 寿 美奈子 (三 石 琴 乃) …… 。 あると さ、 瑠架は 学園 察 
の 寮長、 穂 高 連 (林 延年) と 意気投合して 友人と なる。 し 
かし、 連の 背中に は 悪魔の 申し子で ある こと を 示す 「56 
6」 の 数字が 刻まれて いたの だ …… 。 








ポニ一 キヤ ニ才ン 


媒 体 


CD 


品 番 


PCCG-00189 


価 格 


2800 円 （悦 込） 


備 考 


初回 予約 特典/ キ 
一 ホルダー 型ァク 
せ サリー ケース 



各社 新 讃慵報 



责ポ ニー キヤ 二 オン 

く 10 月 7 日〉 …… きス卜 リー 卜フ アイ 

夕 一 n '〜究極 奥 技 編〜 （L □) 4 カブ 
コンの アーケード 格闘 アクション ""ス 
卜 リー 卜フ アイ 夕 一 n'j の 攻略 を LD 
で。 60 分 'Hi— R モノラル' CX デジ 
夕ル 'CLVMBOD 円。 ビデオと 内容 同 

じ 

く 10 月 21 曰〉 …… 秦 ゲーム ミュ一 ジッ 

ク ■ スーパー ライブ '92"^8 月 22 • ^曰 
に 行われた ゲーム ミュージック • フエ 
ス ティ バル '92 の ライブ 盤。 S. S. 
T. 已 ANCK ZUNTATA. AL 
FH LYRA. GAMADEL I C 
の 演奏 を 収録。 価格 等、 詳細 未定。 搴 
フィグ ゼク卜 ゆ 東亜 ブラ ンの 新作 シュ 
一 ティング を ほ 00 シリーズ 化。 CD 
15 叩 円。 

く 発売日 未定 > …一 • 夕ィ 卜ル 未定 4 

S. S. T. 已 AN 口の シングル 00。 
初の オリジナル • アルバム 「已 L I ND 
SPOTj からの シングル 'カツ 卜の 予 
定。 アルバム は 4 月 29 日に 発売ず み。 
価格 等、 詳細 未定。 
★ キング レコード 

く 10 月 21 日〉 …… き ザ' サウンド 'ォ 
ブ' ドラゴン ス レイヤ一 4 前 作 「交響詩 
ドラゴン スレイヤー」 の 続編に あたる 
作品。 今回 も、 ワン メイク • シン セの 
クラシカル • アレンジ 曲 を 収録。 CD 
3000 円。 參ァクスレィ=^曰月発売予定 
のコ ナミの ス一フ アミ 版 新作 ゲームの 
CD 化。 オリジナル 完全 +MIDI ァレ 
ンジ数 曲 収録。 CD2800 円。 
く 11 月 6 日 > …… 拳 パー フエ ク卜 'セ 
レ クシ ヨン • グラディウス 第 2 章 = ^例 
によって Nazo 2 プロ ジェク 卜 が 手が 
ける アレンジ 作品。 CD3000 円。 
★ ビクター 音楽 産業 
く 10 月 21 曰 > …… • ナム コ ■ ゲーム サ 
ゥンド • エクスプレス Vol. 748 月 
の AM ショーで 登場す る、 ナム コ 新作 
ゲーム 1 作品の オリジナル 'サウンド 
を 収録。 CDISOO 円。 翁 ソル バル ゥ （ビ 
デォ SLD) 4 あの r ゼビ ウス」 の 3D' 
版で ある、 大型 筐体 シ ユー ティングの 
映像 集。 ポリゴン による リアルな 3 口 
映像 は、 BGV としても 楽しめる はず。 
収録 時間 約 40 分。 価格 未定。 
く 12 月 16 曰 > …… • ヮル キューレの 伝 
説=^スロバキァ • ォーケ ス卜ラ の フル 
編成に よる 演奏 を 現地 収録した、 本格 
的な クラシカル • アレンジ 作品。 イラ 
ス卜 などの 特典 も 検討 中。 価格 等、 詳 
細 未疋。 

—— 来年 1 月 以降、 「スーパー ヮギ ヤン 
ランド パス ティ一 ルガ ン ナ一」 など を 
収録す る 予定の 「ビデオゲーム 'グラフ 
ィ ティ Vol. 8」 を 始めと し、 毎月の よ 

ラに ナム コ 作品の ゲーム ミュー ジッ 



ク • アルバム を リリース する 予定と か。 
おおいに 期待し ょラ / 
★NEC アベニュー 
く 10 月 21 日 > …… 翁 バーディー' べス 
卜 キャラクター ズ （ビデオ SLD) ゆ 
r キャル/ジョーカー」 を 始めと する バ 
一 ディー ソフ 卜の 人気 ゲーム をめ いつ 
ぱい 収録。 収錄 時間 30 分。 ビデオ 3000 
円、 LD3800 円 （CAV)。 
く 11 月 21 曰 > …… 参 (仮) キャル 1 S 曰 
= ^バーディー 作品の 音楽 集。 オリ ジナ 
ル + アレンジ。 CID2800 円。 暴ポ ニー 
テール • べス卜 キャラ ク 夕ーズ （ビデ 
ォ SLD) 4 ポニーテール 作品の 画像 
集。 ステレオ、 収錄 時間 30 分。 ビデオ 
3000 円、 LD380G 円 （CAV)。 
く 12 月 21 曰〉 …… • エルフ 'ベ ス卜キ 
ャラク 夕一 ズ 11( ビデオ SLD)=;>fi 
ル パフ オクシ ーョ」 「天神 乱 魔/ドラゴ 
ン ナイ 卜 nij などの 画像 集。 ステレオ、 
収録 時間 30 分。 ビデオ 円、 LEDSSfX) 
円 （CAV) 。秦 PMD98"^r プリンセス 
メーカー」 「サイレン 卜 メビウス J など 
を 手がけた、 梶原正 裕氏を 始めと する 
4 人の コンポ 一 ザが PCg8 の 音の 限界 
に 挑む アルバム。 価格 等、 詳細 未定。 
★ アポロ ン 

く 10 月 5 曰〉 …… 秦大 戦略 エキス パー 

卜 アスキーの ス一フ アミ 版 ウォー ■ 
シミュレーションの アル パ厶 化。 シン 
tz による クラシカル • アレンジ 5 曲 十 
オリジナル 完全 収錄。 CD280[] 円。 
ぐ 10 月 21 曰 > …… き 交響 組曲 ドラゴン 
ク エス 卜 V 〜天空の 花嫁〜 《 '発売 まじ 
かの ドラ クェ V の N 響に よる ォー ケス 
卜 レー シ ヨン * アルバム。 中 村 光一 氏 
自らの 構成 も 目玉。 GDP 枚 組 3600 円。 
女ポ11 スター 

く 発売日 未定 > …… • (仮) スーパー リ 
アル 麻雀 Piv=? 新 キャラ、 ナナ、 カオ 
リ、 ユウに よる ドラマと 歌で つづる ィ 
メージ • アルバム。 CD2800 円。 
★ 光栄 

—— 現在 開発 中の パソコン ' ゲームの 
発売に 合わせて、 CD を リリース する 
予定。 U 月頃まで、 新譜 はない もよう。 
★ アルファ 

—— 現在、 古代 祐三 氏が 手がけて いる 
GM を アルバム 化する 予定。 おそらく 
来年の ことになる だろ ラ。 
園 アレンジャー ズ 4th • ォ一ケ ス卜ラ 
による ゲーム 音楽 コンサ 一 卜 2 
♦ 日時： S 月 ほ 曰 （火 '祝日） '13 時 30 
分 開場 • 14 時 開演 ♦ 会場 ： 東急已 un- 
kamura オーチャード ボール 令最 寄 
り 駅 ： JRS 地下鉄 • 渋 谷 ♦ 出演 ： す 
ぎ やまこう いち、 羽田 健太郎 ほか 命予 
定 曲目： シ ムシ ティー、 ファイナル フ 
アン 夕ジー IV、 信 長の 野望〜 武将 風雲 
録〜 ほか ♦ 料金： S 席 3000 円、 A 席 
2500 円 ♦ 問い合わせ： 曰 本 アレンジ ャ 
ーズ 協会 K03-3498-1719 



レ ^AV フ オーラん /キ膽 用で 「つくに しんじ」 と 『B 健 われ す ありがとうで 真 国 真 司と なって いる、 真 司 (つくに * まさいです。 この頃 はす の 
卜 レベル か "ii い/ 密かに ライバルと 思って いた 界タ! ^応 もじつ は辦仏 ところで t R を iteS して アルトマン という 称号 をいた だいた 力、、 次 はに ぶん ヒッ 9， 
キ より チ コック。 同名 C7>f^ 品 力 < ^用され たから。 あたったら テレ 力く ださい。 （大阪 '津田 真 司) 悪かった ぞ津 田。 あ、 なんだ; $11 か。 すまん ；輔： め no (バ） 



1^ r A V フォ 一 ラム」 への 投稿 募集 中 ./ 応募 要項 は 81 ページ （規定 部門のお 題 は 右べ- ジ權外 > 



00 A\/~j « ― ixmase— わたし 力、' 打ち 二んだ フ ログ ラムに ミスがない カイ t# に チェック をお 願いして いる。 今月、 ある ィ拷 のブ ログ ラムで いくつ も ミスして しまい、 
MV^Tf ノ U 學検 m その 、ら 「まちがい を 少なく して ほしい」 と、 もっともな コメント をいた だいた。 二の 打ち こみ ミスの?^ 矣を 回避す る 手っ取り早い 方法 

は、 ディスク 繊に する ことなの た' が、 ハ ガキ、 封書で プログラム をす 鍋 できる A V フォ一 ラムの ほうが あたたかみが あってし、 いよ; f3i<> (ち） 



の 家に よくやつ たこと 画 宮城県 'MOhKa) 歲) 



SCREENS ，0: COLOR 15， 0，0rC し S ： CO し 0R = ( 1 ， 2 
.2) :COL0R= (15.4.4.4);LINE(5.28)-(25.5i3 
U.BF:LINE(5.32)-(25.4.01.14.BF:LINE(7, 
)-(23.38).15.BF:LINE(9.9)-(21.31).0iB; 
NE(10,10)-(20.30).14.BF:LINE(12.12)-(1 
28).15.8F:LINE(!0.6)-(20.e.).14iBF:F = 6 

FORY=120TO255STEP45 : FORX= 8102305 TEP30 



COPY(0,0)-(5 
E( .0) - (30 . 5 
RJ=1T013:H=J 
5 X=X+RND ( 1 ) 
Y) ， J -H :NEXTJ 
4 SO 瞧 0,100 
. 5:SOUND4.20 
16:S0UND9. 16 
D12.30:SOUND1 



) .0TO(X . Y) ， ;NEXTX . Y : LIN 
. BF : FORI =0TO6: READX . Y : FO 
FH>1 3THENH^H"13 
5: Y = Y + RND( ' ) ふ CIRCLE (X ， 

SOUND! . 1 0:SOUMD2.200:SDUND3 
SOUND5,12:SOUND7,56:SOUND8. 
SOUND10,16:SOUNDn.255:SaUN 



し 0R= ( + 1 ， , , ) : COLOR =: ( BMODl 3+1 ,1,1 

.2) : CO し 0R= .2.2.5) COLOR- ( DMODIS 
+ 1.3.3.5) :C0L0R={EM0D13 + 1 . . 4- . 6 1 :COLOR=( 
FM0DT3+1 .5.5.7) :G0T05 : DATA ' 0， 1 0， 110.50-2 



自由 部門 恋しい 音め 



眼前の 蚊 



画 神奈川県 • 岡 野 健 介 (16 歳) 




南国と かに 行く ， 

キブリ 、ハエ、 奴が でか 



10 DEFINTA- 



LINECB . 
： PAINTt 



ど 迫力。 勘弁して くれ 
一、 と 叫び そラ になる。 
顔の まわりに 飛んで くる 
と" ブー ン" という 音 もす 
るし、 たまらん。 岡野ク 
ン （MSX)、 人の 嫌がる 
秀作です な。 



： rCOLORl 5 > . ： SCRE EN5 i ： COP Y ( 
1)T0( ,2in :FOR::=0TD8:Y = I«16; 
28 . 105) .I + 2:LiriE-(255.Y) ， 1 + 2 
20) ， I +2: NEXT = CIRC し E( 128, 120) 
: し INE(0，0 ト （25!;,0) ,2:PAINT(B 

. 130C1 1G20M12O , 190 BM 132， 190 



20 DRAWE 

M168, 1"M156 , 130":FQRI=96TCJ0STEP"2:CIRCL 
E(128. 200-1). 1*8. 11:NEXT:F(}RI=0TO1:X=112 
+ I*t32:Y=99:CIRCLE(X.Y) .20J 15. , , 1 .5:PAINT 
(X.Y).15:CIRCLE(X+2.Y+l).r',1,,,1.5;PAIN 
T{ X. Y) . 1 :NEXT 

50 F0RI=2T0， :C0 し 0R= (I ， 0,0,0) :NEXT ： SOUND 
B .40 iSQUNDI . :S0UND1 1.11 ： SOUND 1 2 . : SOUN D 
1 3 . 1 4 : SOUND? - 62 : SOUNDS . 16 

4-0 f? = RNDm«7 + 2:COLClR-(A，0,0,0):C(UOR=(A 
+ 1 ,0，0，B) :C0 し 0R=(R，6,5,2) :C0L0R=(R + 1 ，な， 3 
i0):A=R:SOUNDn.10+RND(T)w3:VDP(191=RNDf 
1 )*»256:GOTO40 




フ オーラな 



塾長: よつ ちゃん 



4r- 






付 錄 
ディスク 


r ス-パ -fJS ディスクの 使いん 蠅 



あまり に 多忙の ため 現在 別件で 出張 し 
ている。 札幌で この 原稿 を 書いて おる 

の だが、 東京に 比べ 5 度く らい 気温が 低 
く て、 ついつ い 気持ちよ く 仕事が 進む。 



規定 部門 お 題 は 「ご 近所 j1 



ここでして はいけ Sli ん ■ 山形県 郎 06 歳） 



今月のお 題 は、 意外に 人気が 集中して、 佳 
作が そろった。 身近な 題材 だと 作り やすいと 

いう ことなので しょうか。 ここ 太郎 クン （M) 
の 作品 は、 確かに ご 近所の 話題。 看板が 立つ 
という こと は、 すなわち そのよ ラな 行いが あ 
る、 という わけで、 句い すら 感じさせる 新人 
の 登場な のであった。 



:SPRITEI 

2 LINE 
)-(115 
： し 1ぽ（ 



IRCLE C 12 
3 PAINTC 
， ， .5 :PAINT( 



TSPRITE1 
TEP-1 ： PU 
8 .-SOUNDS 



0) :LINE C0 . 120)- (255 
= "!qt:~??c'*:SPRITE$( 
： PUTSPRITE0 . (U0,60 



LINE(95.55) 
85) .8: LINE( 



; LINE (0 
5 . 1 :LINE 



:CIRCLE(170 ,180) .6.9. 
.9.9:FORI=150Tai80:PU 
0:NEXT:FORI=180TO150S 
SPRITE1 . (1.160) .1 : NEXT: SO 画 7, 5 
105:SOUND0.3:SOUND1 . 15 :G0TD3 



このいた ずら は、 墊長も ガキの 頃に やった 
ぞ。 "ピン ポー ン" とい ラ 電気 式の 呼び出しべ 
ルが ある 家で は、 かならず 押して ダッシュで 
逃げる ヮ ルガ キ だった。 いやはや。 MOH ク 

ン （M) ももう 大人 だから こういう こと はやめ 
なさい つて、 いまだに やって いる わけない か。 
やられる 立場に なると 大 迷惑な の だ。 




I 新潟県 *~3|<(18 歲） 



これ は 規定 部門の 作品と しても よかった の 
だが、 パノラマな 感じが 気に入つ たので、 「今 
月の 1 本」 にと りあげた。 ちょっとした 高台 か 

ら 見た 町の 展望が ぐるりと 変化して いく Na 
k クン （MSX) の 作品。 似た 作品 は 前に も あ 



CO し OR .2.0:SCREEN5:DEFINTA~ 



2 FORI = nO300:P = RNDC 
IRCLE(P.Q+126) .Q¥20 . - 
) - 12: P = RND( 1 ) **256:Q = f 
+1 : し rNE(P，Q+126) - （P+( 
(■^S 『+ MID$(-59EFF" ，C 

3 FORI=0TO4:LINEC0.0: 



ITODrGO 
1 :NEXT: 



ト REAOD: FOR 
- (0(3) . [>(4) 
36:PAINT(D( 
3 . ) .7. 1 : FORJ = 0TO2: 
？ + 41 >TO(0 ， い 42) . J +1 



56:Q=RND{ 1 )*84 :C 
■ 2:PAINT(P，Ctt126 



.Q+Q¥15+126) , 
, BF :NEXT 



: し INE (CM 1 ) . D( 2) ) 
D:F0RJ=1T0D:G0SU 
*5 ， 1 :NEXT : PAINK 



つた けれど、 表示が 大きい のが、 ポ イン 卜で 
すな。 塾長 も 高校生の 頃、 よく 近所の 山に 登 
つて は 町の 向こうに タ 曰が 沈んで いくの をな 
がめ たもので ある。 思えば 遠くに 来て しまつ 
たこと だな あ (詠嘆)。 

5 FORI=0TO4: FOR J =01025 5 ： FORK= 1 T03 ： COPY ( J 
.Im42)-(J. 1*42+41 ) .KTOt J . K 钭 42) :NEXT:SETS 
CRO しし J ，0 , 1 . :NEXTJ . I :G0T05 

6 READDS: F0RK = 1 丁 04: Dm = ASC(f"iID$(D$ ば， 1 ) 
)«5- 240:NEXT:RETURN 

7 DATA5 , 04c4. 066< . 8<03. 01 J< <c6. 1 .2640 - 
5. 06N1 . Nlc3.04-;4.;4Z8.ZBc8.2iH4<0.0540.6 
,03； 1 . ； 1G3.G3S1 .S1c4.c4C8.C8H8. 1 - 06<0 .7. 
04S4.S4X1 .Xlc3.a4c8.cB94.94D< . D<cl .2. H4< 
.S840 .9. 03； 1 ， ： 1 I" I4c" I4c6, 14<8.<808.0 
B?D.?DOD.ODca.3.06<0.0D40.c5'-0 



XTJ . I iCOLDR. 



COLOR15.2:SCREEN5. 



通学 路 陽 東京都 'TYS Notos (15 歳） 

T. 丫. SNotos クン （MS) は 学校 
に通ラ のに 多 摩 霊園 (東京 近郊の 墓地) の 中 を 
通って いくの だそう で、 このような 作品に な 
りました。 墓地の 画面の 上の ほラ で、 ふよ ふ 
よして いるの は 幽霊 だそう です。 塾長 も 何回 
か 行った ことがあ るが、 有名人のお 墓 も 多い 
し、 中央に ある 塔 も カツ コ イイの だ。 




1 SCREENS . 1 :C0L0R15 . . :CLS 

2 し INE(88，80 ト （78,100)，8:LINE(78，100)-(1 

58.100).a:LINEC158il00)-(Ua-80).8:LINE( 

148.80 )- (88.80 ) ,8:PA I NT(89,91 } .8.8 

3 LINE(88.101)-(14a.l31)-14.BF:LINE(96.1 
06)-( 1 08. 131 ) . 15 ,SF :LINE ( T23. 1 06) -( 143. 1 
20). 7. BF:LINE(m. 1121-1114. 118). 10. BF 

4 PSET( 1 05 .119).! :PSET( 1 05 . 120) - 1 : PSETt 1 
06.n9).l:PSET(ia6.120).1:PSET(113.116), 
1 ; LINE (0 . 131 ) - (255 , 145 ) , 2, BF 

5 F0RI=BT04:B$="" : FORJ=0TO7 : READAI 

6 8$ = B$ + CHR$( VAL ( "&H"+A$> ) : NEX T J ： SPR I TE$ 
{I)=BJ:NEXTI 

7 DATA 18 . 18.24.42. 41 .0 . 0. . 18 . 18.24.24 . 
24. 0.0, 0-0, 0,18. 18. 0.0.0. 0-0, 0,0,0,18il4 
.24,44,0,0,0,0,18. 18- 18- 18 

8 A=32:B=108:C=200 

9 F0RX=AT0BSTEP2 : FORI =0TO1 :PUTSPRITE2. ( X 
. 1 1 5 ) . 11 , I : PUTSPRITEl . (X. 1 15) ,9,2: PUTSPR 
ITE0. (X. 115) . 5 . 1+5 

1 SOUND6.30:SOUND7.53:PLAy''S0M200C32" : F 
ORL=0TOC:NEXTL :X=X+4:NEXTI :NEXTX; IFC=12T 
HEN GOTD20 

1 1 FQRL=OTO5B0 : NEXT し： P し AY*""" ， "VI 4D5BG . " ： F 
ORM=0TQ5 00:NEXTM:A=108:B=252:C=12:GOTO9 



か あり、 f あり、 川 

が あり、 海が ある。 田舎 だ 



G やれやれ 1 のま わりにち 

チ があって、 ハエが たかって 



G こっそり ベル を 押して、 鳴った B; にビュ 

つと 逃け ていく リ ガキ のよ くやる い，；， T すら だ 



★ 掲載 プロ クラム は r 稲; (IJ り機丄 r ブランコ」 は!;;; 23 [；; ； g32/2+RAM8 K。 ''M3I( アンド ロメ ダ M)j、 ''mXjlitS32/2+V R A M I28K. r 町 j は (H^js+iyj^ の櫬 tffj きま 
この MSX で 動きます す。 これ 作品 は、 CSa2/2+VRAM64K の櫬 重で 動きます。 ただし、 「ブランコ」 は F M 音源 jtf 応 作品です， 



^1^^ 【8*4 寺 典】 採 ffl# ^員に 掲 Ki ま. を 発売日 前後に 送ります。 【称号】 I 回 採用され ると 「M」 の 称号 を 授与。 その後、 採用され るた びに、 MS^ MSX, MSXt, MSXtR と 5 
皆で 昇; t 「MSXit)S 者に は M ファン テレ 力、 「MSXtR」 誠 者に は， 希望の ソフト （ただし 定価で I 万円 以内） を 授与。 【その後】 あと は 塾 ft ("思いのまま。 高 

い 称号 を 持つ ほど、 どんな 二と になる 力、、 予厕 もつ きません。 



稲メ 1」 り 機 画 岐阜県 •lzochm4 歲) 



ここからの 2 作品 は ビジュアル のない 音 だ 
けの 作品。 もともと サウンド フォーラム とし 
て 音 を 扱って いた 歴史の ある コーナー だけに、 
最近の ビジュアル 重視に は 反発の 声 もあった 
のでした。 しかし、 以下の 2 作 は 文句な しの 
傑作 だ。 I zoch i クン （M) は 清 見 村 在住 
だけに、 実際の 音 を 知っている。 

1 FORI=0TO255:SOUND8.15:SOUND0.0:SOUND8, 
I:S0UN06. 255-1 :S0 画 . 0:SOUND3 . I :S0UND6. 
255~I :S0UND8 . 50 :SQUND7 . I :SOUND6.200 :SOUN 
D2.I:SOUND7.255-I:SOUND7,120:SOUNO8.r:SO 
曜8' I :S0UND9， I :S0 睡 1 ， I :S0UND7.255-I :S 
OUNDl 1 , I:S0UN08. 255-1 : S0UND9 , 255 : NEXT : GO 



ブランコ 翻 高知県 岡 林 だい (15 歳) 



ZEEDEN 岡 林 だい クン （M)、 なかなか 
雰囲気 出て ますよ。 黒 沢 監督の 映画で 『生ぎ 
る」 という 名作が あり、 劇中の 主人公が ブラン 
コに 乗って 「命 短し 恋せよ 乙女 …… 」 と 歌う シ 
ーン があって、 これ は 涙な しに は 見られない。 
ちなみに、 墊 長の いちばん 好きな 映画 『エル • 
ス ール」 にも 内庭に ブランコ があった。 

10 CLEAR500: _MUSIC(0. 0.3. 2.2,2): OEFINTA- 

Z :PaKE&HFA2C..50; R = RND ( - TIME ) 

20 P し AY#2, "TI^BVI 5CI75)3~ , " T 1 40V 1 30886" ， " T 

140 VI 107336" , "TU0V14OSa48'' : A$ = "C7" 

30 FORI=0TO1 :I = 0:PL_AY#2,A$,A3i,A:E，A$:FORJ 

= 2800 丁 O2I300STEP — 8:_TRANSP0SE( J + RhJ[>( 1 )*80 

) :J = J+( J<2400)**150:NEXTJ ， I 



スポッ 卜 ライ 卜 國魏 県' ブツカ Hij^ 郎 (21 歳) 



ペンネームが 清志郎 
で タイ 卜ルが 『ス ポッ 
卜 ライ 卜』 だと、 ほ とん 
どピ ッ夕リ しすぎ。 浮 
かび あがって くるの は 
ス夕 一で はなく ホコリ 
のよう です。 清 志郎ク 

ン はこれ で tR 達成。 
称号の "ブッカー" を 与 

Q 光が きれいに 出る とき ん なしにに しに。 

は^はに ごって いる 

1 DIMA123) ： COLOR. ， 1 ： SCREENS ： FORI=0TO23: 
A(I)=SIN( .0174-5*«15mI ) «t4 ： NE XT ： FOR I = BTO30 ： 
X = RND(1W0 + 90:Y = RND(m9 + 20:D = 隱 （m.7 
:FORし=丫TCn90STEPD:PSET(X^■A(CMOD2" ゅ+睡 
m*M .2 ，し） ，CM0D8 + 2:C = C+1 :NEXTL - I : FORI = 0T 
01 

2 CO し OFm + I: CIRCLE (115, 180 - I) ,25-I«3 . . . . 
.3:PAINTC115.180) :NEXT:C0L0R1 : CIRCLE (115 
. 180) .26. .3. UT5 . . . 3 : DRAWBMUfl . 180M1 54 
. 45M1 35. 32M90. 180"： PAINT (0.0) :C0L0R15;DR 
AW"BM1 54,45M135,32M136.30MT55.43MT54-.45C 
10D136RU136'' :PAINT{136.31 ) 

3 F0RI=2T09:C0L0R=( (1-1 ) M0D8+2 . 7 . 7 . 7 ) ： CO 
LOR= C I . . . ) :FORL = 0TO7:NEXT し， 1:G0T03 




時代 醒福 岡！！' ちゃん (17 歲) 



ぐ るぐ ると 「時代」 と し 、 う 文字が 回転 してい 
るの だから、 ちラ、 中島み ゆ さの 歌 『時代』 で 
「まわる、 まわる よ、 時代 はま わる」 という ァ 
レだ。 これ また COPY 文の 応用 編。 ちゃん ク 
ン （M)、 中島み ゆ さと か 長溯剛 とか はおな じ 
ような ス夕ン ダード な 存在な のか しら 7 



M31( アンド ロメ 夕 星雲 ■ 兵庫県 'TAKEOB 歳) 



RADIU 画東京都，丁.丫.3^01：05(15歳： 

T. Y. SN〇 tQS クンの 2 作 目 はラジ 
ォの ダイヤル を 回す のに 合わせて チュー ニン 
グの 音が ガー、 ビーと 変化 するとい う もの。 
いたって シンプルな アイ テアながら 音が リ ァ 
ル なの だ。 メカ も 単純で 好みです。 




ブラック フェイスの シン フり レな ダイ ャルが イカす 



1 SCREENS ,0 = C0 し 0R15 , , = CO し 0R= ( ， 1 ， ， ， 1 ) ： 
CLS:LINE(5. 100) -(245. 1 00) . 1 5 ： FORI =510250 
STEP10:LINE(I.90)-(I.n0).15:NEXT:FORI = 1 
0TO245STEP1 :LINE(I.98)-(I.102).15:NEXT: 
SPRI 丁 £$(0)="Hir':CIRCLE(200, 150) -20 . 15:P 
AINT(200.150) .14.13 

2 F0RI=2T09:READA,8:CIRCLE(A.B) .5.1 :COLO 
R=(!.5i5.5):PAINT(A.B).I:NEXT 

3 CQLOR=(15.5,5.5):A=0:LINE(50.8fl)-(60.8 
5) . 12. BF :COLaR= (12.0-3.1) 

4 S=STICK(0):A=A+lS=7)-(S=3):SOUND0.At10 
： SOUND! , 0:SOUND6.A¥2:SOUND7.28:SOUND8. 14- 
:SOUND10 > 13:IFA> = 60THENA = 60ELSEIFA<=1THE 
NA = 1 

5 PUTSPRITE0 . (A#4.98) -10.0 

6 COLOR=(8MOD8+"2,5，5,5) : B = A : COLOR= ( ANQDS 
+ 2.0.0.0)： IFINT( AmOD20THENCO し 0R = ( 12 ， ， 3 
,1):G0T04"ELSEC0 し 0[?=("!2,2,7，5):60丁04 

7 DATA 御 .140. 20 0.1 35. 21B. 14-0.215.150.21 
0. 160. 200. 165. 190. 162. 185. 150 



ゲ トニ: 


： '」 り 

钃 


し -- i ヽ 


響 

■. お $ 



0'80：^ ィサ观 になる と 「S ^弋 J という 区切りに はない 



1 DEFINTA-Z:DIMD(63) .Ct17) .T(17) ： COLOR 1 
5 , 1 :SCREEN5:FORI=0TO63:O( I )=ASCCMID$(" ： P 
: b: PAPAPAb : YAY : bAbFPRPLJLVCVVVD¥U¥QVOgG_ 
KaaJX[ApAfaUrflhMu"fc3LxS" ， I + 1 ， 1 ) ) - 89 : N EXT 
20 F0RI = BT08:C{n=C0S( 1/5 .73-1 .48)**999:C 
t 17-1 ) =C( I 1 : T( I) 二 TAN ( 1/5 .73-1 .'fS) *999;T( 
17-I)=-T(I) :NEXT 

30 F0RI = 1T05:SETPAGEI . I : CL S : FOR J = 0TO 1 ： FO 

RK = 0TO2: T = K + J**3+I**6-6:FORL = 0TQ1 5 : H = し" 

40 X = K«85 + 42: Y = JH1 00+25 ;M = D(H)>*C{ T)/999: 

N = D(H + 1 )*( 1 +Mt*T(T)/700001 1 + Y : = D ( H + 2 1 «C ( 

y)/999:P = D(H + 3)*»(1 tO**T ( T ) / 700 ! )+Y 

50 LINECX+M.N)-(X+O.P).15:LINE(X-M.N+50) 

- (X-0 . P + 50 ) - 14:NEXTL .K.J.I :SETPAGE0 

60 FORL=0TOT : F0RI=1 T03 : FaRJ=0TO1 ： Y=l 50«L 

- JtO0 0** (い 2-1) : FORK = 0TQ2: X = 171*L-K*85«tL 

w2-1 ) :C0PYCX.Y)-(X + 84.Y + 49) . I - 1_« ( I - 2 ) »2T 

0(60 . 70) .0 :NEXTK . J > I . L :GQT06l3 



くも 画 大分県 ，@ほ503 歳) 





TAKE クン （M) の メッセージ では 「AV 
フォーラム は 妙な 作品が 多くて 本当にお もし 
ろい J とあって、 わかつ ちゃい るが そう 正直に 
いわれる と 照れる。 あ 一、 本 作 は 非常に 美し 
いですな。 かんたんな プログラム なのに、 宇 
宙の 拡がりが 感じられて 良い。 



1 :SCREEN7:SETPAGE , 1 



2 FORJ=0TO120STEP4:O! 

3 IFI=100ORI=10aORI=l 

4 C=15— ( I>56)»(I<73)»( 



5 NEXTI 

6 FORI=0TO51 
205)TO( 



1 ： Y = RND( 1 ) «6: COPY ( I ， Y 

FORI = 50TOT60:X = RND(1 い 16 こ COPY (X 
NEXT 

F0RI = 5， 1T087STEP - 1 :COPY ( I ， 50 ) - （ 



9 SETPAG 
SET(J 



CaPY( 1 
Y + 40) ， 



CIRCLE(256.76tO!*20) 



0:REAOA$:FORI=0TO6:FORJ 
'AL に &H— +MID$(A$ ， I*5 + J ， 1 



0TO29:X=RNDC1 )m511 :Y=RNDC1 
5 .6)T0(X. Y) ， .TPSET:PSET 
:NEXTI 

1THENC0 し 0R=(5>1，2，7): I=0;ELSECOLO 



:NEXT 

«2n ： 

X + 20 , 



:G0T01 1 

DATA 00500007030575057F75057500070000 



ほ F. I .S クン （MSX) の 作品 はちよ つと 
地味ながら、 クモが 集 を はり、 虫 を 捕まえる 
まで を 丁寧に あらわし ている。 作者の コメン 
卜に よると、 毎日の プログラム 時間 は 「平均 1 
時間く らい」 で、 「作品 は 家族の 人に 見て もら 
つて」 から 細かい 調節 をす るそう です。 



1 COLQR15.5.5:SCREEN5.3;DEFINTA-U:DIHX(l 
5) - Y( 15) ： FORI = 0TO1 ： F DR J = 0TO7 ： RE ADDS , E$ ： S 
$ = S$ + CHR$(VA しに Shr + D$)l:P$ = P$ + CHR$(\/AL に 
&H" + E$) ) ;X(E)=C0SCE**.392) ：丫 （ E ) =S IN ( . 39 
2):E = E + 1:NEXT:SPRITE$Cn=S$:S$ = ''" : COLORS 
PRITE$(I)=PS:P$="":NEXT:F=15000 

2 O=99:FORI=0Tai5;READA.B:GOSUB5:H=H+lAN 
DT:NEXT:a=2:D£FFNZ=RND(1):A=DHX(15)+T28: 
B = D*Y( 1 5 )+106:GOSUB5 ： FDR I = DTOSSTE P - 1 ： FO 
RJ = 0TO15:H = 1:A=IhX(J) + 128:B=I*»Y(J)+106:G 
0SUB5:NEXTJ,I 

3 FORK=0TO3:A=124:B=96:H=0:GOSUB5;M=1 ： FO 
RI = 0TOFNZ«F:NE>; 丁 

4 E=FNZ« し +24:F0RD=BT0FMZm し +50=PUTSPRITE1 
, (D.E) :E = E4-FNZw5-2:NEXT:A = D:B = E;GOSUB5:H 
=1 :M = 0:FORI = 0TO30:A = D + FNZ>t16:B = E + FNZ**16; 
G0SUB5 :NEXT; PUTSPRITEQ. (0. El . . 1 :PUTSPRIT 
El . (0.211 ) :Q = (1+1 :NEXT:FORI = 0TOF/3:NEXT:E 
ND 

5 S=(ABS(X-A)+ABSCY-B3 )/5tl :V=(A-X)/S:W= 
CB-Y)/S:DATAT6. 1 

6 L = 159:PUTSPRITE0. (X-7， Y) : X = X + V ： Y = Y + W : I 
FHTHENLrNE(X.Y)-CX-V.Y-W)ELSEIFMTHENPUTS 
PRITE1.(D + FNZ**5-2.E + FNZh5-2),.1 

7 IFABS (X-A) >10RABS(Y-B) > 1 TH EN6 ： DATA 1 8 . A 
,3C. 1 .3C. A.7E . 1 

8 RETURN : DATA99. 1 , 7E . 1 . 99 . 1 . 30 . F . 78 . F . 78 
, F .FE . 1 . FF . 1 .3C . 1 .4A. 1 . .0 . 128. . 128.21 1 
,0.106.255.1 06.233. . 22. 211 .22. . 233 .21 1 
.173.211 .83.0.173.0.83,211 .0.159.255.53. 
255,159.0.53 



お ★ 題 



の si から 羣に 乗って いるう ちに 気 か 付いた の だが、 家の 建て 方が $と はちが うな. 土势 広い せいか、 小さ I が I を あけて 建ちな らんで いるし、 霄か 降る せいか 屋 P 少し 傾 5^ ている。 屋根 は 瓦 (かわら) 

でな く、 トタンと かそうい つた ものでしょう。 うむ、 おもしろ いので、 —Byir のお 題 は 「私の 家」 という ことにします。 8K にある 自分の 家で もい いし、 こんなと ころに 住みたい つてい、 のしろ もので もよ し。 そういえ 

ば、 ギリシャの 白い 家と か、 いろいろ あるな ち 日本のァパ—トゃマンションとかとくらべると、 ずぃぶん暮らしの咸Y:Kかちがぅだろぅと甲Vっな^^ そう vr.6i と轰备 こめて いただいて、 しめ 切り は m 月 8 日 必着です。 



0カ ラ一 5«て見ると キ レ ■ 

めに i5 している と- j ろが ナイス 



§ ^の 張り 方 は 見事に シミ ュ レ —ト してい る 

のに、 クモの 向き： se におな じ 



I ぽ 



"チ \ ft 



V 



ivHDI やりたい 別 アイテム 



-ST 

-GT 



注 1. 楽器 は 持って いるもの とする 

2. MSX 1 は どれ も 対応で きない 

3. 同時に 使える 卜 ラック 数 は A=16, B=8+l ( リズム 専用)， 0=18 



MIDI 対応 
ゲームの 音楽 
を 聞ぎたい 



拡張 已 ASIC 
で MIDI 楽器 
を 鳴らしたい 



そのままで 
OK 



MSX の 
MIDI データ 
を 聞 さたい 



あきり める 



PACK 



他 機種の 
MIDI データ 
ち 聞 さたい 



A 



M 旧 I カラ 
プレイヤー 
+ 

MIDI コン 



B 



MIDI カラ 
プレイヤー 



^ \1/ 



MIDI 

サ ウルス 
+ 

M 旧 I コン 



A 



M • PACK 
+ 

IVHDI カラ 
ブレイ ヤー 



fi - PACK 
+ 

MIDI カラ 
プレイヤー 
十 

MIDI コン 



曲 作り を 
したい 



\1/ \1/ \1/ 



MIDI 

サ ウルス 



A 



n • SIOS 




他 機種と 
MDI データ を 
やりとりしたい 



• PACK 






n • SIOS 








+ 


A • NOTE 






MIDI コン 



n • NOTE 



.Ml 





94 



Q. bask; で MIDI を やって いるので すが、 どうやら 9ch し えません 雜 の ほう は I6ch-28W^ なのです が、 どう すれば 1 6ch (吏え るので しょうか？ もし BASK; 
でヌメ なら マシン 語な どで、 できる のでし ようか。 そうなら かんたんな プログラム を 教えて ください。 ソフト はい やです。 （Si? 県/ ft» ^孝. 15 歳） A BASIC 
ではで きない。 マシン 語なら できる けれど、 この コーナー では マシン 語 は 扱わない ので、 あきらめる 力、 勉強 をして くた' さい； 




最近、 MSX の MIDI まわりが 
とても 充実して きた。 そこで 今 
回より、 この コーナー は GT フ 
オーラ 厶 から 独立した ので、 い 
ろい ろな 機種の 環境 をサ ポー 卜 
でさる ょラ になった。 ちちろん、 



すでに MIDI を 活用して いる 人 
達の ために、 打ち こみ テク ニッ 
クの章 (95 ページ） も 作り、 さら 
に 充実した コーナーに する つも 
り だ。 という わけで、 みなさん 
よろしくね。 



あらためて、 MSX の MIDI 
では 今 どんな ことができ るの だ 
ろうか …… を、 やりたい こと 別 
に 下の 表に まとめて みた。 これ 
によって 再 確認した こと は、 他 
機種と 対等 レベル だとい うこと。 



あたりまえ だけど、 MIDI で 
の 音楽 は CG などと 違って 八 一 
ドの 制約 (たとえば 画面 モード） 
に はとら われない の だ。 だから 
MSX は MIDI にと つてい ちば 
んの 近道な ので ある。 





能 力 


対応 機種 


MIDI 
インター 
フェイス 


シーケ 

ンス 

ソフ卜 


拡張 

RAM 


新 

MSX 
MUSIC 


方 i 


2/ 


ターボ A 


ST 


GT 


MIDI サ ウルス 


〇 


〇 






*@ 


〇 


〇 


〇 


M - SIOS 




〇 






»@ 


X 


厶！ SfD 





バ ， NOTE 




〇 






楽譜 


X 




〇 


バ • NOTE Jr. 


X 


〇 


X 


X 






厶》© 


厶 iS«© 


fi ■ PACK 


〇 


X 


〇 


〇 






〇 


〇 


MIDI 力 ラブ レイヤ一 


X 


A»@ 


X 


X 




X 


厶 》 ① 


〇 


MIDI コン 




X 




X 




〇 


〇 


〇 



有 または 対応 ム 条件 付 さで 対応 X 無 または 対応して いない、 または 無関係 



画 用途 別の 説明 I . MIDI インターフェイス/ MSX と MIDI 機器 を ケーブル でつ 
なぐた めの 端子。 ゆ • PACK( I 万 9800 円）。 MIDI サ ウルス （2 万 9800 円） は 
MIDI インタ一 フェイスと シーケンス 'ソフトの セット。 2 . -： '一 ケ ンス， ソフト/ 
MIDI 楽器の 演奏 情報 データ を 作る ための ソフトウェア。 普通の 入力 方法 はり 
アルタイ ムレ コ一デ イング、 ステップ レコーディング (数値 または 鍵盤) の 2 種。 
楽譜 入力 専用 ソフトウェア も ある。 MIDI サ ウルス、 バ • Si:)S(2 万 9800 円）、 
バ 'NOTEU 万 9800 円）、 //'NOTEJr-C I 万 9800 円）。 3. MIDI 再生 専 
用ソフ 卜-/ MIDI データ を 聞く ためだけ のソフ トウ エア。 （vilDI カラプ レイヤ一 
(9800 円）。 4. コンパ一 ト ソフト，' 異機種の デ一タ を やりとり できる ように 
変換す る ソフトウェア。 MIDI コン （9800 円） は ミュー ジ郎、 ミュー ジ くん、 スタン 
ダ一ド MIDI ファイル、 MSX の MIDI データ を 扱う。 5. 新 VISX-MUS に/ター 
ポ R 用の 新しし、 拡張 BAS にに よ リ、 8八5にプログラムで1^1ば)1^?^^^を鳴らすニと 
がで きる。 G 丁。 PACK(MIDI インタ一 フェイス、 MIDI 拡張 BAS に、 256 K バ 
イトの 拡張 RAM を 内蔵） 

^5*;^- NOTE J「. は 9 月、 MIDI カラプ レイヤー は 月 発売 予定 



T フォ —ラム 

から 独立/ 



錄ク 




ESX の Mini— 環境 



「- -. 厂 



a* ① a-* PACK が 必要 *®MIDI サゥ 

ルスが 必要 リアルタイム. レコ I ディ 

ング、 ステップ タイム. レ nl デ イング * 

8: 生の み 



ドラム 譜と各 楽器の 省略 名 (各 番号 は 上の ドラムの イラ ス 卜 に 対応) 

I 



t 音の 高低が ド ラム 楽器の 種類 を 表す 



3 



ま 



OCrash. cym ©Close. ©Ooen. 
または KH H.H 

Ride. Gym 



OS,D 0H. Tom 0M. Tom OL, Tom OB. Tom 
ドラムセット ― 



OB.D 



©H. のし. ©Mute. 
Conga Conga Conga 



- パーカッション- 



はて 
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今月の 付錄 ディスク f 八 レルャ J by ピッツ— 



F —夕の 内容 (M 旧 I サ ウルス +CM-32 L ) 



今月 は #4 录デ ィ ス クー 周年 という 
ことで、 日頃 MIDI ソフ トウ エア 制 
作に 励んで いる ピッツ 一に 「ハレ 
ルャ J (ヘンデル 作曲） をプ レゼ ン 
ト しても らい ま した。 『MIDI サゥ 
ルス』 用 データな ので、 『 /rSIOSj 
ユーザー もばつ ちり。 右の 表 は 
CM— 32L を 使った データの 内訳 



だけど、 違う 音源の 人 もこれ を 参 
考に 設定 を 変えて 聞いて みて fee 
4 チャンネルし 力 していない 
ので、 たとえば、 MID 瑞 靴の ェ 
レクト一 ンゃ カシオ トーンで も 鳴 
らす ことか' できち やう。 今回より 
データの 内訳 を 二う いう 表に する 
のでよ ろしく。 



卜 ラック 


チャンネル 


プログラム' ナンバー 


音量 バランス 


1 (メロディー) ス卜 リング ス 




48 




2 ス卜 リング ス 


3 


50 




3( ベース） エレキ' ベ一 ス 


4 


B7 




4( ドラム） 


5 


00 




テンポ 120 

ドラム C1 /パス， ドラム 

F#l /クロ一 ズ* 八ィ • 八ッ卜 


Gin/ オープン '八 ィ' 八ッ卜 
ctn/ リム • ショウ 卜 

C#2/ クラッシュ ■ シン パル 





, . *95 ページの 楽譜の 補足 ★ スレ テオ! §^/0> くス' ドラム、 コンガ、 それ iii^t<7) 封ん ぶ 用に 3 チャン ネ JL/f 吏って、 または 音色 ごとに チャンネル を 使つ 

LGt S 1 rv! て 、コントロール 10 の パンです する。 （I パラレル 'アウトの ドラム マシン だったら、 ミキサー 側で ステレオ ネ^ (DSfi の マルチ' ティン バーの 楽器なら 。*^ 
\ V まとん どで きる し、 153^態でステレ才言5：^：になってぃるので、 各! „ ^の 取説 を 見る ように。 
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ソ 



微妙な ベロ シティ 値で 人間く さい ノリ を だす 

厂日， 
55 55 55 



100 



★ 数値 は ぺロ シティ 値 ★ シンバル は クラッシュ • シン パルの ほラを 使う 

70 90 



Drums 



Perc. 
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85 


つ え ひ P 

お 85 つ 65 Q □ 

7 Sir [ V a 


匿 1 薩 1 

！ ID て, 


に',。 1. , 

て' 


C D 




55 55 
75 85 

5a3a •: 



※巳. D は ぜんぷ 100。 また、 それぞれの 楽器の 同じ 数値 は A、 巳、 C、 口に 分けた ので、 そのと おりに 設定して ほしい 



75 85 
55 65 




蒙 キメ み テク： ック 

k 第"! 回 ★ ドラム、 ベース は リズムの 主役〃 その 1 



今月より 「どラ やって モノ 木 
ンぽぃ 打ち こみ を キメる 力、」 に 
ついて、 私の 経験 をと おしてお 
話して いこ ラと 思ラ。 みんなが 
使って いる 音源 は それぞれ 遑ラ 
だろう けれども、 ぜひ 自分の 環 
境で 試して みて ほしい。 

よく 使われる ドラ 厶セッ 卜に 
は、 スタンダードな もの、 シン 
セ ドラ 厶セッ 卜な どが ある。 今 
回 は 基本で ある、 スタンダード 
な ドラ 厶セッ 卜に ついての 話。 

まず は 各 ドラムの 名称 を 知つ 

てお こラ (右 図 参照 )0 

ドラム を 打ち こむ 上で 大事な 
ことと は、 リアル 感を 出す こと 

にある。 そのための 方法が 2 つ 
あり、 1 つめが、 ステレオで 打 
ち こむ こと。 こうす る ことによ 
つて、 いかにも 目の前で 演奏し 
ている ような 感覚 (ライブ 感) を 
出す ことが でさる の だ。 ただし 



音源に よって はでき ない もの も 
あるので 取説 を 読んで みよ ラ。 
そして 2 つめの 方法 は、 ベロ 
シティ （強さ) を 変える こと。 ど 
んな プロの ドラマー でち、 同じ 
強さで 連続 的に たたく こと は不 




可能で あり、 逆に 強さ を 変える 
ことによって、 サウンドに ノリ 
を 出す ことが でさる の だ。 打ち 
こみに おいても 同じ ことが いえ 
る。 この 2 つの 方法で サウンド 
が クーンと 生 さてく るぞ / 



早坂泰 成/ imi 年生。 5 歳より 始めた オルガ 
ンを きっかけに ミュージシャン となり、 現在 
コンピュータ • ミュージック を 中心に 活躍。 
大学 在学 中より、 とんね るず 等 タレン 卜の バ 
ック や、 国内 外の 多数の ィ ベン 卜 を こなす。 

それで は ドラ 厶譜を 参考に、 
その 下の 楽譜 を 打ち こんで みよ 
ラ。 この 楽譜 は カシオペア ゃス 
ク エアな ど、 フュージョン サゥ 
ンド によく ある リズム だ。 さあ、 
ステレオで リアルに キメ よう。 



lEliiCTF^^fegi^-ir^ スタンダ-ドな ドラムセットと パ- か カン ヨン 



★ 数値 は パン (ステレオ 定位） 
★ たた * 方に よって 名称が 変わる 楽器が ある 




ィ ラス トの ドラム は 右き きの 人の 
的な セッティング を 正面 (客 
席) から 見た もの (左き きの 場合 
は 逆)。 今 は パーカッションに コ 



ンガを 入れて みた。 それぞれの 数 

値 は 64 を センターと した 場合の 
左右 Of 洽 なので、 64 以下 だと 左 
寄 り 、 レ; Ui だ と 右 寄 り に 聞 こえる 



ス ネア' ドラム 

64 



わけ。 また、 リバ ーブ内 蔽<7)^ 源 
を 持って いる 人はス ネア、 コンガ、 
タム 類に リバ ーブを かける と、 よ 

り 効果; M な ライフ' 感か *! 味わえる。 



. MSK ソフトウェア、 .__§(§) という 3 つの 

は、 M — DI 楽器 を 使う という ことです。 それから 

ろしく。 なお、 作品 も |»¥ です" II U 



:13 



霜 場 



★ 新装 開店の ご あいさつ. Mi より、 GT フォ I ラムから 翌 し、 いろいろ^ As の MIDI に トラ 

- ， の タイトル も 変わりません。 また、 8<5 — 0で^_曰+*^#らす場合もソフトゥェァ使用に準じるものとし_ 

- #31 浩義 さん、 ハガキ ありがとう" MSX に そなわった MIDI の 世界が ますます 広がる ように、 がん： 



ファ: /キー 1<流* ワン TKi^:/ 卜 テクニック 



- 考えてみれば、. C(3 コンテ ス 

卜が 今の 形に； つて、 すでに 

年た つて レ まった そよ。 あまり， 

気に してなかった でお じ. や るが、 

これ も ひとえに みんなの If 、募の— 

おかげ そよ <j ■ - '■■ 

さて、 今月の ワン ポ イン 卜テ 

ク ニック 紹介と いきたい のでお 
^m. - 



じ やるな、 今月の マロ は， . 極秘' 
. "プロ ジェク '卜が 進行して いて 忙 

しいので おじ やる （ig.i ページ を 
見よ./)。 したがって、: 今月 は マ 
口に かわって、 ファンキー K に 
紹介して あらう でお じ やる。 マ 
口と はちが つ. た 描 さ 方 を してい 

る K なので、 マロ も 参考に する 



r おじ やる ぞ。 

と、 いう ことで、 • 今月め ワン' 
ポ イン 卜 テクニック を まか. され 
てし まった つ J ンキ一 K だせ。 ； 
夏休み も 終, ねつ てし まつ たが、 . • 

この 夏 は CG に はげんだ か ■? 
バ可 7 海に 行って いて ffi いてな' 

い 7 それなら 今から 夏の 思い 



出 を CG にす るの だ/ コンテ 

ノス. 卜への 応禁 待って るぜ。 
-、 それ はさで おき、 ファンキー 

■-. K 流の テクニック を 紹介して み 
二よ 5 と 思う ぞ。 名付けて、. '「思い 
+ 通りの サイズに する 方法」 だ。 時 
- 間の 力、 がる 絵の 描き ガ だが、 初 ' 
心 者の 人に はォス スメ. / 



つたと き は 縮小 機能 を 使え ガ 



初心者に ありがちなん だけ 
ど、 もうす 二し ちいさ 〈絵 
を 描こうと 思って いても、 
実際 fiS いてみ ると 大き く し 

か 描け ない ことが よく ある 
んだ よな。 たとえば、 人物 
を 描こうと したと き、 自分 
では 胸 力、 ら上 あたり を 描 こ 
うと , しっていても、 けっき 
よく 首から 上し か 描け なか 
つたり とか。 そんなと きど 
うする のか？ ォレ 様ファ 
ン キー にか'、 こんな 素 ネトな 

^■3 の 答え を 教える せ '0 こ 
ういう ことにな つてし まつ 




Q 困った ときの 拡大 ®J«i6= ふだん 使わ 
なし^8能でも、 困った とき は 使える 機能 



たら、 縮' を 使って み 
るんだ。 はじめに 描いた 絵 
を 縮小して、 修正す る。 そ 
れ でも 紛 きいと 思った 
ら、 また 縮小して みると い 
い。 自分の 気に入った 大き 
さに なったら、 そこで 残り 
を 描き 足せば いいわけ だ。 
どう だ、 かんたんだろう ？ 
ただし、 この 描き 方に は 注 

m、''m だ。 縮小 すれば す 
る ほど'、 もとの 線が くずれ 
るので、 あんまり IS に 縮 
めすぎ ると 形が わからな く 
なって しまう。 縮める とき 
は、 よくばつ てはいけ 
ない そ"。 実際 やって み 

ると、 線 <7M ま IE でかな 

りの 時間 を 費やして し 
まう ので、 最終的に は 
この 技 を 使わず、 直接 
マウスで ちいさ 〈描け 
るよう になって ほしい。 
この 技 は、 本当に 困つ 
たと きの 脱出 法と して 
使って くれよ な。 



喊 W 



まず は 目 •»• 口 を 描く。 こ は、 半分 だけ 先に 

描いて、 コピー 雜 re* 右 反 li した もの だ。 この 時点 
で、 顔し カ祸 けない ことに 気づく だろう 



こ： T«'J 權能を 使って 縮小す ミ。 このぐ らいに 縮 

めれば、 肩から _b ザ 入る ようにな？。 あと は， まわり 

. の 下 描き を はじめて、 全 »OT バランス をと る 



1 




(5 右す みの ほ う に 文字 を 入れた く な 

觸 きを 使って M を 左に つめる。 あと、 下 描きと 色ぬ 

り を 同時に 進行させる e 二れ は ォレ樣 t の 描き 方 だ ，A , て、 



L ちなみに 二。 は、 、ぐ- ニス 
のま ま 害いた もの だ。 あと は、 ルーべ 機能 を 
それらし く 削って いったの さ 



96 



おしわた 人た ち 



I 秦ィ ラス ト 部門 (翻' 鄉 •: 魅力' 背- 景， 織 力） く 北; 纏〉 「英 軍」 晴屋鳴 金額 舌ば 死体ん （2 • 2 ■ 2 •- I • 2) く 就〉 「ふしぎの; 敏) ナディア..' 航 ち- -. 

M 充光 （2 ' I ' 2 ' I- . 2) く 福 島〉 り、 ルダ一 フ オル クの家 が H"SI(3 - 2 • 2 • 2 • 2 ) <5 ^城 "-ナ ルサス〜 ァ ルス ラーン 戦記より〜 j くにはる （ 2 - 
12.2,1' 2)<mMy^k FACEjCAFEC?.- I - 2 . .1 ノ 3) ■ . ' -,. -' 



登栅 人物 紹介 



P I NT S 



語 や、 音が 聞こえて 
きそう だぞ よ。 そし 
にて、 この 85：^ 覚./ ユーモラスな ス ケア 
-', タロー、 アイロニカルな 人物の 表隋。 どれ 
-を とっても 日本 れ している でお じ やる 
そ'。 储 はもし かして、 外人な のでお じ や 

*!■ ろうか？ と、 居、 つてし まった ぞょ。 作品 
一の ほう は:^^ に喑く ま— とめて いるで おじ 
. やる が、 Pco すきまから のぞく 夕焼けが、 
" みごとに フォローして いるで おじ やる。 そ 
■ の 夕焼けの なかに 鳥 を 飛ばして いるで おじ 
-- やる が I 匹 だけで な く、 たく さんの 鳥 を 飛' 
■ ばす 二と により、 これから 何 かが 起こり そ 
： うだと いう 効果 もで ている マロ。 なんだか 
体力?、' 露え てきた でお じ やる。 @ 







誦 








つ 2 






















M \ 




\^ 




20/ 




背景 \ 




魅力 




この 作品 はこ こが ゥ マイ/ 



なんとい つても、 この 人物の 表 
情と fe**' すごいで お じ やる。 キ 
ヤン プ などで きもだめし を やる 
とき、 かならず 1 人 はやるで お 
じ やろう。 懐中電灯 を 下から 照 

ら して r わつ」 と 人 を 驚かす よ 
うに 光浪を 下にお き、 顔 を 照ら 



WOLF 

福井県 • 丫. AG 



して 見せて いる 表 不気味 さ 
をう まく 引き出し ている マロ。 
さらに、 どんより とした 雲と 夕 
焼けの ギャップが、 いい 味 だし 
てる ぞょ。 こ (7M 乍 品 は、 本の 
表現の 仕方 (色の バランスが 絶 
妙) がうまい でお じ やる。 



(P1 歳)' （グラフ サ ウルス 使用/ SCREEN7).- 




鏑 本 コーナ一 の 

中心人物。 - 得意な 分 
野 は 当然 女の子 - 




ファン キ一 K 髮の 
毛が 立って いるけ ど 
本当 はやさし い 




のぐ りろ 'ふだん は 
^ き ^ つてい るが 
とき— どき 正気に 戻る 




ァ ニイ. Z ピッツ一 i;^-^^^ Dr. S なぜか こと 
では »く ない、 ま わざが 好きと いう 不 
ともな 人物 （ヶ そ） 思 4fi な 人物 



T ラス 卜 音 I 



, ファンキー K の ワン ポ- 
' 役に立つ たでお じ やる か 
* • こる いった 描き 方 も ある 



とい ラ こと を 覚えて おいて ほし- 
いで おじ やる。. それで は、 イラ 
ス卜 部門から 発表す る そよ。 



今 S 号の しめ 切りが 夏休み ま 
えだった ので、 全体 的に 投稿 作 
品 はすく なか つたで おじ やる。 



令 



が、 夏休み も ■ 終わって しまった 
ので、 これから たぐさん の 投稿 
'がくる でお じ やろ ラぞ。 



■V. 



02 



二 i7>fF 品 は、 おもし 
ろ で でお じ やる。 絵 
を じっと見 つめてい 



シェ レミイ とわたし 富山県 'HOBBES (28 歳） （グラフ サ ウルス 使用, SCREENS) 






， 



使; 



- m タ 






i 



■ 、- •：：. 



おしかった 人た ち 



く ^>「GOOD MORNING! Mr. ■g^jprof. サハラ シ テツ （2 • 2 * I • 2 • 2 ) 《京都〉 「 月の 夜の 出逢い」 あお （2 • 2 • 3 • 2 ■ 3 ) 凉都〉 rpASTEL—LOVERj 懲 
りずに、 金欠病 患者 （2 • 3 ' 2 • I • 3) く:^〉 r "^才 トメの 忘樣 J なみ プン ばんざい （2 ■ I • 2 • 2 • I )< 高 知〉 「鳥 を 売りに 行く 才ャジ jZ E E—D E N 岡 林 
だい （2 • 3 • 3 • 3 • 2)<1[^|パ17の別れ_(：^||^は'. I ■ 2 • I * ミ） 



譯鬭 ポー 卜 レイ 卜 • マン レイ ' - い 

山梨県. 中 林 雅人 (21 歳) （グラフ サ ウルス 使用/ SCREEN 7 ) 





62 

POINTS 

個 



森の 守り神 

倚 玉 県 • たんちょ けん 16 歲） 

(グラフ サ ウルス 使用/ SCREEN7) 



POINTS 



背景に 書かれた 狩が、 マウスで なぐり 書きした みたいで スッ キリし ないで おじ やる。 もつ 
と、 イラスト を M した 入れ 方 を 身に つける とよい と 思う ぞょ。 難しくなる かもしれ ないで 

おじ やる が、 ■SC^ 大きさ、 ィ^^、 形、 背景との 系な ど を 考え、 入れる のでお じ やる。 
何ハ 'ターン 力作って、 合成 口一 ド してみ てはい かがで おじ やろう か？' あと, もうす こしい 
わせ T もらえば、 自胸 名前 はもつ とちい さくいれ たほうが いい ぞょ。 背景 も何パ 夕一 ンか 
作って みると いいで おじ やる。 ，@ (觀 20' 魄 20 • 魅力 21 '背景 16 '繊 力 24) 




SEAN CONNERY 

神奈川県 '川 久保考 盛 （19 歳） （グラフ サ ウルス 使用/ SCREENS 
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はくあ さの 海 

千葉県 • KABUROWTA (1 B 歲） (ow»* 部 使用/ screens) 



• A- - 




78 

PtllNT.S 

図 ： 
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おしかった 人た ち 



ms^m^'i (構図 • m$》 ■ 魅力' 演出 • ^51衍） 01 ヒ 海道〉 のび一 るて ぷ くろ （ 2 




^3 T 裏にの まれそう な ilsj する ぜ /. たな も- CH9 こ 

%) ゆ しゥ ネゥネ させれば よかった かもな。 おしい/ J® (構 

CL S 図^- 1 リ勞" -SIR. 護 力 W) ."，-■ 



く- 



l_nu 



J 



なんと 震そう；； s ぐき でお じ やろう。 インパクト 

が 強くて e# に 残る ぞょ。 色の 1^ もグ —ぞ よ。 © 



ファンキー にの ここ を 直せば 採用 だぜ / 




やって きました、 ォレ様 ファン キ 

一 K の コーナー だせ'/ ついこの 
まえの こと だか'、 千葉県の つとむ 
クンから 質問 電話が あ つて 「ここ 
の コーナーに 自 分の 作品が 載つ た 
ら、 何 か く れ るんで すか ？」 といつ 
てきた。 おいおい、 はじめに 断つ 
てお 〈が、 ここて されても、 
赏金ゃ 貧 品 はでない そ。 なぜなら、 
ボッの 人 を 取り あげてい るから だ。 
ボッ になった 人の なかで も、 非常 
におし い 人 をと りあげて いるんだ 



が'、 載つ ていても ボッ はボッ 01* 
の〜、 もうす こし 穩 便に)。 だから 
なんにもな 〈て もガ マン だせ'。 わ 

かって 〈れ よな Z それで は、 今 

回 品 を i«s して、 気づいた 二 
と をい 〈 つかいつ てみたい と 思う。 
今回の 非常にお し 力、 つた 人 は、 全 

部で 3、 4 人 〈らいし かいな かつ 
た。 tSfS 数 もす 〈なかった 二と も 
あつたが、 ほかの 人達と 似たり よ 
つた リ (7M 乍 品が 目立った 力、 らだ。 
ftifi 思 うんだ が、 イラストみたい 
な 表現 をして いる '多い そ'。 そ 

れは それでい いんだが'、 それだけ 
では、 絵と して 誠され てない と 
思 うせ'/ イラスト みた いな 表現 
は、 背景が おろそか になり がち。 

せっかく CG て 11 くんなら、 やつ 
ぱ 背景 にも 挑戦して ほし ぃぜ/ 
それで は、 今回の 2 作品、 いって 
みる ぜ Z さっき、 背景の こと を 
いったんで、 ちょっと 触れて みる 
と しょう。 



さ 月の 添削し Da ignn 

觀 はいいと 思う。 ただ、 背景 
がよくな いそ'。 ビルに ひとつ も 

mm*"' ともって いないの だ。 下 

(7)? ほ は ifctr^' ともって いる 街て"、 
ビル はまつ 〈ら？ これ はお か 
しい そ。 窓から もれる 光ぐ らい 
は 描いて ほしかった な。 あと、 
m はかならず しも 黄色と いう 
わけで はな いんじゃない？ 



吠える ドラゴン/ イナ ズ マと 
か は 迫力 あるよう に 描け ている 
ん だが、 いちばん 手前に いる キ 
ャラ クタが'、 ドラゴンの ほう を 
見て ない そ'。 SCREENS を 使つ 
ているなら、 もうす こし 描き こ 
めた と 思う。 あせって き 嫌した 
ん だろ うか？ こ の 作品 はホ ン 
卜に おしかった そ。 




國 ニイ ガタ シティ • ォブ • ザ' ナイ 卜 

栗 京都 • EMI 新 発 田 は 1 歳） 




■ANGEL KNIGHTS 
青森県 • 佐々 木 達 也 は 歳 1 



NT 



■ • -ノ， 
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おしかった 人た ち 



» ぬりえ 部門 (m' 背景 力 ）a:JM> 山 本忠隆 （2 ' 
I ) 



〈埼玉 > 牛歩な 戦術 （2 ' 



？) <1^》J 、に 



' ) く 兵 庫〉 テル テル ポゥズ （2 ' 



JAM(3) . >- ： - '- ヽ に-. 

福井県 • YAG (21 歳） （グラフ サ ウルス 使用/ SCREENS 



GALP-1 -,… .-, 

福井県 .YAG (21 歳） （グラフ サ ウルス 使用/ SCREEN7) 






お待ち かね、 7 月 号で 募集し 
たぬ りえ 部門の 発表で おじ やる。 
ぬりえ 部門 は、 今回 はじめて 発 
足した 部門な だけに、 どの くら 
し ヽ 投稿が あるの か 不安 だ つた マ 
ぬりえ 

茨城県 • 坪 井敏明 （7 歲） 



口で おじ やる が、 まあまあの 応 
募が あつたので、 正直 ホッ とし 
た そよ。 これから もこの 調子で 
やって いきたいので、 投稿 を 待 
つてい るぞ よ。 ぬる だけな ので、 



( グラフ サ ウルス 使用 /SCREEN?) 



忙しい 人で も カン タンで おじ や 
るぞ。 さて、 集まった 作品で お 
じ やる が、 なかなかの 力作が そ 
ろって いて、 採点に 苦労した で 
おじ やる。 なかで も、 原画と 全 

MA- 

埼玉県 



然 ちがう 人 もいた でお じ やる が、 
ちょっと くらいの 変更なら 認め 
る ことにした そよ。 でも、 原画 
とまるで 違ラと 審査 対象外に な 
つてし まう そよ。 
TA-TA-K I 

よっつ あん (17^) (グラフ サ ウルス 使用/ SCRE:EN7) 




ところどころ、 絵 を 変えて ある ぜ. / 'i 割 勿の m が 斧に なって たり 
とか、 メガ ネカ、 'なかった りと 力、。 けれど、 二. 二の コ一： i 
りえ 部門な ので、 あんまり 大きな 魏 はしない ほうがい いと 思う 
POINTS ぜ/ ®(mi4* 背景 13 '薪 見 力 I め 



--: ず 



剣士の 家庭教師 
神奈川県 • 家 野たぬ さ 

(グラフ サ ウルス 使用/ SCREEN7) 



(22 歲) 
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POINTS 

@ じ 色 



ぬりえ 

大阪府 • Mist(7> 歳) 

(グラフ サ ウルス 使用/ SCF!EBV7) 
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NURI7 

神奈川県' ワタナベ コゥ イチ （23 歳) 

(F 1 ツール ディスク 使用/ SCREEN?) 



「^ 



く 
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POINTS 

(D と 色 




付録 ディスクの CG コンテ ス卜を 見て みょう 



#ii ディ スクの CG コ ン テス ト 
の コーナー は、 圧縮して あるた 
め、 このままて、' はィ 5^ でき ませ 
に。 ^する に は、 解 東す る必 
要が あります 。解 東ィ燒 は、 117 
ページの 解 東 作業に ついての 説 
明 や 手順 をよ く 読んだ うえで 行 
つてく ださい。 その さい、 2DD 
フォー マツ ト 済みの 新しい フロ 
ッ ピ一 ディ スク が' 1 枚' ぶ 、要に な 
るので 用意 し て おいて く ださ い。 
二の 2DD フォー マツ トの 方法 
も 11 7 ぺ一ジ にく わしい 説明が 
書いて あります。 ファイルの コ 
ピーが M わって 解 東 に 入る 
と、 解 東に けつ こ う 時間が かか 



ります。 その 間、 おやつで も 食 
ベて いましょう。 さて、 解 東 作 
業が 終わ る と 下の MM が さ 
れ ますので、 あと は 11® に 示さ 
れる 操作 方法 をよ く 読んで、 お 

楽しみく ださい: f3Lo 




©ニ の 画面が 出れば、 解東^^^は終ゎり。 
あと は、 それぞれの sisn を iSR してね 



^y>»»-x)») »»; » お 》 »》 ») 》 ))»? »)» )»» »)»»>» »)» »») )»» »»»>^>-a^:^>»»>-a^^ 



ぬりえ：) i^T ス 卜へ (TMS 稿よ? i しく/ 



ぬりえ コンテスト 用 CG を 実行 
すると、 ファイルの 拡^が 変 
えられます。 持って いる ツール 
が 『グラフ サ ウルス』 なら その 
ままで 0K、 『 F 1 ツール デ イス 
ク』 なら f~SC7」 にします。 あと 




は、 それぞれの ツールで 「 NUR 

noj を a — ド すれば いいのです。 
これに 色 をぬ つて 「ぬ り え 部 

門」 に ま 5m しましょう。 今月 号の 
しめ 切り は 11 月 £ 日。^ は 33 
年 1 月 号です。 




く ■ か (くん C な く C(《, d'〔 く な-て ' くな Z や な <f f , I 



Q 二れ 力 < ^月の ぬりえ コンテスト 罔麵 CG だ。 二 華 
れに色 をぬ つて 送って きて ほしい g 
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:f ぶ, 



先月に 続き、 今月 も 投稿に 元 
_ 気がなかった でお じ やる。 やつ 
ぱり、 しめ 切りが 夏休み まえ だ 
とこん な 感じで おじ やろ ラか。 
マロ はたく さんの 投稿 を、 心 か 
ら 待って いるで おじ やる ぞ。 



紙芝居 P' 



では、 今月の 作品 を 見て いこ 
うと 思う でお じ やる。 今月 は、 
2 作品が 選ばれた マロ。 『ほ' う 
し J の ほう は、 動きが すばらしい 
ので、 付録 ディスクで 見て たも 
れ。 風の 強さなん かよく 表現し 



てあつて、 残暑 も ふさとば す 涼 
しさが、 伝わって くる そよ。 『邪 
心の つもりが…』 のほラ は、 野球 
で 実際、 あり そラ であって、 な 
さそう であって、 おもしろい 作 
品で おじ やる。 



[j^'O I < i 奇玉県 • 迫章久 (25 歳) （グラフ サ ウルス 使用/ SCREEN5/6 分の I 画面 サイズ） 



10 月と いえ ぱ 文化祭。 文化祭 

用に 紙芝居 を 作って、 流して み 
るの もお もしろ いか もしれ ない 
でお じ やる。 よい 作品が でさた 
ら、 そのと きの レポ 一 卜 を 書い 
てきて くれる とうれ しい ぞょ。 



♦ 




ク 
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この 作品 は エンドレス $6^ 居で おじ やる。 ：ir (^に、 な 
力、 なか テンポよ く 進んで いくので、 見てぃて^^寺ちぃぃ 
'ぞ よ。 文字 は 出て こないで おじ やる が、 物語が しっかり 
伝わって く る 作品で おじ やる。 動き もなかな か グーで、 
- _ ぼう しが フワ フワ 落ちて くると ころの 動きが よくで きて 
いる マロ。 あと、 ぼうし 力 飛ばされる ときに、 「あつ」 と 



ばか り に 手 を 頭に やる さ リ げ ない 動き か' なかなか。 作者 
が 日頃、 よく 観察して ぃる纖 だぞ よ。 余談 だが、 この 
f ^はす^ ilj;^ 用紙 を 同封 して こ な 力、 つ たでお じ やる。 
す するとき は、 自作で もい いから 応暴觸 氏 を 同封して 
くれないと、 キ§» 品と して られ ない ことがあ るの 
で、 気をつけて ほしいと 纖 部が いっている ぞょ。 ® 



〔ストーリー〕 il^ をて 〈てく 歩いて いる 少女。 その 
少女の まえに、 風に 乗って ぼう しが 飛んで く る。 ぼ 
う し は 何 かいいた そうな 感じで、 少女の 回り を 舞い、 
そして、 少女の まえに ゆっくりと 落ちる。 少女 はし 



ばら く 見つめて いたが、 誘われる よう にぼう し を 拾 
う。 そして、 満足そう にぼう し を 力、 ぶり はじめる。 
しかし、 ぼうし を かぶった 少女に、 また 風の イタ ズ 

ラが' ••••• 物語 は エンドレス。 



mm 






技術 / / 


魅力 





.MM 

w 



邪心の つも り が 新潟県 • ハ仙花 （23 歳 , 



一 ルディ スク 使用/ SCREEN5/4 分の 1 面面 サイズ） 




ァノメ * 

ム ^ 
口 手 
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POINTS 



を 題材に したお もしろ い 作品 だぞ よ。 この 作品に は、 アニメ 効果 はなく、 い 
かにも；^££^&^?品でぉじゃる。 ただ、 ちょっと テンポ カ^いで おじ やる そ'。 I 枚 
と I 枚の 間 力 凌す ぎて、 見て いる 人 は ヘンに Iffi^ させられて しまう ぞょ。 もうす 
二し、 はやい テンポで もよ かった でお じ やるな。 いったい この 2 人の は、 ど 
うなって しまう のでお じ やろう。 @ (欄 I7'M》I3 '魅力 17' 演出 15' 技術 15) 



〔ストーリー〕 第一 打席、 気に くわない バッタ 一だった ので、 わざと ボ 
ール をぶ つける ように 仕向ける キャッチャー。 第 2 打席、 もう 一度ぶ 
つける つもりが、 逆に •fibl し をされ てし まった。 第 3 打席、 何 を 思つ 
たか、 #1^1』が妙なニとをロばしった。 さて、 勝敗 はいかに!？ 



明 曰の CG コンテ ス卜を 考える 

「じ や〜 ん J ついに、 この コーナーが ムックになる 

でお じ やる,/ その 名 もじ' ほほ 梅 麿の CG 描き 方 
入門』 なんと、 CG の 描き 方が一 目で わかる ガイ ド 
ディスク 付き ぞょ。 気になる 発売日 は 10 月 8 日、 
価格 は 未定 だ。 あんま り 刷らない から 予約し ない 
と 買えない かも しれない マロ。 




ようやく 描き あげた 
この CG ゥ赛 氏に なつ 
て I ' 'ろ そよ 見かけた 



参 



CG コンテ ス 卜への 投稿 大 募集/ 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 



今月 号から 内容 一新の パソ 天な の だ。 4 つの 
コーナーで パソ 通の さまざまな 話題に 対応し 
ていく そ。 フリーウェア も バリ バリ だい。 





LiJ 

(3 m 
ディスク 


「ス- パ-衞 イス 藤、 ん 輕 




今月から 新装され たこの コー 

ナ 一は、 パソ 天の 顔と い 5 ベ さ 
コーナー だ。 パソ通 をした こと 
のない 人 や いろいろな 理由 (遠 
かったり、 有料 だったり） で 入会 



できない とい ラ人 のために 用意 
してみ たの だ。 ただ、 とても 全部 
の 書 さ こみ は 紹介で さない ので、 
その 月お もしろ かった 話題の 一 
部 を 転載して いる。 基本的に 



MSX の コーナー や ボードが 用 
意され ている ネッ卜 を 中心に ダ 
イジ エス 卜 形式で 内容 を 紹介し 
ていく 予定。 「も つ と 読みたい / 」 
という 人 は 思いきって、 入会し 



てし まった ほうがいい かも。 ス 
ケ ジュールの 都合 上、 どラ して 
ち 2、 3 か 月遅れの 内容に なつ 
ちゃ ラ からね。 今回 紹介した ネ 
ッ卜 以外の リク エス 卜 も どうぞ。 



[ ニフ ティ サーブ MSX フォーラム 



プ リメの 部屋 (私の 娘自 t 



亡ニフ ティ サーブの MSX フォー 
ラム は、 会議室 数 だけで も 15。 さ 
すが 超 大手の ネッ 卜で ある。 な 一 
ん とこの 会議室の なかに 「プ リメ 
の 部屋 (私の 娘 自慢)」 が 5 月 12 曰 
に 開設され ていた。 M ファンで も、 
なかなかの 盛 り 上が り が 見られ、 
読者の みんなから 届く イラ ス卜ゃ 
ら 娘の 自慢話 やらで、 担当 (ささ 
や) が 狂喜して いたの だ。 そり や、 
そ 一だろう な。 そこで、 今回 は M 
SX フォーラムの シスオペ (つま 
りこの フォーラムの ボス） さんに 
許可 を 取って、 プ リメの 部屋の 盛 
上が り の 様子 を 見せても らラこ 
とに したの だった。 
0D1/06I SDID04BP 金さん 
プ リメの 部屋、 緊急 開設のお 知ら 
せ 

(15) 92/06/12 08 ： 37 

娘 自慢、 といっても 本当の 娘で は 

ありません。 最近 MS X 版が 発売 

された プリンセス メーカー とい ラ 

ゲームの 話題です。 

非常に 話題が 盛り上がって いるよ 

ラで すので、 特設 会議室 を 新設し 

ました。 一応、 名前 は 「プ リメの 部 

屋」、 としてい ますが、 他の 話題で 

も 気楽に ど ラぞ。 もちろん 「本物 J 

の 娘 自慢 をしたい 人が いればして 



下さっても かまいません。 将来の 
息子 立候補者が 殺到す るか も しれ 
ません が。 …… 

SYSOP 金さん 
022/061 HCBD053e み ひこ 
MSX2+ だから 7 遅い ノ カナ 
に： 

(15) 92/06/12 08 ： 43 



数： 1 

やっと、 一人 目の 娘 を 育てました。 
(皆さん、 もう 何人も 育てて いるの 
に (へ） 

…… でもで も、 ミスコンに 22 才の 
娘が 出て 来る の は、 おかしい ので 
は 7( 自分の 娘 は、 18 才 までし か 育 
てられな いのに …… ） 
それ はそうと、 バカンスに あんな 
シーンが あった なんて… お父さん 



ちなみに 名前 は 
"ミュー ヒ ミコ" み ひこ 

023/061 PED0D056 あり おん 
ミス 王国 

(15) 98/06/12 08 ： 43 1322 への 
コメン 卜 コメン 卜 数 ： 2 

あ、 み ひこさん の 言 ラょラ に、 
私 も 20 才の 娘が ミス • コンに 参加 
する の はずる いと 思いました。 だ 
つてね え、 IB ォ から 後ョ年 あれば、 
リッパな ミス • コン 荒らし ： ) 



に 育てられる も 
ん。 

そラ いえば， 
• • 単なる 噂ら 

しいんで すが、 
オリジナル 版で 
は、 裏技と して、 
昍才 くらいまで 
プレイす る 方法 
が あると か ••• 
噂です よ。 

あり おん 
025/061 HCB00538 み ひこ 
RE: ミス • 王国 

(15) 92/06/ 1^ 08 ： 43 への 
コメン 卜 
80 才 7// 

すると… 当然 パラメ 一夕 一は、 も 
のす ごく 高いで しょ ラ から、 80 才 
で ミス 王国/ / ./ なんて ことが… 
怖い、 怖す ぎます… (-- ： 
まさか CG まで 変わる ので は 

み ひこ 

059/061 SDI00482 金さん 
かくして 子育ての 主導権 は... 
(15) 98/07/21 2g ： 04 

コメン 卜 数 ： 1 
…… 次女 はもう なれた もんです の 
で、 最初に 綿密な 教育 計画 を 立て 
まして、 万全の 備え を もって 育成 




にあたり ました。 それ を はためで 
見て いた 妻が、 私に もやら せろ 
〜つて こと で 育て 始めた のが 3 女 
のォー ド リー マクラクラン。 （どう 
して ここで ツイン ピーク スが 出て 
くるの かよ 5 わからん。） 
だいいち 名字が 僕の 子供と 違ラ。 
ゲームの 分析 もしないで、 まあ 不 
良 化で もしたら 教育の 仕方く らい 
おしえよ ラ かと 思って いたら、 あ 
れょ あれよ と 修行 をつ ませて なん 
と、 プリンセスに。 けげ。 
かく して わが 家の 子育ての 主導権 
は、 すでに 決まって しまったので 
ありました。 

金さん 

'なち なみに 長女の ほ 5 は 不良化し 
ながら 商人へ 嫁いで いった そラ だ。 
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ネットワーク 情報 



ききこみに はかならず タイ トル ゃ窨 きこみ 日時 を 示した データ 力 < ^示される C 赤 文字の M がそ < ニフ ティ サ 一ブ〉 現在の 

警 きこみ^ 糸, m きこみ 数 ID ハンドル 名 タイトル 会議室 番号 害き 二み 年月日 時刻ぐ J ン クス〉 写真て 説し よ 
つ。 I 行 目 左から、 ID 鲁 きこんだ 年と 月 2 行 目 は、 タイトル （これが インデックスになる） 》 きこみ g 時 



THE LINKS 



めいおうせい 通信 



にもき】 



ナツメ ネット 



mGSPic の 最新 版 



Q3326 92-07-2322 ： 28 ： 14NAT 
231 81 夏休み 特別 企画 第一^./ 

P I C ローダー VG.S です r— ： 

黒線が 直ったら しいので、 正式に 
出しち やい ます ☆ まだ、 バグが 
残って いると か、 御意 見と かご ざ 
いましたら、 ボード 「メールに 
て、 よろしくう ☆ 

〜 MERON 〜 
； P ： ： 3 ね': ^ 

D33P7 92-07-232? ： 28 ： eSNAT 
23181 夏休み 特別 企画 第二 弾./ 



MAG ローダ一 VI. 2 です （ ― ： ： 
今度 は、 G キー を 押す と、 画面 モー 
ドを 強制 変更 出釆 るよ ラ になり ま 
した々 これで、 どんな BSAV 
E • CG を 読み込んでも、 大丈夫 
だよ お ァ バグと か、 御意 見と か 
ございましたら、 ボード 「メール 
にて、 よろしぐ ラ^ 

〜 MERON 〜 
： P ： D ： 3 ね^ 

々このほかに MAG セ 一 バー Ve 
「. 0.4 も アップされ てました。 



今月 （7 月〜 8 月） は、 新しい メ 
ン バーが 多くて、 けっこう 繁盛し 
たの だ。 かなり まえに ここにき て 
いたと ぃラ （担当 は 初心者な ので、 
昔の めいおうせい 通信 を 知らな 
し 、) ふうせん ク ンが 復活 したり、 7 
月 号の 付録 ディスクで MS X 



の 

あ A 
る V 



ナ 丄 

だ L 
よ は 



も 

A 



12 02 2 0* 



FROM ID 6867279 
I 螫 M S X ■ F A N 

はし "、めまして、 二れ か' 'ir:>^^JlZ" す c 
t1 - FAN にテ、 、イス ヮ b 、"つ I 、て ちち、 わ? の/ 
□ ン し'、 ん fcK H3、 35*5* < b わりまし? 

A リフォ 一ラ d のお もしろ さ、 C6 コンテスト <7>?5£'、 
るき、 t して hft しか" ここ」 I ひせきつ わ Tti:: なった 

• ソ て/^ 

これから ttlSX の？! ノウ とラノ シサも MSX ユー 
す" ^ にった えてく た" ：?^、！ ！ 



たのしみして I ほす！ 



ASM した！ コゥサ 



View の コーナーで 探 用され た 
已 EST- MSX クン、 そして、 お 
は こ ん 常連の 奈 良の 三冠王 （ / ) が、 
ついに UNKS 正会員に なって 登 
場した の だ。 写真の 7 ( セブン） ク 
ンは、 初 メールに M ファンの 感想 
つきで 送って きて くれた。 この ボ 
ード にいす わるき 
つかけ が、 パソ天 
だとい つて くれて、 
担当 はラれ しさの 
あまり 今回 写真つ 
きで 載せて しまつ 
たりす る。 彼 は 今、 
りっぱな めいお ラ 
せい 通信の 常連に 



なって いる ぞ。 あつ、 そラ そつ。 

常連と いえば、 CG コンテ ス 卜- 
紙芝居 部門の 雄 (最近 はち よつ と 
ごぶさた している） まいき 一が、 よ 
く 書き こんでくれ るよ ラに なった。 
彼 は 個人的に ここの 常連 LARz 
と、 CG や MIDI データの やりと 
り をして いるら しい、 いいな 一。 
そのほか、 主婦 ネッ卜 ワーカーの 
Mist さん (今月、 CG ぬりえ 部門 
に 採用され ている./) や、 曰ノで 
万、 EARTH クンな ど、 いつもの 
メンバー も 健在で、 今 曰 も にぎわ 
つてい るので' した。 編集部が 忙し 
く て 返事が 書け ない のが 問題なん 
だよ な 一 



新 アスキー ネット タイマー ボール 好評 発売中 





ネット フー ク 情報 



Title ： ソフ卜 ウェア 自動販売機 
TAKERU の ノー 卜 
Bytes ； 71?Date ； 7 ： 55 鬧 
7/(]g/g2Autho「:msx[15514( あ 
ゆむ） ついに ァス キヤ ッ 卜の ゲ 
一 厶ソフ 卜、 タイマー ボールが 
TAKERU で 発売に なりました。 
同人 ソフ卜 初 (当社 比) の 快挙です。 
また、 価格 も 50(] 円 (税込) と TA- 
KERU ソフ 卜の 中で 最低 価格/ 
ちなみに 「☆ この ソフ卜 は サーク 
ルの 作った ものです ので、 多少の 
バグ はお 見逃し 下さい。」 とい ラぉ 
ちゃめな 文章 はァス キヤ ッ 卜が 書 
いた もの じ やないで すので 念の た 



め。 プラザ 一 工業 なかなか おちゃ 
めだ ぞ。 とい ラ わけで 作者 も 買つ 
てし まラ ほどの 低価格、 タイマ一 
ボール をよ ろしく。 

あゆむ 

Bytes 157 Date ： 7 ： 09 
am 7/10/92 Author: 
msx05P94(HKN) そういえば、 
TAKERU つて 印税 出 るんで す 
か 意外と "買い取り 制" だった 
りして ： 

HKN 

Bytes ： 160 Date ： 7 ： 50 
pm 7/1 omAutnor: 
msx05514( あゆむ） 詳しい 契約 



内容に ついては 公開で きないので 
すが、 買 取 じ やないです。 >HKN 
ついでに 書く と 売価 はこつ ちで 決 
めて います （これく らい は 書いて 
ちいいだ ろ ラ）。 あゆむ 
亡 タイマー ボールお 試し 版が 付録 
ディスクに 入って るよ。 気に入つ 
たらい ますぐ タケルに GO だ/ 




【草 ネット タウンべ ージ J 



★ 電子 図書館 

アクセス 電話番号 ： 0484-5 卜 4B62 
所在地 ： 倚 玉 県 朝霞 市 
シスオペ ： 野良猫 
き 通信 制御 手順 

文字コード ： シフ卜 J I S 

通信速度 ： 300/1 2[X)bps 

通信 方式 ： 全二重 

データ ピッ卜 長 ： 8 ビッ卜 

パリティ 一： なし 

ス卜ッ プビッ 卜 ： 1 ビッ卜 

フロー制御： おこなう （XON) 

シフ卜 制御 ： おこなわない （SOFF) 

MNP ： 非対応 

ゲス卜 I D ： GUEST 

ゲス卜 パスワード ： なし 

ゲス卜 利用の 制限 ： プログラム 一部 読み だ 



オンライン サインアップ： あり 
参 プロフィール 

回線 数： 1 

運営 時間 ： 21 ： 叩〜 2 ： 00 
会員 数 ： 32 人 (92 年 8 月 現在） 
開局 曰 ： 年 9 月 10 曰 
入会 方法 ： ゲス 卜で アクセスして オン ライ 
ン サインアップして ください 

參 特徴 

おもに 本の 話題 中心の ネッ 卜。 スーパー フ 
アミ コンの 話題な どが 多いです。 創作 関係 
に 力を入れ ていて、 専用の ボード を 用意し 
ています。 かなり 活発に 書き こみが あり、 
ネッドの 目玉と なって います。 また、 全国 
の MSX で 運営され る ネッド ワークの リス 
卜 を 作って います。 一応、 受付 は 7 月で し 
め 切り ましたが、 今後 も 各ネッ 卜の 問い 合 
わせ を 受け付け ていく 予定です。 リス 卜 は 
作成 後 フリーウェア として 配布す る 予定。 



く 新 アスキー ネッ ト〉 ノ 
数 書き こみ 年 日時 I [ 
ダイヤル）、 新 アスキー ネ 



卜の タイトル 書き こみ バイト 数 軎 きこみ 日時 1 D と ハンドル 名 〈ナツメ ネット〉 現在の 書き こみ 
D タイト ，'レ く各ネ ッ ト への 連絡先 > ニフ ティ サーブ 303-547 1-5806、 リ ンクス 00 1 20- 2S 卜 063 ( フ リ 一 
卜 ©03-3486-9661、 ナツメ ネッ トは 03- 3292- 2336 
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内に ハ— ト のと 

_ J ろまで ボ，！ ルを 運ぶ の だ 




6 ん が-し 





アップロード する 人 この 指 止まれ 



I 



パソ天 CG ギャラリー Pasoten Computer Graphic Gallery 




どのくらい iiM が あるの かわから 

ない けど、 自分て 1 苗いた CG を大 

^人に 見ても らいたい、 という 
人って かなりい るん じ やない？ 

でも、 CG コンテスト は 超 激戦 だ 
し、 モデム 持って ないし …… とい 
う 人の ために こんな コーナー を 作 



つてみ たのた。 パソ 通した ことの 
ない CG 作家に かわって 部が 
C G の アップロード を 代行し ちゃ 
おう、 という わけ。 といっても、 
たくさん 送られて 来る と 里で き 
ない ので、 3 作品の みの ttil とさ 
せても らう そ"。 本当 は MAG とか 



P I C とかに コン バー ト して ある 
とうれ しいの だけど、 その へん も 
« 部で 代行し ます。 アップ 口一 
ド する ネッ ト はニフ ティ サーブの 
ギャラ リ 一フォーラム のみ。 ここ 
に は ビギナー 向けの データ ライブ 
ラリーが あるので、 そこに アップ 



す るんだ。 感想 は 誌面な どで 紹介 
してい 〈ので、 おき!^ しみに./ 応 
募 方法 だけ ど C G の 入った ディ ス 
クに 80 ページの 募 用紙 を 付け 
て 住所、 氏名、 電話番号 など' jS: 要 
^を 書いて 送って ほしい。 作品 
の コメント なんか も ある と いいな。 



Crystal Ball 宣伝 CG 



クリスタル ボール 

き U # 

HHEMUtH"((i->W!!i 

' n 賈コミ 脑！ 

1/1 ( (日） 't-ZSa' 

-SYGNAS- 





この コーナー では 毎月、 ネッ 

卜に アップされ ている CG を紹 

介してい こうと 思って いるの だ。 
いろんな ネッ 卜で 毎 曰 山の よろ 

に GG データが アップされ てい 



るので、 とてち 全部 は 紹介で さ 
ない の だけど、 なんとか その 一 
部で もと 思って いるの だった。 
だから、 この コーナー は 担当者 

のし ゆみ マル 出し S よく 行く ネ 



ッ 卜の データが 掲載され やすく 
なって いたりす るので ゾ ぼくの 

CG も 掲載して くださし ヽ」 とい 
う 人 は パソ天 あてに ディスク ご 
と 送って きて ちょうだい。 フリ 



一 ウェアの ぶんだ け CG コンテ 
ス 卜よりも 掲載 確' 率 は 高い かも 
ね。 賞金と か 賞品 はないけ ど さ。 
という わけで、 さき 月 （7 月〜 8 
月） は コミケ 宣伝 CG 特集 だい。 



NOVA-SYSTEM 宣伝 CG 



Disk-Angel Vol. 3 宣伝 CG 




電脳 部隊 SCHEMER 宣伝 CG 



ETERNAL NIGHT 宣伝 CG 



クリスタ ルポ I ル という ゲ 1/ "の 

宜 iitecG。 (作画： ダダ ちゃん) 



ポリ コ ン 用した 3D ァクシ ョ ンゲ 

]; ； 1 の宜 105 だったり する。 タイトルに 

8; れ るそう だ。 (an: 加 野？^ is) 




CG に 出店 スぺ， I スの f IP が 書 い 

て ある。 i: かがりけ い) 



M ファンで おなじみ のとん きい 先 

生 も 出展 (作画 ： どんきい) 
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八 一 ドゥエ 




ardware Laboratory 



大仰な コーナー タイ 卜ル がつ 
いてます が、 内容 はわり と 初歩 

的な 話で やって いくつ もり。 ノ V 

ードの 話題と ぃラ より、 用語 解 
説みたい な もんだ と 思って もら 
つた ほラ がいい かな。 最終的に 
は カー 卜 リッジの 1 つも 作れる 



ょラ になって みたい と は、 思つ 
てい るんだ けどね え。 パソ通 や 
つてい る 人 はけつ こう パワー ュ 
一 ザ 一な 人が 多い からこの 手の 
話題に はこと かかない ので、 そ 
のラち レポ 一 卜する ことができ 
ると 思う ぞ。 



とりあえず、 今月 は 時間 もな 

いこと だし （お盆 進行な のよ ） 6 
月 号で 実施した アン ケー卜 結果 
を 芻して みょうと 思う。 6 月 
号で は 10 項目に およ ふ' アン ケー 
卜 をネッ 卜 ワーカーに ぶっけて 
みたの だけど、 このな かの 「MS 



X のど こ を 改善して ほしいです 
か」 とい ラ 質問の 答え をもう 一 
度 取り上げて みよ ラと 思う の だ。 
おもしろい 意見ち あつたん だけ 
ど、 スペースの 関係で ほとんど 
揭載 でさなかった の だ。 だから 
今、 一度 …… 。 



MSX はこ こ を 改良して ほしい 



S 月 号 ネットワーカー アンケートより 



； ■■■ 
■ 



アン ケー 卜の 回答の なかで いち 

ばん 多 かつ £ 答え は 記録 媒体、 つ 
いで グラフィック 能力 だつ; 5。 

Turbo R になって、 動作 速度 
は 満足 出来 まし t が、 やはり 
FDD 等の 記録 媒体が 2 D D のま 
ま と言うの はさび しいです。 特に 
MS-DOS マシンで 主流の 2 H 
D が MSX でも 扱える ようになつ 
て 欲しい と 思います。 （小 畑 真 二. - 
ニフ ティ サーブ PED00056) 

98 なみ、 ま だは、 VGA ぐらい 
の、 グラフィック か'、 欲しいです。 
(EYE-NETDQC001) 

メイン CPU は 充分 e か'、 VDP 
回り は 高速 化 を 望む。 (岡 田 武ノニ 
フ ティ サーブ MAH00443) 

ちとち と/ \ 'ナソ ニックの A 1 F 
M から 始め だので RS-232 
C+ モデム 内蔵の MSX が 欲しい 
C) 。 （1*シロピョン#ノ ニフテ 
ィ サーブ MAF00433) 

ビデオ 画像な どの 取り込み 等 A 
V 機能の 強化././ (今 村行宏 ニフ 
ティ サーブ MAH02721) 

ディスク • ドライブ は 2 ドライ 



2HD (double side High 
Density) 両面 高密度の こと。 フ才 
一 マツ ト 後の 記憶容量 は 約 1.25 
MB (メガ バイ ト） となる。 記憶 容 
量が 大 きいう え、 読み取 り や 書 き 
二み のス ピー ドが 2 D D に比べ 1 . 3 
倍 零 SJS はやい。 

98、VGA …… PC-9801 の 表 
示 能力 は 409S 色 中 16 色て" 6 数 は M 
SX と あまり 違わない が、 解 
は 640X400 ドットと MS X よりも 
倍 〈らい 二 まかい。 そのかわり 専 
用 モニター を' JZ 屡と する。 VGA 
の ほう は 旧 M が 採用 している 表 
示 方式の こと。 640X 48(1 ドッ ト、 



フを 標準に して ほしい。 （# い E ろ 
ろ - ニフ ティ サーブ GGD00270) 

本体に 比べて 周辺機器 か' 高価す 
ぎる。 それと、 標準で 2 ドライブ 
にして 欲しい。 あ、 Ibyte 文字 も 
辞書 登録で きる と ウレ シィ。 
(平仮名な ベ/ 新 アスキー ネッド 
1713x05457) 

特に ネッド ワークへの アクセス 
など を 考える と/ 、ード ディスク は 
必需品で すから、 インター フェイ 
スか' アスキー 製 1 種の み、 八一 ド 
ディスク は PC- 9801 用の 流用と 
いろの は少々 寂しいで すね。 
(TEMTZIN, 新 アスキー ネッ 
卜 msx06809) 

私に とって は、 MS X も スーパ 
一 コンピュータ も 大差ありません。 
思い付い e こと を 実験し、 遊ぶ S 
めの 道具です。 

もちろん、 「遊 ふ'。」 と、 いって 
も、 会社の 機械 は、 私物 化する わ 
けに はいきません ので、 仕事 か' ら 
みの 内容の 中に、 @ 分が 興味 を 持 
つてい る 事柄 を 盛り込む わけです 
が…,？. 羞., ... -, ―… 一.. 



用語 解説 



720X 400 ドッ 卜の 2 モー ドがぁ 
り 256 色 を 表示す る。 
VDP …… ビデオ • ディ スプレ 
ィ • プロセッサ (Video Display 
Processor) の 略て'、 モニターに 
表示す るた めの チップ。 この チッ 
プの 能力 し だいて 色 数ゃ簡 t^、 
ス プライ ト数、 スクロール などの 
画像 表示に か 力、 わる 機禽 g*^ ^'決ま る。 
RS-232C …… 本来 はモデ 
ムと コンピュータ をつな ぐた めの 

規格。 さまざま の 形態 信で 使 

用で きる ため、 いろいろな 機器で 

採用され ている。 最近で は M I D I 音 

源で もこの 規格の ィ ン ターフェ ィ 



ちし も、 コンピュータが 使えな 
いのなら、 紙と » 筆 だけで だって、 

とかす るでしょう。 もちろん、 
よい 道具が あるの なら、 そちら を 

使います。 思い付い 6 ときに すぐ、 

利用 出来る とい o 点で、 バソコ ン 
はとて ち ありか' たいちの です。 

そういう 意味で、 私 は、 MSX 
の 性能に それほど 不満 を 感じて い 
ません。 計算 速度 や メモり 容量よ 
り も、 手元で 使える ことに 価 儘 を 
認めて いるから です。 

逆にい ぇぱ、 MSX より 少々 機 
能が ある、 他の 32 ピッ卜 パソコン 
に、 意味が ある ほどの 違い を 感じ 
ません。 （MSX と 同じ 値段なら、 
そちら を 選びます が） 

ただ、 MS X の 場合、 コンパ ィ 
ラゃ OS が 貧弱な ので、 思い付い 
e こと を 実験す る 時に、 めんどう 
な プログラム テクニック を 使わな 
けれ ぱ ならす、 わすら わしい 思い 
をし ます。 遅ぐ てち いいから、 せ 
めて 実数 型まで つかえる C コンノ \' 

イラ ガ 欲しい ところです。 後略。 
(え ふびい ノニフ ティ サーブ 



スを 装備して いるもの も ある。 
1 byte 文字 …… BAS I C な 
どで 使 う キャラクタ 文字の 二 と 。 

漢字な ど は 2 バイ トで 1 文字に な 
る。 通信で よ 〈使う 顔の キャラ ク 
タ 「(— ）」 を 登録したい のだろう。 
実数 型まで つかえる C コンパ 
イラ …… MS X で 使える C 言語 
は 『IV1SX-C』 し 力、 な 〈、これ は 整 
数 し 力 1 吏えず' J ^ 点 以下の 数値が 
扱えない。 ただし、 -'MS X-C ライ 
ブラ リ』 を 買い足せば できる よう 
になる。 また、 C P,' M 版の:' L S I 
C 。を 使用 するとい う 手 も あるに 

は あるの だが …… 



GGA01671) 

☆ え ふびい さんの 話 はこの あと、 
大学 や 企業の 研究所の コンビ ユー 
タ 事情へ とつ づき、 ゲームに 関し 
ての 市場分析 も 披露して くれた。 

千",!^ は鐵 




リ：^ しく ffl も S つきよ 

Tt^T チ. いしいよ fe」 

三に 5 き 一 VQ'r"a 
ら I： はん" r? 



は 






/ 




ヽ ああ：： の 



6 んが. しまづ などん き 



さ， hy^ 

？：: vn、 



If #511 し ドン ^ 

にフぃ 7^:3 こめ も/ y で 

ムこ S: 力ね J グハ!; 一 
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う 〜ん、 ここ だけ は 今までと 
あんまり 変わって ない な (笑)。 

とにかく、 MSX の フリー ゥェ 
ァを やみくもに 紹介して いく コ 
ーナ 一。 ぜひ、 たくさんの 人に 
フリーウェア を 体験し でもら い 
たいと、 付録 ディスクの ほう も 
従来の コマンド ラインに よる 解 
凍 作業から CG コンテ ス卜 みた 
いな、 かんたん 解凍 作業に 変身 
したの だ。 今まで おっくうに 思 
つていた 人 も 試す ことができる 



わけ だ。 試して みたら ぜひ パソ 
天 「フリーウェア 感想文」 あて に 
お 手紙く ださいね。 

さて、 今月の フリーウェア は 
右に あるよ ラに ゲーム ばっかり 
6 作品 も 入れち やった の だ。 な 
かに は 「これが ゲーム 7」 なんて 
い ラのも あるけ ど、 発想のお も 
しろ さに つられて 収録して しま 
つたの だ。 賛否両論、 いろいろ 
あると 思う けど、 とにかく 遊ん 
でみ てよ./ 



今月の フリーウェア 一覧 

• ゲーム タイマー ポール （お試し 版） by あゆむ 
HUSTLE by JR.Mazikun 
ALL ZERO by ヒッ ト マン 

八 架 八 升目 放任 主 «li 黒白: E^SiliSM (通称 • オセロ） bj^ 
かいじゅう をた おそう Ver.2.0 by さ ざん た 
オセロ ゲーム for MSXView by ぼ A 

※タイマ 一ポール （お I 式し 版)、 HUSTLE. かいじゅう をた おそう は 新ァス キ- 
ネ ッ トカ、 ら、 A L L Z E R 、オセロ ゲーム は MA RIO-NET 
から、 八 升目 放 ff±« 黒白; オセロ） は K A T IJ — N E T (神 
奈川 彭 兵巿) から、 それ ぞ n$ ^しました。 




タイマー ボール (お試し 版） 


起動の 仕方 


A>BASIC TIMERBA し BAS(D 


1 



王国のお 姫様、 リイ 力 姫が、 
ある 日 突然、 悪い 魔法使い にさ 
ら われて しまいました。 姫が と 
ら えられて いる 魔法使いの 城 は 
秘密の 森の奥 深く にあります。 
プレイヤ 一は タイマー ボールに 
乗り こみ、 姫が 落として いった 
八 一 卜の 目印 をった いながら、 
魔法使いの 城 をめ ざして 突き進 
みます。 …… これ は タイマー ボ 

ールの タケル 版 (500 円、 安い./) 



に 付属の 説明書に 載って いる 物 
語な の だ。 このお 試し 版 をプレ 
ィ してみ て 気に いった 人 は、 夕 
ケルに 走ろ ラ。 

とはいっても、 やって みなく 
ちゃわ からん、 とい ラ わけで 操 
作の 説明 をしょう。 画面に 出る 
青い ボール を カーソル キーで コ 
ン卜 口一 ル して、 八 一 卜のと こ 
ろまで 行けば ラウンド ク リアな 
の だ。 どう だ、 やさしいだろう 7 



ところが、 これ、 なかなか 奥が 
深い ゲームで、 ボールに 慣性が 
つくので、 急に は 止まれな いし、 
一定 方向に しか 動け ない ブロッ 
ク などの しかけ も あるし、 タイ 
ムリ ミツ 卜 も あるの だ。 下の 写 
真 をよ < 見て もらえば わかる と 
思う けど、 とにかく カーソル キ 
一 を ちょっと ずつ コン卜 ロール 
していく のが コッ だよ。 もし ボ 
ールが ブロックから 落ちて しま 



つても、 タイム 範 固なら その 
落ちた 場所から めり 直せる から 
ね。 

なお、 タケル 版の ほ ラは全 SO 

面と ラウンド デザイン 用の コン 
ス卜ラ クシ ヨン 機能が ある。 こ 
ういう、 フリーウェア という 形 
である 程度まで 遊べて、 気に入 
つたら 製品 を 買え ぱいい …… と 
いうの は、 買ラ 人に は、 とても 
ありがたい。 




フリーウェア を fSffl し て みた 感想 
を^して いく コーナー。 別にむ 
ず かしい こと を 書く； ^は な し 、の 
で、 もっとた く さん 送って きて ほ 
しいな。 「おもしろ かったです」 と 
か 「^£5： ちました。 ありがとう」 な 
ん ていう メッセージ でもい い。 作 
者に メールと して 車 する から feo 
さて、 8 月 号で は CG 特集の 第 2 
弾と して、 X68000 で 主流の P に 
ローダー を 中心に 紹介 し たのた。 

それと BLS;>3o 



參 PIC ローダー 

ft! 录 ディスクに MAG や P に ロー 
ダ 一力 "9^ つてから 友人から た く さ 
んの CG データ を もらい ま した。 
な かに は一 部 読み こめない もの や 
ドッ ト 比率の 関係から 欠けて しま 
つたり、 といった 問題 は あるけ ど 
異な る搬 ifs うで デ一 タ がその ま ま 
利用で きる という 点 は うれしい。 
(！：^ロ県 加^^尚' 20 歲） 
'.:vP に ローダ一 は 8 月 現在 Ve に . 
6 に 進化して いるの だ。 



参 PIC セー八 一 

「pk:s」 と 打ち こむ と 使い方 を 表 

示して くれる のです 力、"、 ファイル 

名を指定しても8££：闩勒<1!島り、 
使い方 を 表示す る だけです。 どう 
にかして ください〃 ^^はHB 
-F 1 +HBD-F 1 です。 

(雜 県,' 城内 悟 • 17 歳） 
ん といっても lift 部で は ちゃんと 
セーブで きる し …… 困った な あ。 
考えられ るの は ファイルの 指定の 
仕方が f 曰 3 違 つてい ると いう ことな 
ん だが …… 。 とにかく、 解 東した 
ディスク を 送って ちょ うだい。 



•BLS 

便利 だ。 知っている 圧縮 方式 をす 
ベて 網羅し、 しから 特別お そい こ 

ともない。 P に ローダー や Magi- 
cs は り になる と, m つた 。てき 
たら、 PIC のよう な いろんな 機能 
を 付けて ほしい。 

(iH^ 県 Csnopus. 20 歲） 
<rBLS も 掲載 時から 進化して 
Ver. 1 . 84 に バージョンアップ 
している。 翻 I の 点で もさら に 使 
いやす く、 多 機能: 二な つてい るぞ。 
MSX の もじよ じょに 整 
備 されて きているな一。 



画 騰黼薩 廳謹廳 漏 塵 麵疆麵 園 
園 驪黼漏 画 霞 驪編醫 漏 
画 纏醒漏 繭讕醫 画霸曙 驪讕疆 

■■ 画麗醫 隱矓謹 ■■■■ 




スタート すると 黄色い ボールが ころ 二ろ 二ろ かって く 
二の ように 青い 色に 変わったら、 フレイ 『开 ^/ 



o おわお つと. はみ出て しまった. でも 制限時間 内なら 
その 場所に また、 ポール かころ がって くるから; *ct^ 




もつ ちょっとで ノ 、一卜た/ .き. け / 残り タイム はもう 
わずか -'… ま 、 二 のへん ま て く れは' 余裕た-な 
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フワ 一ウエアと は 7 > 



〕 て もらう 二と を 目的に 

リ 一ウエア」 という 図 、'： して、 -' 

に 返さない 人が 増えて きた。 にと 



舌 if 斗て さ ff 共され ている ソフ トの 二と を フリーウェアと 呼んで いる。 最近 は 「パソ 通 =フ 
リ一 ウェア 目当てに 通信 を はじめる 人 も 多い： そのせ いか、 使いつ: ま' なしで 敷る を ィ拷 
： て 使 ffl 者の;^ ぱょ 大きな 活力な の だ、 （^るく らい 害いて あげよう。 



疆霾 謹 V 鼴矚 霾顯瓤 ■ 謂 ■ 矚黼 ■ 黼 

^ia 麗顯 ■■■ ，謹 ■ 画 ■■ 籠 

羅 <X 纏鰌醒 ■■ 矚豳 隱廳. I 翩 園 

画釅黼 Ui 騸 豳 疆豳 ■ 謹鼸 II 謹 矚 

屬廳漏 R.5 ■■ 麵睡 ■■ 讀纏議 霸 

疆園麵 黼麵 ■ 瞻麵 國編議 ，■■■ ■ 匿 

黼 ■ 驪 ■■■ _|纏国隱|_- 覼 麵鵬 麵画讓 

■ ■■ ■■■ 睡匪麗 sp? 



000 




. 矚 ■ 龍 Niinnn 



liir:J IJ 「r「IJ 



o ゲーム を g したと 二ろ 
由来 はやって みり や あ、 わえ 



■ トル 名の 



早く も、 2 回 脱皮した ぞ,， 脱け 殼 にぶて 
かると ゲーム 才一バ 一だから 気をつけろ 



ALL ZERO 



パズル 好きに はた まらない 1 
作が これ。 マス 目の なかの カー 
ソル (反転して いる 1 コマ） の 縦、 
横の 列の それぞれの 数が、 スぺ 

一 スキー (A ボタン） を 押す と 一 
1 、 GRAPH キー （B ボタン） 



を 押す と + 1 される ぞ。 この 法 
則 を 利用して、 マス 目の 数字 を 
ぜんぶ (] にす るの だ。 また、 G 
キーで ギブアップ、 R キーで そ 
の 面の 最初の 状態に 戻る。 画面 
右側 にある C ◦ U N T は 操作し 





レベル I は I 回の it 作です ベての'、 ネ 
ルを にす る. どこ を 中心に する のかな？ 



Q パネル か ID 転して いると 二ろ， これで ど 

こに 力一 ソル を もっていった かわか モ -; r.i 



I 架 八 升目 放任主義 型 黒白 石 裏返 遊戯 



もし、 キミの 家に 友達が たま 
たま 遊びに きていて、 突然 「ォセ 
口が やりたい な 一」 といった と 
する。 ところが オセロが 見つか 
ら ない。 そんな キミの ために、 



とっておきの オセロ を …… とい 
ラゎ けだか 何だか 知らない けど 
た ふ' ん そのため にこの ォセ 口 は 
作られた ので あろ ラ。 

じつは、 ゲームと いうよりも 



「♦ 畚 

•••• ^at^ 
















o さあ、 これで オセロの 準備が できた 。盤 

も 石 も ある ぞ： ジ ヤンケ ン をしょう つと 



まず は、 二の 石の 置き 方， g な 石 を 取 

つたら. I つ 1 つ 手て '置く の だ 



HUSTLE 



起動の 仕方 



A>BASIC HUSTLE. BASO 



この ゲームの おもしろ いとこ 
ろ は、 もの を 食べる と 節が 1 つ 
取れて 脱皮し、 さらに 1 節 伸び 
て 身体が 長くなる ところ だ。 へ 



ビ になった キミ は、 カーソル キ 
—で にょろにょろと 動き回り、 
落ちて いる ID 円 や 旗 を 食べて、 
大きくな つてい く。 ただし、 へ 



ビの 頭が 壁、 自分の 胴体、 脱皮 
した 皮に あたる と ゲーム オーバ 
一にな つてし まラ ので、 脱け 殼 
で いっぱい になった 画面 を 器用 



に 動き回る の は、 至難の 業 だぞ。 
シンプルな 作りに なって いる 
が 操作 性が よくて、 おもわず 笑 
いながら 八 マって しまう。 





起動の 仕方 A>BWO 



盤と 石 を 提供して くれる のが こ 
れ。 ジョイ パッド、 マウスに も 
対応な ので、 キミと 友達 はスぺ 
一 スキー (A ボタン、 左 ボタン） 
I、 で 石 を 取ったり 下げたり、 GR 



1 




はじめは これし かない。 ^は 黒い 石 を 

篮に 置く と 二ろ： 置く と 石 はだ 円形になる 



APH キー （已 ボタン、 右ボ夕 
ン） で 裏返した りして プレイす る 
の だ。 作者に いわせる と 一、. この 
動作 こそが オセロの 醍醐味な の 
だそう だ。 そんな 気 もす る。 




白い 石 は 黒し、 石に はさまれた。 さあ、 
つ く り 返して 黒い 石に 一… 手動の 喜び？ 



ドキ ュメ: /卜 読み 万 



エアに は 本体と は 別に 「DOC」 という 拡? ft^ ファイル 力 M 寸属 している。 これ は ドキュメントと 呼ば tU 使い方な どが 
軎 かれて いるの だ。 ii^BASim ある 擻 重なら 以下の ように TYPE コマンド を 使えば 表示す る ことができる。 ① BASIODCALL ^Q/ 
KANJlSCALL SYSTEWSMODE SKDTYPE ファイル 名 




た 回数 だ。 

起動したら、 まず は レベル 数 
を 入力して はじめよう。 はじめ 
だから 1 でい いじ やない。 この 
ゲーム は レベル 数が そのまま、 
最短の 手数と なって いる。 キミ 




き やつ ほ 一/ レベル I がで きたくら 

, 1 ァ ■ t ム — -. '■ - ■ ■ -'〜 • -；- 1 てせ： た 



は 何 手で ク リ ァ する ことができ 
るだろう か 7 




□ 






脱け 殼は增 える わ、 体 は 長くな つてい く 

障害が 増えて いくから 忙'— い 



わざわい は 忘れた ころに やってくる。 二 



起動の 仕方 讧 



A>BASIC ALLZERO. BASO 



C5I レベルて きる と それ G レベル んで 思わ" 

ぞれの 選択 画面になる I した …… わからない 



かいじゅう をた おそう Ver. 2.0 



起動の 仕方 



A>SASIC KAUU2. BASO 



方」 を 参考に する こと。 
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5>^ん す STOCK 33 
TIME ±T 




一- ― M 




かわいい 夕 ィ卜ル のこの ゲー 
厶も パズルな の だ。 ス夕ー 卜 地 
点から カギを 取り、 ドアまで 行 
くと ステージ ク リアと いう、 シ 
ン プル だけど 奥が 深い ゲーム。 

カーソル キー か ジョイ ス ティ 
ックを 使って パネルの 上 を 移動 




する の だか、 条件が いくつか あ 
る。 続けて 同じ 数字の 上に 乗つ 

てはいけ ない。 画面 右上の 「ST 
OCK 数」 は 体力 数で、 移動した 
パネルの 数字 ふん 減つ ていく が 
になって はいけ ない。 など だ 
が、 もちろん パネルの 外 は 移動 
でさない。 

一応 ス卜ー リーが ある 
ので、 ざっと 紹介し ょラ。 
主人公で ある パズル 好き 
の 女の子が、 悪い こと を 
して は パズルの 道 を 使つ 
て 逃げて いくかい じゅう 
を やっつける ために、 親 
の 反対 を 押し切って 進ん 
でい く …… 。 なんとも 勇 
敢な 女の子 だ。 
それで は、 1 面 を 見本 



オセロ ゲーム fD「 MSXView 



DA の 組み こみ 方 



こっちの オセロ は 正真正銘の 

もの (笑)。 MSXView なので 
ターボ R 専用な の だ。 ちょっと 

仕事中の 気分転換に 使える DA 
で、 これ はま さしく、 W I ND 
OWS と 同じ 環境 ぢ やない かと 
ウレ シク なる。 

マウスと View が 用意で きた 
ら、 View を 起動して、 矢印 付 
きの アイコン rOTHELLOj 
を 選 ふ。 たった これ だけな の だ。 
あと は、 ご存知 オセロで コンビ 
ユー 夕と 勝負す る。 道具から 呼 
び 出す 方法 は 「DA の 組み こみ 



□ 

-0 

-' D 
い A 
ォ か 
t ら 

？々 



プレイヤ 一は 「肇」 の コマ （先 
手) を 使い、 相手の 「〇」 は 後手の 
コンピュータ （逆 も 設定で きる)。 
マウスの 左 ボタンで、 どんどん 
相手の コマ を はさんで 取って い 
くの だ。 すべての マスが 埋まつ 
たか、 または どちら かの コマが 
なくなった 段階で 勝負が 決まる 
ので、 終了と なる。 リ プレイ を 
選 ふと もラ 1 度 勝負で きる し、 
右 ボタンで いつでも 終了で きる。 

じつは この、 いつでも 瞬間 的 
に 終了で きる、 というの は、 と 
て も 大切な の だ。 たとえば、 ち 
よつ と 気分転換に 遊んで いたと 



□ 



しても、 いつ ボ 
ス （上司) が 来る 
とも 限らない。 
来た./ と 思つ 
たら、 すぐに 終 
了で きないと 困 
るの だ。 その 点 
この オセロ は 動 
さが 軽い からだ 
いじよ ラ ふ'。 あ 
あ、 なんとい ラ 
こと を 教えて し 
まう のだろう。 

こういう View で. 
は まだまだ すくない 



A ドライブに MS XV i ew の システム ディスク、 
B ドライブに 0T HELLO. DA の 入った ディ 
スクが ある ものと して 説明し ます。 
OVSHELL 上で B ドライブ を if 浙し、 画に 

rOTHELLO. DA」 の ファイルが' あらわれ 

るよう にします。 
©OTHELLO. DA の アイコン を 1 度 だけ ク 

リックして 反 車 云させる。 

€H "度 は A ドライブ を at 尺して、 おな たがいつ も 

デスク アクセサリ を 入れて いる ディ レク ト リに 
変更し ます (標準の システム では 「¥V I EW 
¥DA」 です）。 

o 「纏」 メニュ 一から 「複製」 を a 尺。 あと は陋 

の 指示に 従って 操作し ます。 
道具 を 選んで 「0 THEL L 0.1 が 出て く れば 
0K です。 



動く ゲーム 
とつつ き 



P1 



9 



やすい 操作 性が よいのに ね。 だ 
れかァ ド ベンチャー ゲーム 作つ 
て くれない かな あ。 

'■ 



か 分 

な け 



スピード一 

Mi'' 運い 
— 4#— 



p 




o メニュー をクリ ック すると 
iS: 定を 変えられる そ 



108 



ドキュ メ:/ 卜 郵送 サービス 



；群 ROM のない MSX2 の 人 たちのた めに ドキュメント を 実費て 郵送して いる,， 今月 弥 ドキュメントが ほしい 人 は 250™ 手 
を 貼 つ た 返信用の封筒 (横 1 20 ミリ' 《235 ミリより 大きい もの) に ttii/f 、氏名 を 明記 して 次号の 発売 日 （ 1 月 8 日 消印 摘 ) ま で 
に パソ天 「10 月 号 ドキ ュメン ト 希望」 係まで 送って く ； (1> いつ しょに バソ 天の gSS なんか も 害いて く れ ると うれしい。 



に 解 i 兑し ていこう。 この ゲーム 
は 解法が 何 通り か あるので、 左 
にあげた 解法が べス 卜と は 限ら 
ない。 もっとい い 解き方 を 見つ 



ける 人 もい るか もしれ ない。 だ 
けど …… 「解ければ いい じ やん」 
なの だ。 あと は タイムに 気 をつ 
けて 手 を はやく 動か すんだ// 



© さ轰 1" 




ols! つたと- J ろ は 進めない ラウンド ク リア ホ I ズをか 

から、 気をつけて 小さい 数 を けて 研究して から、 はじめよう 



□ <► □ 



まず カキま と JU といきで トァ STO 

CK06- j れ なら. S だ 



—- ■ ： ■ 



'あ： i 




あさく ささたん 

mmtu 



過去の、 ある 1 点の 記憶 を 失った 人気 画家 「竹邑 夢 二」 に 起こる 不思議な 話 c 

時代 背景 も 豊かに 実在の 画家 「竹久 夢 二」 を モデルに した 大正 浪漫 AVG。 



フェアリーテール 

a03-3205-3685 
発売中 



媒 体 


[2D0I X 


対応 機種 


■2/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


7.800 円 


外付け 卜 ライプ 不可 




なぜ 夢 二 は 記憶の 一部 をな く したの だろ ラか 



今度の フェアリーテールの ゲ 
ー厶 は、 セピア 色の グラフ イツ 
クで 統一され た、 レ卜 口な 香り 
が ただよろ アドベンチャー だ。 
ゲームの 進め かたは 右の 写真の 
とおり、 コマンド 選択 方式。 ゲ 
—厶を 解いて いくとい うより、 
グラフィック ゃス卜 一リー を 楽 
しんで いくつく りに なって いる。 
主人公の 夢 二 は 1 年 前に 妻 を 
亡くし、 仕事で ある 絵が 思ラょ 
うに 描け なくなつ ていた。 そん 
なおり、 そばやの 娘 ，かやから 
自分の 絵の ニセ モノが 売られて 
いる こと を 聞く。 気になった 夢 
二 は、 それが 売られて いたと い 



台の 中心と なる 町 • 浅 草 




う 浅 草へ 出向き、 そこで 砂 男と 
ぃラ 不思議な 男に 出会う。 創作 
意欲 を 失った 状態の 夢 二に 「あ 
ん たの 心の 目 を 開かせて やる」 
と 彼 はいう。 この 出会いが きつ 
かけと なり、 夢 二 は 記憶の 一部 
を 亡く していた たこと を 知ら さ 
れ、 それ を 取り戻す ことに …… 。 

大正 デモクラシー を 背景に、 
自由主義の 名 だた る 小説家 や 歌 
人な どが、 サブ キャラと して 登 
場。 浅 草 を 中心に、 神 田の 古本 
屋街、 銀座の 映画館と 移って い 
く 画面 は、 ながめて いる だけで 
も、 ちょっとした 歴史 ドラマ だ。 
下で 当時の 世界 を ファッション 




き i' 小 星 ■ 彼女 は 松 旭 楽 



大正時代の 

ファッション 

職業 や 思想に よっても、 ：*iiEa#ft のファ 



m き 考える 



をと おして 紹介しょう。 また、 
1 度 解ぎ 終わる と 音楽 や 占いな 
どの ウレ シィ おまけ も ある ぞ。 







の コ マ ント assail 面， 夢 一 一 とな つ て 動き まわろう 




今月 は、 同じ 内容のお 便りが 
何 通 か 来て いたので それ を 紹介 

しょ ラ。 「某誌で 八 S ング バー ド 

ソフ 卜の 八ィ パー 河内さん が 
nvisx 版 口一 ドス II は、 リク ェ 
ス 卜の 八 ガキが 全然 こない から 
出さない。 八 ミン グ バー ドソフ 
卜 は、 誰から も 求められ ていな 
い ソフ卜 を 作る ほど、 もうかつ 
ていないんだ ぞー J と 書いて い 
た。 みんな、 MSX の ソフ卜 を 
出しても らいたい なら 八 ミンク 
バー ドに 手紙 を 送ろ ラ. /」 とい 
う もの だ。 ぱぉぱ おは、 その 某 



誌と い ラのを 見て いないので 
弓 I 用に 誤りが あっても 知らない。 
何 通 も 同じような 内容で 来て い 
たので 大筋 はあって いる はず だ。 
それに 間違って いる こと はいつ 
ていない。 これ は、 まさに 正論 
なので ある。 

いろんな 見方が あるが、 最近 
の パソコン ソフ 卜の 動向 は あま 
り 楽観 視 できる 状況で はない。 
基本 旳に、 あまり 面白い ソフ卜 
がない、 とい ラのも あるの だろ 
ラが、 全体の 売れ 行ぎ は 低調で 

ある。 MS X は その 中で はそう 



f 月の 移植 希望 ゲーム べス t:20 



順位 


前回 頃 位 ゲーム 名 


メーカ一 名 




票数 


1 


1 


三國志 m 


光栄 


P 


136 




2 


ドラゴン ス レイヤ一 英雄 伝説 n 


日本 フ ァリレ コム 


P 


79 


3 


3 


ロー ドス 島 戦記 II 


ハミング バー ド ソフト 


P 


67 


4 




ストリート ファイター II 


力 プコン 


GA 


66 


5 


4 


ほ。 つ る メイ ノレ 


日本 フ ァリレ コム 


P 


43 


6 


5 


ふしぎの 海の ナディア 


ガイ ナック ス 


P 


37 


6 


15 


プリンセス メーカー n 


ガイ ナック ス 


P 


37 


8 


5 


サイレント メビウス 


ガイ ナック ス 


P 


31 


8 


8 


ドラゴン クェ スト m 


エニック ス 


G 


31 


10 


10 


ドラゴン ナイト ill 


エルフ 


P 


24 


n 


12 


A. 11 に A 列車で 行 二う 


アート デ インク 


P 


18 


12 


14 


ストリート ファイター n' 


力 プコン 


A 


13 


13 


9 


ランス 3 


アリス ソフト 


P 


12 


13 


11 


大戦 略 ni'90 


システム ソフト 


P 


12 


15 


16 


シュ ヴァル ッ シルト m 


ェ画堂 スタジオ 


P 


11 


16 


12 


ファイナル ファンタジー IV 


スク ウェア 


G 


10 


17 


19 


シム アース 


イマ ジニァ 


PG 


8 


17 


21 


ファイナル ファンタジー II 


スク ウェア 


G 


8 


17 


23 


銀河 英雄 伝説 ni 


不一ス テック 


P 


8 


20 


初 


太閤 ^iL 志 伝 


光栄 


P 


6 



■ 1 992 年 8 月 号 アンケート ハガキ I OOOa より 集計 

※表 中の P は他麵 の/ <ソ コン、 G は ゲーム 専用 a A はァ一 ケ一 ドを 示します 
なお、 赤 丸の S?¥ は MSX への 狡した ゲームです 



悪い ほうで はなく、 もっと 売れ 
ない 機種 も ある。 こう 書く と、 
いかにも 「もうけが なければ や 
ら なし)」 という 考え を 持って い 
るよう に 思われる かもしれ ない 
が、 そうで はない。 いろんな 出 
費 を 考えた 上で、 もラ けなしで 
ちいい と 思って いる ソフ 卜八ゥ 
ス t 多い はず だ。 ただ 損 だけ は 
したくない。 とい ラ よりもで さ 
ない。 慈善事業 じ やな いんだ か 
ら、 このへん は 納得い くで しょ。 
ばお ぱ おは あんまり 計算 能力 は 
ない ので 八ッ キリした こと はい 
えない が、 この コーナーで 移植 
希望の 上位に いくような ソフ卜 
でない と、 採算 ライン を 確保す 
るの は むずかし いの だ。 もちろ 
ん、 そ 5 でなくても、 も 5 かる 
ソフ卜 は 多いだ ろうが、 それ は 
常に リスクが 伴う。 その リスク 
は 他 機種で も 同じ ことが いえる。 

例えば PC — 昍 などで は、 採 
算が 取れた 上で、 さらに 売れた 
場合の 利益が 期待で さる。 それ 
が あるから こそ リスク をお かし 
てで も 出 そ 5 とする わけで ある。 

MSX の 場合 は、 その 期待 は少 

なくなつ ている。 だから 絶対に 
とい ラか、 ほぼ 採算が 取れる と 
ぃラ のなら 出しても いいけ ど、 



という ことにな つて くるわけ だ。 
たしかに 『ソ- -サリ アン』 は 売 
れた。 これ は 企業に とっても ュ 
一 ザ 一にと つても いいこと ずく 
めだった。 しかし、 追加 シナリ 
ォの ほう は、 はかばかしくない。 
移 値の デキ として は 悪くな かつ 
たと 思う の だが、 それが 実情 だ。 
もちろん、 買わなかった 人を責 
めて いるので はなく、 実情 は そ 

うだった、 という こと だ。 

ばおば おが 考える に、 しほ M 
SX を 守って いくに は、 ユーザ 
一が かなり 積極的に 意識 を 高め 
ていく しかない と 思う。 まず コ 
ピー ユーザー を 壊滅させる とか、 
レン 夕 ル屋で MSX の ソフ卜 見 
かけたら 警察に: 通報す ると かね。 
これ は 違法行為なん だからね。 
どんどん 通報し ちゃおう。 さら 
に、 ソフ卜 を 買った 人が 一切 ソ 
フ卜を 他人に 貸さない とか。 こ 
の 他人に とい ラのは 友達 もふく 
まれる。 魅力的で はない ソフ卜 
まで 買えと はいって いない。 限 
られ たお 小遣いの 中から 稳出 
する の だからね。 でも、 自分で 
楽しむ ソフ卜 は 買う、 という 実 
に シ ン プルな 原則 さえ 守られれ 
ぱ、 MSX はいまで も 十分な 力 
を 持って いる (二 確信して いる。 



譯 移植 希望 ゲーム 累 imbifl 





順位 


前回 順位 ゲーム 名 


メーカ一 名 




票数 


1 


1 


サイレント メビウス 


ガイ ナック ス 


P 


1718 




3 


三国志 111 


光栄 


P 


1065 




2 


ンム シティ一 


イマ ジニァ 


PG 


987 


4 


5 


口一 ドス 島 戦記 n 


ハミング バート 'ソフト 


P 


807 




4 


ドラゴン クェ スト n【 


エニック ス 


G 


777 


6 


6 


ダイナ ソァ 


日本 フ ァリレ ニム 


P 


641 




8 


ストリート ファイター n 


力 プコン 


GA 


620 


8 




大戦 略 nno 


システム ソフ ト 


P 


577 





9 


ブライ 下巻 完結編 


リバ一 ヒル ソフト 


P 


500 


1G 


10 


フ アイナ リレ ファンタジー IV 


スク ウェア 


G 


445 



■ 1991 年 I 月 号よ り 1992 年 8 月 号までの I 



110 




発売中の New ソフ卜 を 再 チェック./ 

7 月 発売 ソフ 卜の チェ ック と、 rTAKE 
RU について J が テーマの ユーザーの 主 
張 。先月 掲載した"" TAKERU 取り扱い 
ソフ 卜ー霓 J の フォロー も ある ぞ。 




〈記号の 意味〉 無 印 は MSX2/2+、 *は[^13ズ、(^15ズ2/2+>女は1\^3ズターボ 
R 専用、 'S' は MSX2/2+ 用 だが ターボ R の 高速 モードに 対応。 また、 H のつ い 
た ソフト は MSX — MUSIC(FM 音源) に、 IM] は MIDI に それぞれ 対応 じて 
います 》 なお、 ソフ卜 ベンダ 一武 尊 (タケル) で 発売の ソフ卜 は、 すべて 税込の 価格 
です。 

協力/ JSP 渋 谷 店、 JSP 町 田 店 



7 月 1 日から 7 月 3 旧までに 発売され た ソフトと 本 

7 月 3 曰參 Simple ASM(D ： タケルの みで 販売)/ 

コ一 ラル、 ブ ラザー 工業 /S.OOO 円 
7 曰 スーパー バ卜 ルス キン パニック （□ ： タケルで のみ 販売） 

/7.2D0 円 E 

15 曰 • NCDTE(D) /ピッツ 一/ ffl.BOO 円 fflB 

17 日 デッド • ォブ 'ザ' ブレイン （□)/ フェアリ一 テール/ 



B.80D 円 

31 曰參 スーパー プロ コレ 3 ( 本 +□)/ 徳間 書店 /1, 980 円 (税込） 




瞻 ユーザーの 主張 

今月の テーマ 「ソフ 卜 ペンダー TAKERU について J 



r ユーザ一 の 主張」 への 1^ T105 東京都 港 区 新橋 4- 1 1)- 7 TIM 

お便り はこ 'ち • ら / MSX' FAN 編集部り!) 月 号ュ— ザ-の 主張」 係 



今月 は 「丁 AKERU について」 
が テーマ。 みんなの 八 ガキと あわ 
せ、 ブラ ザ 一の 荒 川さん の コメン 
卜ち 楽しんで ほしい。 では、 さつ 
そくいつ てみ ようか./ 
參 パッケージが ああな の はいいと 
しても、 ディスク ラベル はキ チン 
とした もの をつ けて ほしい。 取り 
よせで もい いから 実現して もらい 
たいな。 〈千葉県/佐 藤 一俊 クン〉 

前々 から 要望の 多い ディ ス クラ 
ベルです が、 コス 卜が 高い (郵送 費 
など） こと や、 全部 は なかなか そろ 
わない などの 問題が あって、 すぐ 
に は …… 。 ごめん ネ。 （荒） 
參 むかし ほしかった ゲームが 格安 
で 買える 点が イイ。 とくに 『野球 
道』。 いまなら、 たったの 2, 900 円 



で 手に入る。 今度 は 『野球 道 11』 の 
ほう も 半額 以下に して ほしいな 
(荒 川さん お願いしますり)。 それ 
と、 TAKERU CLUB の 入会 
方法 t 教えて/ 〈奈良県 Z 奈 良の 
三冠王 クン〉 

もうす こし 待てば、 あるいは 「野 
球 道 llj も …… 。あと、 TAKER 
U CLU 巳の 入会 方法に ついて 
は、 右側の 欄外 を 見て ね (荒） 
參 TAKERU に、 いまちつ とも 
期待して いる こと は、 4 月 号の F 
AN CUP に 書いて あった 「自 
社内に 開発 チーム をつ くる こと を 
検討 中」 という やつ だ。 けっきょ 
く、 これ は どろな つたの だろ ろ 7 
〈富山県/国 沢晃 クン〉 

静かに ゆっくり と 進行 中です ョ。 
ま、 見て てくだ さい。 （荒） 
攀 なぜ 島根県 に は T A K E R U が 
置いて ない の だろ ラ か"？ 人口が 
少ない からだろ ラか 7 なんとか 
しても らいたい。 〈島根県/連合 艦 
隊 司令長官 クン〉 



知らないの!？ もう S 台 も ある 
ん だよ。 ダイ イチ 出 雲 店と ダイ ィ 
チ 島根 店です。 よろしく。 （荒） 
《 8 月 号で は ペンネーム を まちが 
えて ゴメ ンナ サイ。 （ときち やる） 
參 修学旅行で 東京に 行き、 初めて 
触った TAKERU で 『ソ ーサリ 
アン』 と 『MSX ディスク 通信 創刊 
号』 を 買った。 で、 アン ケ一 卜八ガ 
キの 設置 希望 都市の 欄に、 ポクの 
住んで いる 町の 名前 を 書いて みた 
ら、 みごと 3 か 月 後に TAKER 
U が 設置され た。 こうな つたら、 
もろ TAKERU を フル 活用 だ。 
これで 何が 発売 されても 怖い モノ 
なし。 『ブライ 下巻 完結編』 も、 す 
ぐに 買えて しまう。 P.S. …… T 
AKERU つて 多くの 人が 利用す 
るから、 ディスプレイが あ ふらつ 
こいんだ よね。 〈広島県/ VGP ク 
ン〉 

=^ ラん、 どんどん 買って ね// あ 
,3 《ら ギッシュな TAKERU のデ 
イス プレイ は、 けっこう、 あち こ 
ちで 話題です。 とほ ほ …… 。 （荒） 
肇荒 川さん は ポクの 妹 に似てい る 



ょラな 気がする 。〈宮城県/な よな 
よ クン〉 

妹 I？ 私の 卜シ 知って る 7 そ 
の 妹さん は 老け 顔な の 7 でも 妹 
さん、 美人 だとい いな あ。 （荒） 

という わけで、 なよなよ クンの 
妹 は 美人 だと 思いながら、 今月 は 
おひらきに …… 。 荒 川さん、 / 卞ン 
卜 ご協力 ど 一 もでした。 なお、 T 
AKERU についての お問い 合わ 
せ は、 ブラ ザ一 工業 (=sD52-824 
-2431) まで、 よろしく。 

さて、 12 月 情報 号 (11 月 発売) の 
テーマ は 「告白/ 私の 初体験 ゲ 
ーム J にす る。 MSX 歴ゥン 十 年 
( I？ ) の ベテランから 最近 ュ一 ザ一 
になった ばかりの 初心者まで、 い 
ろん な 人からの 八 ガキを 待って い 
る。 自分が 初めて プレイした ゲ 一 
厶 名と ソフ卜 八 ウス 名、 そのと さ 

の エピソード など を 書いて g 月末 
曰 （必着) までに 送って ほしい。 八 

ガキ 採用 者に は M ファン 特製 ブラ 
ンク ディ ス クをプ レゼ ン 卜する そ。 
では、 今月 はこの へんで。 ではで 
はなの だ。 （ときち やる） 





順位 


前回 顕位 


ソフ卜 名 


ソフ卜 八 ウス 名 




1 


1 


キ ヤーン ペン 版 大戦 KII 


マイクロ キャビン 


パ 


2 


3 


プリンセス メーカ一 


マイクロ キャビン 




3 




らんま i« 飛 龍 伝説 


ボース テック 


/ 


4 


5 


ピーチ アップ 総 集 編 II ( 笑） 


ももの さは ラす 




5 




提督の 決断 


光栄 




B 




闘 神 都市 


アリス ソフ卜 




7 


7 


信 長の 野望 • 武将 風雲 録 


光宋 




8 




エル 


エルフ 


\ 


g 


4 


ロイヤル ブラッド 


光栄 




10 


10 


ジョーカー n 


バーディー ソフ卜 



7 月の ソフ卜 セールス TOP10 I 

『キャンペーン)^ 戦略 H』 が、 ドーンと 111 昇で トップに。 2 位に は 『プリ 
メ』 もっけ、 マイクロ キャビンが 上位 を 独占。 ターボ R 専用の 『らんま h』 が 
ランク インした の もうれ しい。 



※矢印 は、 前回からの アップダウン を あらわし ますく」 &P 渋 谷 店 If 



■ TAKERU 0|-リ8の入ム1^方法=;>丁<仄£0::リのメ| | ュ. Ills にある 「丁 AKERU CLUBA^_^o r!i^」*fi. ひ、 年 

養+ 入ム S! の 計 一 〇〇〇 円. S 入す ると 入 <s?s が 出て くる。 それ を TAKERUisl? まで 送れば いいの な また、 ブラ 

VI から で ソフト した 5lf<a に.. J>s»r か OS されて くる。 



G フラザ —とい if は- J 

の 人、 ばってん m ね 

—さん。 ほんと、 いつ 

もお tts になって ます 



C5 ホラ- 1AVG 「デッド. 才 



o^^^^」 や 「エル」 など^ 禁 ソフトの 人気 は、 

あいかわらず。 どうした もんかね H 



※先月 「丁 AKERUm り 扱い ソフ ト一 II」 に ま 職した ものの なかに、 現^«を見合ゎせてぃるソフ トカ 啊勒、 あります。 くわしく は ブラ ザ一 工業へ お問い合わせ ください。 
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新作 ソフト を 先取 り チェック ！ 
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ついに 明らかになった 
マイクロ キャビンの 新 

作。 98 版 新作 発表会に 
乱入し、 ィ ベン 卜で 営 
業の 伊藤さん に まとわ 
りつき、 ようやく 仕 入 
れ たネタ である。 今月 
はこの ゲームと、 TA 
KERU で 復活す る 
『サイコ ワールド』 の 情 
報 を メインに、 燃えて 
ファイア 一す るの だ./ 



★ マイクロ キャビンの 新作 を スクープ〃 



わく キャビン パニック 



暴 



称 



The Tower of CABIN 




I マイクロ キャビン 
IS0593-51-64B2 
■12 月 発売 予定 



媒 体 


國 S 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 




ジャンル 


バラ エティ 


価 格 


価格 未定 


ターボ R の 高速 モードに 対応 




先月 号の 発売 予定表に 「タイ 
卜ル 未定 （□)/ マイクロ キヤ ビ 
ン /価格 未定」 というの が あつ 
たの をお ほ' えてい るかな 7 こ 
の マイクロ キヤ ビンの 新作の 正 
体が、 夏休みに 東京で 行われた 

「納涼 MSX まつり」 で 明かされ 
た 。タイトル は 『わくわく キヤ ビ 
ン パニック (仮称〕』。 なんか 「わ 
くわく 動物 ランド」 みたいで、 楽 
しそ ラ ではない か。 営業の 伊藤 
さんに よると、 去年 10 周年 をむ 
かえた マイクロ キャビンが、 そ 
の 感謝の 意味 を こめて つくる バ 
ラエ ティソ フ卜 という こ 
と。 だから ゲーム 内容の 
ほう も、 ファン サービス 
に 徹した ものになる そう 
である。 

ゲームの 舞台と なる の 
は、 なんと マイクロ キヤ 
ビン そのもの。 プレイヤ 
一は、 いち ファンと なり、 




ぎ 



' '''' ョ 《》 
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OWS さ に を 追う 取材班 は ホテルへ 舌 LA_- 



マイクロ キャビンの 社内 を 「あ 
つち ブラ ブラ こっち ブラ ブラ」 
の やりたい 放題。 建物の なかで 
出会う スタッフの 人た ちとお し 
やべ りが でさたり、 お楽しみ ゲ 
ームゃ クイズが あったり と、 ィ 
ベン 卜が 盛り だくさん だ。 
基本的な システム は 『サ ーク 

II』 の VR システム Ver.2.0 を 
使ラ とのこと。 さながら 『サー 
ク' ガゼル の 塔』 の マイクロ キヤ 
ビン 社内 探検 ノ く 一 ジョンと いつ 



—"第 を キャッチした 



た 感じだろう か: わくわく）。 く 
わしい 内容 を 知りた いがため に、 
伊藤さん のい る 木 テルに 押し か 
けたり、 しっこく 電話で せまつ 
たり、 ささや を エサに 使ったり 
(これ は 失敗） と. 体 を はって が 
んぱ つた 甲斐 あ：)、 ょラ やく 資 
料 を もらう ことに 成功した。 次 
ページに、 ィ ベン 卜の 数々 と 開 
発 中 画面 （PC-g8 版 だが) をド 
ーンと 紹介して いるので、 じつ 
くりと 見て ほしい。 
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画面 を 初 公開// ゲームの 舞台 は マイクロ キャビン なの だ あ 



マイクロ キャビンの 社内で は、 
いったい どんな ことが 起こる の 
か。 収録 予定の ィ ベン 卜 （ゲー 
厶） を チラ ッと 紹介し ちゃお ラ。 

まず 「おし ベり フレイち や 
ん」。 これ は、 俗にい う 人工 無能 
ものって やつで、 かわゆ 〜ぃフ 
レイ にあれ これ 言葉 を 教えて あ 
けつつ 会話 を 楽 しんじゃお ラと 
い ラゲ一 厶。 「燃えろ./ ブッち 

ぎり カーレース」 は、 2D タイプ 
の レース ゲームで、 対戦 プレイ 
も 可能と か。 オリジナルの ミニ 
A VG 「サ ーク 番外 編' くるせ い 
だ あ」 では、 一連の サーク シ リー 
ズとは 違 ラス 卜 一 リー を 楽しむ 



ことができる そラ だ。 ほかに も、 
フレイと ピ クシ 一が いま 流行の 
格闘 ゲームで ラ卜ク を 奪い合う 
「ラ 卜ク はわた しの モノよ つ./」 
や、 アクション ゲームの 「真 
GoGo ピ クシ 一」、 「ミュー ジ 
ック アルバム」 ゾ カル 卜 クイズ」 
などなど、 たくさん 予定され て 
いる。 これ 以外に も おもしろい 
ィ ベン 卜 を、 まだまだ 企画 中 だ 
とか。 

なお、 新作 班で は マイクロ キ 
ャ ビンに 取材に 行く 予定な ので、 
くわしい こと は 次号で 報告で き 
ると 思う。 お土産 話 を いっぱい 
持って くるから 楽しみに してて。 




mm 





〜力 —レース I から コースの グラフィック。 二 こ 曷 載の 3 点 はすべ て 開^中の もの 
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MSX の 新作 じ やない けど' 



98 版で 11 月下 旬に 発売され る、 ハイ ビジュアル S 
F 3D バトル ゲーム 『エルム ナイ ト』。 いわゆる メ 
力戦 閻 シミュレーション だが'、 ビジュアル シーン 



9B 版 『エルム ナイ 卜』 を 発表 

移擁 i/L くんない かな ァ". 

の アニメ や 臨場感 あふれる 戦關 シーン、 効果 ぐ 

ゥリの ゲームって 感じ。 ちなみに MS X への 胃 
は 予定な し。 マイクロ キャビンさん ^ しない？ 




ピッ 卜から 見て る! になって いる。 MS は 9« 



f み 
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c^esss に は、 f さん、 權 口さん、 f 

さん、 、2;さん(左ょり)の4^,{1,か33席した 
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5^ そのほかの 新作 情報な 一の だ 



till 己 事 を 読んだ 人なら、 もう 
わ 力、 つてい る ことと 思う けど、 『ブ 
ラ ィ 下卷 完結編』 の 発売 日 が 1 か 
月ス ライ ド して 10 月下 旬に なつ 
てし まった。 発売 を' に 港ち にして 
いる ファンに は、 なんとも くやし 
いかぎ り だが、 ！t#^ トランプの ほ 

かに! ttt! の しおり も 付く こと が 決 



定。 は 高まる いつぼうた'。 
さて、 そのほかの gffF に 目 を 向 

けて みると、 まず 『キャンペーン 版 
大戦 略 II • かすた まキッ ト 〔仮 
称〕』 が 楽しみ だ。 これ は、 いま 編 
集 部に 続々 と 送りつ けられて いる 
コンテスト 作品の なかから、 優秀 
な もの を ピック アップし、 その 作 



品 + ュニッ ト エディタ をセッ トに 
して 発売し ちゃおう という シロモ 
ノ。 自分の fS^ した 作品が 商品と 
なって にならん じ やうんだ か 
ら、 こんなに 気持ちの いい 話 はな 
い。 発売 は 年末までに はとの こと 
で、 価格 も 低めに iSS されそう だ。 
また、 バーディー ソフ 卜から 『マ 

ィ • アイ ズ. /』 なる ゲーム か' 9 月 下 
旬に 登場す る。 海洋 生物に ついて 
研究して いる ±A 公の 涼 子と、 人 




09 月 "§1 お i ディ スクに された ュニッ ト エディ タ 




間 と ^ので きる シャ チ がお り な 
す、 海 を 舞台に した AVG だ。 バー 
ディ —の 美少女が 好き な 人 は要チ 
エック だ そ'。 

ここで、 & 念な t^:. を ひとつ 

グロ 一 ディアの 『ヴェ インド リー 
ム』 が、 都合に よ り 発売 延期になつ 
てし まった。 発売 を 楽 しみに して 
いたみな さん、 あまり ガ ックリ し 

ないで fee まあ、 そんな わけで ま 

た 来月。 ではで は ZZ 



これ は、 'マイ • アイ ズ./ 




oaisgi ： なって しまった r ヴェ イン ドリ一" ふ iffii 



、'* 



さ '、も、 

. 'k メ * ノ 



1. 



"K、 * 



'まや 



-之 



，へ ， 



ヘルツの デビュ- 作、 TAKERU で 復活// 
ィコ ワールド 




I ペルツ 

ia05B-8E4-2493(TAKERUSiSi) 
■S 月下 旬 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 




VRAM 


128K 


セーブ 機能 


SRAM/ ディスク 


価 格 


2.sm 円 




Q ハシゴ をの ぼって みたら， 二ん な 高い と 
二ろ へ 

19 昍年 12 月に 発売され た、 へ 
ルツの デビュー 作が 復活す る。 

この 『サイコ ワールド』 は、 g 



つの 超能力 を 持つ 女の子が モン 
スターに さらわれた 少女 を 助け 
に 行く とい ラ 設定で、 縦横の ス 
ムーズ スクロールが ゥリ のァク 
シ ヨン ゲーム だ。 この 再販の 話 
を、 MSX 歴 9 年の 編集部， あ 
じす あべば 福 田に したと ころ、 
ニコニコしながら つぎのように 
話し はじめた。 

「この ゲーム、 MSX2 で 1 ドッ 
卜 単位の なめらか 横 スクロール 
す るんで すよ。 アクション ゲー 
厶 としても、 よくで きて るし、 
全 8 ステージの ビジュアル シー 
ン つき。 そう、 SRAM にも 対 
応し てるんで す。 むかし 6,800 
円だった のが 半額 以下で 買える 
なんてし あわせ だよ なァ」 

たしかに 多少 ふるくさい 感は 
あるが、 ゲーム 自体 はいまで も 

じゅうぶん 楽しめる し 2. gm 円 
ならお 買い 得。 アクション ゲー 
厶 好きに、 ぜひ ォス スメ したい。 




見 3 価 慵ぁ韓 ムース フカ 12— レ 



mm! 




§ 石 あり、 川 あり、 木の 切リ株 あり。 ステ —ジ- は、 ァス レチッ 

ク 風の 面 だ。 f やっつけながら 進んで いくの だ 



01 早 原 や 洞く つ、 それに 氷の f や、 この 501; のよう なレ— ザ I 

がと びかう 面まで いろいろ ある。 ちなみに、 




ソフ 卜 • 八 一 ド • 本に 関する 発売 スケジ 



ユ- 



リ レ 



新作 発売 予定表 



記号の 意味 無 印 は MSX2/2+、 • は MSX、 MSX2/2+S ★ は MSX 夕 一 
ボ Ft 専用、 f) は 用 だが 夕ーボ R の 高速 モードに 対 
応。 また、 12 のつ いた ソフト は K/ISX- fVlUSIC(FM 音源) に、 
圆 は MIDI に それぞれ 対応して います。 ズ cd3、 ソフト ベンダ一 
武尊 (タケル) で 発売の ソフ卜 は、 すべて 税込の 価格です。 

この 情報 は 8 月 17 曰 現在の ものです/ 



I ソフ 卜と 本 



ミ 媒体の R は ROM 版、 □ は ディスク 版です。 



発売 予定 曰 



g 
月 



4 曰 
下旬 

？ 

■7 



夕 ィ 卜ル (媒体) /メーカー 名ノ 予定 価格 



#) 龍の 花園 ファミリー ソフ卜 / 1 . BOO 円 E 
マイ • アイ ズ. /(□) ソ 《一 ディー ソフ 卜.'' 7. BOO 円 
M • NOTE Jr.(D) • 'ピッツ一,' '）9.8(]0 円: 画 
サ ウルス ランチ MDIKSOD) ピッツ一 3. 400 円 M 



発売 予定 曰 



11 
月 



g 曰 
下旬 

20 曰 

曰 

27 日 
27 日 



媒体） ■ 'メーカー 名/予定 価格 



SMSX'FANl? 月 情報 号 (本 十 □) 憑間 書店 9昍 円 (税込) t3 
ブライ 下巻 完結編 (□: タケル 版） プラザ 一 工業 6. 800 円 [2 
1) 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • 元朝 秘史 (R) 光栄 価格 未定 
® 蒼き 狼と 白き！ ft 鹿 • 元麵史 (R ； サウンド ウェアつ 51 /光栄/翻 未定 E 
® 蒼 さ 狼と 白き 牝鹿 ，元朝 秘史 (□) 光宋 9.800円12 
'き 蒼き 獲と 白き 牝鹿' 元朝 秘史 (□ ： サウンド ウェアつ き :1; '光宋 /1? J0 円 E 



10 

月 



8 曰 '《>MSX'FANn 月 情報 号 (本 +D) 徳間 書店 M0 円 (税込) 
8 曰 ほほ 梅 麿の CG 描き 方 入門 (本 +□) 徳間 書店 涵格 未定 
下旬 ブライ 下巻 完結編 (□: パッケ 一ジ 版） ブラ ザ 一 工業 BJO 円 E 
下旬 カラプ レイヤー （□).• ピッツ 一 9. BOO 円 
7 シン セサ ウルス Ver. 3.0(D) ピッツ一 12. 昍 円 



火星 甲殻 団 ワイルド マシン （□) アスキー 価格 未定 
@シ ムシ ティー （□)/ イマ ジニァ /価格 未定 
® 麻雀 悟空 • 天竺への 道 （R) ノシ ヤノ アール '9.80(]円121 

倉庫番 リベンジ • ユーザーの 逆襲 編 (□) 発売元 未定 価格 未定 
參 ワンダ 一ボーイ 11 モンスター ランド (R) 日本 テク スタ 7. 800 円 
DMSX 卜 レイン （□)•■ ファミリー ソフ卜 • 価格 未定 [2 
® わくわく キャビン パニック (□) マイクロ キャビン i 格 未定 12 
® キャンペーン 版 大戦 略 11' かすた ま キッ卜 (□) マイクロ キャビン « 格 未定 

プロの 碁パ一 卜 5(ロ） マイ ティ マイコン システム 3. 800 円 
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Si 月 以降と 発売日 未定 
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媒 体 


國 E 


セーブ 機能 


セーブし ちゃい けません 


対応 機種 




実質 収錄 バイト 数 


1.232.896 バイ 卜 


VRAM 


12BK 


ターボ R の 高速 モー ド に 対応 



^ □ m 



I I 



(M? 酵 4 民锣 



参 今月の バックス 卜 ーリ一 

「さようなら …… 、 ロッシュ」 そう 彼の 墓に 告げる と 涙 をぬ ぐつ 
た。 ロッシュの おかげで 両親の 手掛かり をつ かむ ことができた 
シニ リア は、 悲しみ を 乗り越えて 次の 目的地へ 旅立つ ことにし 
た。 しかし、 彼女の 胸の 内に は、 どこか 晴れない ものが あった。 
そんなと きいつ も 励まして くれる の は ルーシャ ォ だった。 くよ 
くよ していても 始まらない。 手掛かり を 頼りに 先 を 急ぐ ことに 
する の だが、 行く手に 待ち受けて いるの は 邪悪な 組織。 シニリ 
ァの 力で はどうす る こと もで きないの はわ かってい るが …… 。 
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ゆ 

た に 4 
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化 
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嚷舗 



付録 ディスクで 遊ぶ まえに 



早い もので 付録 ディスクが 登 

場して から、 も ラ"！ 年が たち ま 
した。 最初 は 定価の 大幅な 上昇 
に 懸念 を 抱いて いた 人 も、 最近 
では 値段 以上の 密度の 濃 さに 満 
足して いただけて いるよう で、 
とても うれしい かざりです。 

いろいろな 苦労の 結果、 現在 
も 980 円と いう 定価 を 維持して 



います。 単純に 雑誌と ぃラ 観点 
から 見れば ディ スクの 付録が あ 
ると はいえ とても 高価です よね。 
しかし、 その ディスクの 中身 は 
まさにお 正月の 福袋 を 毎月 出し 
ている ような もの だと は 思い ま 
せんか 7 これから もこの クオ 
リ ティー を 保って いきたいと 思 
つてい ます。 この 場 を 借りて 付 



録 ディ スク 制作に 御協力 く ださ 
いました 方々、 各 ソフ卜 八 ウス 
に 厚く 御礼 申し上げます。 

さて、 一周年 記念と して あの 
『八 イド ライド』 を 収録し ました。 
アクション R P G の 元祖 を 心 ゆ 
くまで 楽しんで ください。 

先月 号の 『キャンペーン 版大 
戦略 1し ュニッ 卜 エディ 夕を改 



良して グラフ サ ウルスが 使える 
ようになつ たもの を 収録。 また、 
松下電器の 増設 ディ スク ドライ 
ブに 付属の デモ =5 収録。 

そして、 特別 企画と して 付録 
ディ スク のなかに 隠されて いる 
パスワード 探し を 行って います。 
ふるって ご 応募く ださい。 詳し 
く は im ページ を 見て ください。 



お 求 アイ スク fIJfF スタッフ SYSTEM PROGRAMMER =_hi^ 啓示 （UKP)TrrLECG DESIGNER=::t#< ^(ライ ト スタッフ) Z MAIN MENU CG DESIGNER = OrcZT ぽ LE BGM COMPOSER = なると，/ 
DISK MAKER={t ^バ一 べィ タム (^,' SPECIAL THANKS TO T&E SOFT + ブ ラザー 工業 + ポ 二一 テ一ル ソフト + コ ナミ + ピッツ一 + リノ、'一 ヒル ソフ ト + マイクロ" ャ ビン + 松 下！;^ 産 





付録 ディスク 1 年闔の 歩み 




いいたい， 

放題 



★ 「アメリカン. サクセス」 は おもしろい ノ. SE の 多い のが GOC 

度 や つたのに/. (三 秉\摘田$. 歳) デ イス ク の 内容が 

史 • 歳) リメ」 で 思いつき リ i く 育てな でも、 悪い ェ、 ノ 




歳) 女「ェ メ • ドラ」 の サブ シナリ n 前デ —夕と ビジュアル シ —ン 直前 デ I タを やって みまし，；， r なんだか とくした 気分です。 I 

1 する ほど ハマつ ディスクの P^SSI- のこと などで 大変でしょう が、 これから もがん ばって ください。 (千 1\ 八， S 

じ/. !8ディスクに8っでぃぃからェンディングを§して入れてくれなぃ？(北1パ小48太郎. ^2歲) 



i で に れ大ケ と はお さなな じみ だ. - 

ガを してし まう つたこと を 思い出す 1 




§ は噩の HS かり を 

残して くれたの だった 



一 
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|§*8し て 旅 f る かなつ かし さ えた 彼 はも、 でに …… 
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國 ファン ダム GAMES 

今月 収録して いる 10 本の 作品 
は、 第 6 回 プログラム コンテ ス 
卜 第 1 次 候補 作品。 この ラち、 
綴じ こみ アン ケー卜 八ガキ によ 
る 人気 調査で、 3 本が 前期 ノミ 
ネー 卜 作品と なります。 来 月収 
録 される 作品 も、 同様。 

やはり、 プロ コン のせい か、 
今月 は 傑作 そろい。 リアルな ス 
ボー ッ ゲーム、 RPG ふう バズ 
ル ゲーム、 波の 理論 を 実感す る 
科学 装置、 惑星 間 戦争 ふ ラゴル 
フ ゲーム、 変な 純粋 パズル ゲー 
厶、 妙な アクション パズル ゲー 
厶、 オーソドックスな パズル ゲ 
ー厶、 脳 力 開発 ゲーム、 なんだ 



孔子に よれば、 朝、 道 を 教えて もらった のに、 その 曰の 夕方に はもう 忘れて、 道に 迷って 死ん 
でし まう なんて、 かなりお かしい。 ちょっと 違う 気 もす るが、 どうせた いして 変わん ない つて。 



か ビヨン ピ ヨンゲ一 厶、 すごろ 
く ふろの RPG ゲーム …… と、 
さて、 どれが どの 作品でしょう。 

なお、 『ARMED PLAN 
ETSj のみ ターボ R 専用です。 
MSX2/2+ の 人 は 残念です 
が 遊べません。 

それ は ともかく、 アン ケー卜 
八ガキ では どの 作品 を 支持す る 
のか、 ぜひ 決めて おいてく ださ 
し、。 よろしく。 cr35 ページ 
國 ファン ダム， サンプル 

今月 は 珍しく たくさん フ アイ 
ルが 集まりました。 
BASIC ピクニック 

□ □S の 謎の 周辺 を 歩く 巳 A 
SIC ピクニックから は、 



□ EMO. 已 AT 
EX. 已 AT 

という、 バッチ ファイルの サン 
プルが 入って います。 前者 は、 
てきとうな デモ、 後者 は、 □〇 
S(l ) 上で 已 AS I C を 利用し 
て 漢字 モード、 ANK モード を 
切り換える バッチ ファイルです。 
EX. BAT 用の 已 AS I G フ 
アイ ルが、 

KANJ I . 已 AS 
KANA. BAS 
の 2 つです。 Brgo ページ 
新 • マシン 語の 気持ち 

Simple ASM による サン 
プル ソース プログラム。 8、 g 
月 号に 収録した 体験 版 Sim- 



ple ASM の 曰 ファイル 「S I 
MPLEAS. M」 と 「S I MP 
LE. MCH」、 または、 タケル 
で 販売され ている ""Simple 
A SMj (税込 5000 円） に 対応。 

収録 ファイル は、 
L I ST1 - 1. SIM 
L I ST1 -2. SIM 
L I STl -3. SIM 

の 3 本。 ff48 ページ 

ポス卜 リュード 

『波動 実験装置』 の 解説に 付属 
している カコミ 「ボス 卜 リュー 
ド」 の サンプル プログラム 
V I EW. ASC 
を 収録。 記事に 従って、 MER 
GE してく ださい。 Br51 ページ 



CG コンテ ス卜』 『パソ 通 天国』 『MIDI 三度 笠』 は 解凍 作業が 必要です。 



今月 も 解凍 作業が 必要な もの 

があります ので、 SDD フォー 
マツ 卜された ディスク を 用意し 
て、 メッセージに 従って デ イス 
クを 入れ かえて いけば、 フ アイ 
ルの 複写から 解凍まで を 自動的 
に 進めて くれます。 

また、 MIDI 以外 は 解凍 作業 
を ファイルの 複写までで 中断し 
て、 あとで 解凍 だけ をす る こと 
ちで さます 。「つぎに ファイルの 
かいとうに うつります」 という 
メッセージが 表示され たら ファ 
ィルの 複写が 終わった とい ラこ 
となので、 ここで 中断で さます。 
解凍 を 再開 するとき は、 複写が 
終わった ディスク を A ドライブ 



に 入れて リセ ッ卜 をす るか、 電 

源 を 新たに 入れ 直して ください。 
すると、 画面に A> と 表示され 
ます。 CG コンテ ス卜 では RU 



N-CG. パソ 天で は RUN — 
PSTN と 入力して リターン キ 
一 を 押します。 途中で Extract 
7(Y/N) と 聞いて くるので 丫 



キー を 押す と、 解凍が 再開され 
ます。 

MIDI 三度 笠 はすべ て 同時に 
やって しまいます。 



CG ニン 亍 ストめ 

実行 用め' デ ィ スク を 作成 します 

D SKF7 が 3 3 ら以上のディスク；^^^要'?^— 

まず、 あなた;^ 用意 した デ ィ スク を チェ ：." ク 
； レ ます 




現在して いる、 または これから する こと 
になる 作業が 二 こに »^ される。 作業に 
入る とき はかならず 確認す る 二と。 


この ディスク は 使えません 




厂 J 




上の 写真に も あるよう に、 ここに は 
ミスのと きの メッセージが される。 


用意 1 一. たデ イス クを ド ラ ィ プ A にセツ ト して 
ス. ベー ス キー を 押 し て 'く だ さ レ 、 

± メ ニューに もどりたい 場合 は、 
ESC キーで もどれます 
' ※こ れ 以降 は 直接 もどる こと がで' き ません. 




ディ スクを 入れ かえ る な どの、 作業 を 進 
める ためにす る ことが される。 二 こ 
のメ ッ セージに 従って 作業 を 進めよう。 


どうです か、 使いやすく なった でしよ？ これで »jrr る 二と * 沙 なくなる かな 



解 東 作業に は 2 DD フ才一 マツ ト 
ディスクが 必要 (複写 先デ イス 
ク） です。 作成に は 新しい ディスク 
(不用 ディスク でも 可） を 使用。 決 
して ィ描 ディスク を 使用 しない こ 
と。 ① BAS に 画で call format 
と 入力し リタ一 ン キー を 押す。 ② 
A の キー を 押す。 （Ii2 のキ一 を 押 
す （ 4 の 場合 あ り ）。 ®S 後 は どの 
キ 一でもい いから 押す。 ©デ イス 
ク ドライ ブが動 き 出す。 ® 面画に 
Ok と 表示 されれば 2 DD フォー 
マツ ト ディスクの できあがり。 



まえの 準備と ディスクの 残り 容量 (DSKF) について 



ある 2D D ディスク (7)^ り 容量 
を 調べる の はじつ にかん たんです。 

BAS に モー ドで、 調べたい ディ 
スクを A ドライブに 入 
PRINT D S K F (0) 
と 入力して、 リターン キ一 を 押せ 
ばいい のです。 すると、 
7 1 3 

などと 数字 を I 亍、 します。 この 数 
字 は、 残り 容量 を 「K バイ ト」 単位 
で 表して いる のです。 こ (7)150 の 「 7 
1 3」 の 場合 は、 713K バイ ト 
(730112 バイ ト） の 残り 容量が あ 



る こと を 表して います。 ちなみに、 
713K バイ ト と は 2DD の フォー 
マツ ト 直後の 残り 容量です。 

さて、 今月から、 複写 • 解 東プ 
ログ ラムの メ ッ セージに" "DS K 
F が X X X 以上 (7)~」 という 部分 
が 出て きます。 この DSKF と は、 
もちろん、 いま 紹介した、 デ イス 
クの 残り 容量 を 調べる DS K F 関 
数て 調べた 値の ことです。 

複写 • 解 東の 必要な コーナ一 を 
il* 尺す る まえに、 二の 方法で、 ュ 
一 ザ一 ディスクの 残り 容量 （DS 



KF(7>i 直） を はかって おくよう に 
しましょう。 ちなみに DSKF と 
は DiSK Free の 略です。 覚え やす 
いです: tec 

また、 DSKR ま された 容量 
さえ あれば、 そ nuiM 部分に は 
何 か' 入って いても かまいません。 
ただし、 ギリ ギリの 容量し かない 
場合、 m 時間 は 長 く な り ま す。 



この マークの ある コーナー は 
指定され た DSKF 以上の デ 
イス クを 用意して ください。 



DSKF 
713 



117 



★:s ディスクの AV フ才— ラムに ついて。 順番に 出て くるので はなく、 好きな ところ i られ る. つに/メッセ I ジが カタ カナで 読み づ らい。 ひらがな にす るか 何 is 不 しないに ル —プ の.^ S について は I {ss^ 終 

わらせる ので はなく、 ファンクション キ I などが 押される までつ づけて ほしい。 sir\§?t,lf? 歳) ★「 アメリカン. サクセス」 がで きたの は うれしい。 ショップで 見つけ、 買おう かどう か 迷って いたので、 これ は 

とても うれしい (神 奈^ Z ,*.S8 . ほ 歳) ★「 アメリカン • サクセス」 はとっても よかったです。 8_K\ 木 81 . 歳) 



※ィぉ i^' イス ク(_:41?1 ましてい る 「ハイ ドライ ド J は、 IDD の ディスクに 収められた 用の もの を もとにし ています。 オリジナル 版 は VRAM64K (SCREENS) と VRAM 128 K (SCREENS) の 両方に 文 蛇、 して 
118 いますが、 ィぉ I ディスク 45il*rr' は、 VRAMI28K のみに? 蛇して います。 さらに、 グラフィ ックファィルをィ1^录ディ スク專兩の瑕で压縮してぃます。 なお、 プログラム c7Wi5 にョモ 加えて 夕一 ボ R は標 
準 モードに 切り 換わる ようにして います。 



ゲーム 画面の 説明 




付録 ディスク 一周年 記念と いう こと も あり、 ビッグ タイトルの 『八 イド ライド』 を 収録し ました。 フィ一 
ル ド型 RPG の 元祖と いう ことで、 今まで RPG を PLAY した ことのない 人 も、 ぜひ 遊んで みて くださ 
い。 攻略の ヒン卜 は 画面の なかに 隠されて います。 がんばって、 バラ リス を 倒して くださいね。 



この ゲーム は、 主人公 ジム 君 
を あやつって、 悪の 大王 バラ リ 
スを 倒し、 お 姫様 を 助け出す と 



A'RPG の 元祖 『八 ザ ド デド』 

ぃラ RPG ゲームです。 

と、 その 前に 注意が 1 つ あり 
ます。 まず、 セーブ' ロード 用 
として フォー マツ 卜 済み 
の 新しい ディスク を 1 枚 用意し 
てくだ さい。 付録 ディスク は、 
書 さ 込めない 状態に なって いる 
ので、 データの セーブが でさ ま 
せん。 ゲームが 始まったら、 新 
しい ディスクに 入れ かえてから 
当時 はこれ を 見て 欲しくな つた もん ニョ a ゲーム を 楽しんで くださいね。 




八 イド ライドの 伝説 



この 伝説 は、 今 私たちが 住ん 
でい る 世界と はまった く 別の 空 
間での 物語です。 ここ は、 妖精 
の 住む 国、 フェアリーランド。 
そこ は、 王様の 住んで いる 宮殿 
を 中心に 広がって いる、 緑の 美 
しい 平和な 王国でした。 この 宮 
殿に は 3 種類の ふしぎな 宝石が 
まつられら ており、 その 宝石に 
よって 王国の 平和 はたち たれて 
いたのです。 人間と 妖精た ち は 
この 世界で お 互いに 共存し、 助 
けあいながら 仲よ < 暮らして い 
ました。 ところが ある 日、 悪心 
をお こした 人間に よつ て 宝石の 
ひとつが 盗まれて しまったので 
す。 数が 足り なくなって しまつ 
た 宝石 は その 輝きが 鈍 くな つて 
しまし \ ついに 宝石に よって 封 



印され ていた、 神話 伝説 最強と 
いわれる バラ リスが 目覚めて し 
まった のです。 バラ リスの 魔力 
によって 残りの 宝石 も いずこ か 
へと 飛ばされて しまい、 平和で 
あった フェアリーランド も 崩壊 
してし まいました。 王国の プリ 
ン セス、 アン も バラ リスの 魔力 
によって 妖精に されて、 いなく 
なって しまいました。 王国 を 崩 
壊させた バラ リス は、 国の あち 
こちに 怪物 を 放ち、 人々 の 心 を 
恐怖と 絶望が 支配し t のです。 
そこへ 1 人の 勇敢な 若者が 王国 
の 復興 を 願って 立ち上がり まし 
た。 彼の 名 は ジム。 ジム は 人々 
の 希望 を 一身に 背負い、 たった 
ひとりで 怪物に 挑戦して いった 
のです。 H" 攻略 は 18 ページから 
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« 今回 収録した もの は 編集部で 改 a してあります。 
詳しく はこの ページの 欄外 を 見て ください。 



『1 



リ W ドラ イド』 MSX 版の 移 My ログ ラマ • 加 蘿英治 氏 



昭和 60 年 （1985 年 ）7 月頃に プロ グラ 
ムを 開発して いたわけ ですから、 すで 
に 7 年 以上 もた つてし まい、 自分 も 
ほ とん と 1 己 憶に 残って な V_ 、のです が、 
今でもみ な さ んに 遊んで いただい てい 
ると 思う と、 たいへん 壤 しいです。 
これから も、 みなさんに 〈楽しん 
でもら える ゲーム 作り をして いきたい 
と 思って いますので、 どう 力、 JJSi して 
〈ださい ネ。 




基本 操作 マニュアルです 



F— 操作 一覧表 ※キーボード、 ジョイスティックに 文 ただし、 セーブ や ロ- 

なと1a*、レ^^はキ一ポ_ ド のみです。 



ス ベース キー 
(A ポタン） 


攻擎 Z 防御の 切 り 換え、 および 地下 迷宮への 出 ノ~ 

き ゆ 攻擊、 はなして いると き ゆ 防御。 


、り。 押してい ると 


力一 ソル キー 
(十字 キー） 


上下 左右 各方 向に 移動し ます。 


W キー 


データの メモリ セーブ。 Y で セーブ、 N で キヤ 
(注意/ この メモ リセ一 ブは 電源を切 ると 消え 一 


ン セル。 
'しまいます） 


R キー 


データの メモリからの ロード。 Y で ロード。 N 


で キャンセル。 


S キ一 


データの ディスク セーブ。 全部で 10 か 所でき ます。 0〜9 の 番号 を 
聞いて くるので、 番号 を 入力して ください。 
(注意/同じ 番号に セーブす ると 前の デ 一夕 は 消えます） 




ディスクに セーブした データの ロード。 0〜9 
どの データ を ロードす るか、 必要な データの 番 
さい。 


の セーブ 箇所から、 
号 を 入力して くだ 


STOP キ一 


—時 停止。 もう 1 度 STOP キー を 押す と ゲーム^ 


開。 


ESC キー 


ギブ アツ プ。 






ァ吖 丁 厶表不 



パラメータの 説明 ■ アイテムの 説明 



I IPP 生命力 及び ダメージ を 表し 

LI 「匚 ます。 通常 生命力 は、 緑色 

(7)^ グラフて^ されます。 この 生命力 
が になった とき、 死んで しまいます。 
回復 はじつ としてい る だけて HI 復 します。 

c-rp 腕力 を 表します。 水色; 
din グラフて • ^されて います。 

この 力 か"? 蛍い ほど、 敵に 対する iji^ 力が 
大き 〈なります。 ijfiS? 力 は、 レベル アツ 
プゃ アイテムで、 大きくな ります。 



EXP 



胃 直 を 表します。 m の 
棒グラフて"^ されて いま 

す。 '隨を 倒した ときに、 自: 55 ^強さに 
よって SSS 射 直が 増します。 射 直 力、' 100 
%WJi になる と、 LIFE、 STR メー 
タ 一が 共に 1 ずつ 增 して 強 く な り ま す。 



勇気の ある ものが 持つ 剣。 :mt} 
力、' 2 倍になる といわれ て い ます。 
正しき 心 を 持つ もの 力? 翻す ると 

力 力 する 盾です。 
どんな 喑閣 にいても、 二の ランプ 
の 炎 は 消える 二と はありません。 
以前は教会に^った十^ 何者 
か 力 恐れて 隠して しまいました。 
'1^ に 殺されて しまった とき、 I 

回 だけ 生き返られます。 

この 壷 を 手に すると、 いままで 見 
えなかった 物 か 見える よう に' '二'。 
鍵と くれは'、 もう 何に 使う の 力、、 
説明し なくても. わかり ますよ: teo 
宝石 は魏で 3 漏あります。 ゲ 
ーム 上て * 重 要な iSiij を はた します。 
フェアリ一 はま 部で 3 ん それ ぞ 
れ 別の 場所に い ます。 



-ド 表示 フェアリ- 



いいたい 

放題 



★ ぼくの MSX は 2 なので 漢字が でません。 でも 3 月から 買い 始めた- あ M ファンで 漢字が 出た ときと てもう れ しかったです。 (広 €sr\s.t8.^ 歳) 女ス —パ l;s ティ スクの グラフィック ッ I ル とてもよ いてす 

xjfsffi^.J^ 歳) *匿 部の み stj ん、 これから もがん ばって ください/. Bs の ffl^ ディスク は POWER up している 感じ。 I か 月 ごとに P している、 と 甲 やつ。 I つ 甲 やっこと は、 ビ ー コロンの ときに 何 か 音 旁 かあつ.^ 

ほうがよ い、 と 田？ > つ ことと、 FMJ 館に 行って から 大メ ニュ— へ 戻れる ようになって ほしい。 (宮： S ほ 歳) 



メイン 画面 



インフォ メ I シ ヨン • 

ウィンドウ 




音 だけの 作品と はいい もの だ。 とくに 今月 
採用の 『ブランコ』 はずつ と 聞いて あきなし、。 



今月の 1 本の 「町 J は、 ぐるり 
と パラ ノマ 風景 を 見せて くれる 
気持ちの いい 作品です。 ただ、 

SETSC 闩 (DLL 命令 を 使つ 
ていたた め、 2+ 以降の 機種で 
ない と 見られな いのが 残念。 



また、 今月 は 音 だけの 作品 を 
ひさびさに 収録。 3 分 も 画面 設 
定に 待た されたり、 もくもくと 
画面の なかで 絵が 動いて いたり 
する 作品よりも、 音 だけの 作品 
に 新鮮さ を 感じなかった ？> 




ついに、 自動 解凍 を 取り入れた パソ天 だ。 
記事の ほラも 模様替え したの だ。 



付録 ディスクが 1 周年と いう 
こと はパソ 天で フリ一 ウェア を 
紹介し はじめてから も 1 年た つ 
たって こと。 そんな わけで、 記 
事の ほう は 模様替えし てるし、 
ディスクの ほう は CG コンテ ス 



卜の ように 自動 解凍で きる ょラ 
にした の だ。 生まれ変わった パ 
ソ天を 見て ほしい。 ところで 内 
容の ほラは ゲームな 
の だよ。 

» 102 ページ 
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『この 1 年颺を ふり 返って 



はよ〜 ん女 

^<7)il つの は 早い もので、 M フ 
ァ ンに ィ«录 ディ スク か-ついて も う 
1 年が 過ぎ ま した。 毎月 ィ描 にデ 



イス クが' ついている なんて、 自分 
でい うの も 何 だけど、 やっぱりす 
ごい こと だと 思います。 しかも、 
た だフ アイ ルが入 つてい る だけで 
はなく、 ディスク マガジン のよう 
な ものな のです から。 

ところて イ 录 ディ スクの シス テ 
ムも、 この 1 年で lit える ほと"^ 
わりました。 試しに 1 年 前 c7M«i 
ディスク を 持って いる 人 は、 ^ 
してみ てくだ さい。 立ち ±*、' る ま 
での 早 さか"; tfSS うつ/ 何で メ 
二 ュ 一が 出 る ま でに 90# も かか 
るんだ？ ちなみに 今月 号 はたつ 



たの 40|!!> でした。 ji#、 進歩。 

#1 录 ディスク を 作って いて 苦労 
する の は、 1 つに は 容量との 戦い 
かな。 毎月、 いろんな ファイル を 
圧縮して 录 しています けど、 結 
局 入り 切らなくて 泣く 泣く 削 ら れ 
る ファイルの 多い こと。 と 〈に C 
G コ ン テス ト と パソ天 かな。 ^ 
入れよ う と 思つ た ら 少な 〈とも 2 
メガ バイ ト なく つち や。 720 キロ 
バイ ト じ や 足りないで すよ。 

それから、 MSX という 規格 
の く せに かない 1^ せる 
の も 頭が 痛し 、問題です。 特に F S 



-4600F. 4700Fx HB — F500、 
HC — 80 などの 機種に は 参り ま 
した。 本 5tUE し 〈動く はずの プロ 
グラム か' ま つ た く 動かな く て、 し 
かも そんなと きに 限って、 マイク 
口 キャビン さんに 作って もらった 
デモだった りす るんで すから。 こ 
の 世の中の 全部 タ一ボ R の 
G T になれば どんなに か 楽に な る 
こと 力、。 でも、 はじめは 多かった 

バグ も 少な く なって きたで し 

よ。 （Ore) 

ばい I 《〜ん ★ 



n 

の' ft 

楽彎 
V の 

な ァ 
り メ 
ま り 

ノ 

S サ 
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今月 は 先月 号の ュニッ 卜 エディ 夕の 

改良 版と MSX の ロゴ マークが ダン 
ス する デモの 2 つ を 収録した。 



『キャンペーン 版 大戦 略 n』 用 ュニッ 卜 

"^■7 ィ々 g^^HP ©1989 SYSTEM SOFT 



©1992 MICRO CABIN 



前号の バージョンで 意味の な 
かった ス プライ 卜 コンバータ は、 
都合に より 削除し ました。 

また、 『グラフ サ ウルス』 にデ 
一夕 を 対応 させられる ようにな 
り、 より 多くの 皆さんに 使って 
いただけ るよ ラ になり ました。 
さらに、 グラフィックが 複雑す 



ぎる と 読み こみが できなくなる 
現象 を 防止す るた め、 複雑す ぎ 
るデ 一夕の 場合 は 警告が でる よ 
ラ になり ました。 しかし、 とん 
でもな く 複雑す ぎる 場合、 動作 
に 異常 は 出ません が 表示され る 
文字が 変にな つてし まいます。 
ご注意く ださい。 



今回の ュニッ 卜 エディ 夕 改良 

版 を 使うた めに は、 MSX —口 
OS の システムの はいった ディ 
スク に、 必要な ファイル をコピ 
一す る 必要が あります。 

9 月 号の 付録 ディスクから、 
• UE_TTL 1 . DAP 

• UE_TTL2. DAP 

の 2 つの ファイル、 そして 今月 
号の 付録 ディスクから、 

• UED I T. COM 
- F0NT1 . CHR 



の 2 つ、 合計 4 つの ファイル を 
コピーして、 MSX — DOS 上 
から、 




UED 1 T 

で 起動し ます。 ちなみに、 g 月 
号の 付録 ディスクから コピーす 

る 2 つの ファイル はたんに タイ 

卜ル グラフィック データな ので、 

今月 号の 付録 ディスクで MSX 
一 DOS コーナーに 行ぎ、 
UED I T 

で 起動す る こと もで きます。 夕 
ィ卜ル は 表示され ません が、 機 
能 は 変わりません。 

さて、 今回の 目玉と いえば、 
『グラフ サ ウルス』 対応に なった 
ことです。 システム ディスク か 
ら データ を 読み こむ ときに、 『グ 
ラ フサ ウルス _! の スクリーン 5 
用の GL5 ファイル か 俱 
楽 部 J 用の DAT ファイル のど 
ちらの 形式に する か を 選択す る 



ことが でさます。 

GL5 ファイル を 選択した 場 
合 は、 パ レツ 卜の ファイル RF 
I GHT. PL5( ディ ティー 
ル、 アニメ キャラ 用）、 MAP. 
PL5( マップ キャラ 用) を 自動 
的に 作成し ます。 

注意 すべさ 点 は、 作業 ディ ス 
クに DAT ファイルと GL5 フ 
アイ ルが 混在して いると、 作業 
ディ スク から 読み こむ ときに G 
L5 ファイル しか 読み込め なく 
なって しまう という ことです。 
1 枚の 作業 ディスクに は、 両方 
の 形式 を 混在 させない ょラ にし 
ましょう。 また、 「グラフ サ ウル 
ス J の バージョン 1 . (] では、 G 
L 5 形式の ファ イリ レが 使えな し 、 
ので、 注意して ください。 



まだ 間に合 ラ です 



Of*? 順 はいたって かんたん。 ただ、 
テム ディ ス クを壞 さない よう にね 



先月 号で お知らせ している ュ 
ニッ卜 コンテ ス 卜と 総合 シナリ 
ォ コンテ ス卜は まだまだ 募集 中 
です。 今回の 修正で グラフ サゥ 
ルスが 使える ょラ になった ので、 
応募者が 増える こと を 期待して 
います。 詳しく は g 月 号の 11 ぺ 
ージを ご覧く ださい。 また、 ュ 



二 ッ卜を 描く 際に、 参考に した 

資料が ある 場合に は 必ず 明記し 
てくだ さい。 作品 は 下の 宛て先 

へ。 S 月 30 曰 当 曰 消印 有効です。 
ご 応募お 待ちして ます。 
T1D5 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 
TIM MSX 'FAN 編集部 
「大戦 略の コンテ ス 卜」 係 



★ 8_fl81_T の 「アメリカン . サクセス」 はお もしろ か pfc- - 一れ から も； B ディスクに- 一う いう ゲ I ムを 入れ ァ 

もしろ かったです。 エディツ トモ— ドが 気に入りました。 こういった ポ —ド 3： H, "も コンストラクトす るッ— ル 

仁 • 52 歳) .KMSX • FAN は g よい。 ディスクが ついてい るし、 おもしろ いこと.. o* いて ある。 (熊 **\,_； 
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Cwimv 新作 ゲームの 画面 を 先取りし ちゃう 「生生 

399^ 生生 カミングス 一 ン」、 今月 もあります/ 



今月 は、 発売が ちょいと ばか 
し 延びて しまった 『ブライ 下巻 

完結編』 から、 「リリアン S 八ャ 

テの 章」 の グラフィック を 収録 
した。 付録 ディスク 1 周年 だか 
ら、 それにち なんで 1 枚 （/) だ。 

lO ページの 記事と あわせて 楽し 

んで ほしい。 




リ リ アンと ハヤ テの ッ一 ショッ トだぼ よん。 

^まで は、 こ (7)1 きを 見て ガマ ンだ 



ま レょ^^ 



いつも どおり、 8 月 情報 号の 解答と 当選者 
発表 をし ちゃうの だ。 



8 月 情報 号の 答え は、 ゲーム 
名が (C) の アナ ザで、 ブランド 
名が (A)GA 夢 (ホッ 卜- ビィ） 
だった。 千葉県の 見学 英 寅なん 
か、 「3 択 問題に したの は 失敗 だ 
つたな」 といって なが ら 『ザナ ッ 
ク J なんて 書いて きて た。 まだ ま 
だァ マイな。 くやしかったら 次 
回 も 挑戦して こい。 で、 正解者 
のラち 次の 5 名に ホッ卜 • ビィ 
T シャツ を 進呈す る。 〈宮城 



県〉 加 茂 河、 長 野 博 之 〈神奈川県〉 
荒井康 之、 村 井 貴 之 〈佐賀県〉 宮 
原 豪 (敬称 略） 




o':' ザ ナック， じゃなくて • アナ ザ. だ よん 



ピッツ 一から 『MICII サ ウルス』 用に 
「八レ ルャ」 を もらつ ちゃい ました。 



今月 も 解凍が 必要です。 付録 
ディスクの メニュー を 選んだ 人 
は 画面の 指示 通りに 操作して く 
ださい。 

間違って 解凍で さなくても、 
やり直し はすぐ にで さます。 

圧縮され た ファイル は 「M I 
□ I SFX. COM」 です。 この 
ファイル は 自己 解凍 ファイルで、 
自身 を 実行す ると、 中に 圧縮 さ 
れ ている ファイル を 自分で 展開 
して くれる ものです。 

やり方 は 簡単。 MSX — DO 



S の コマンド ライン （「A>j と 
表示され ている 状態) から、 付録 
ディスクが ドライブに 入って い 
るの を 確かめて" M I □ I SF 
X" と 打ち こんで リターン キー 
を 押してく ださい。 すると 解凍 
する かど ラか 聞いて さます ので、 
□ SK F が 23 以上の 解凍 先 ディ 
スクを ドライブに 入れて、 解凍 
するなら" 丫 "キー を 押す と 解凍 
が 始まります。 

再び 「A>」 が 表示 
されれば 終わりです。 




|DSKF| 




付録 ディスクの 無法地帯 
巳 ： が 今月 は お客様 を 迎え ま 
した。 看板 は 出て いません が、 
お 月見して いる ルーシャ ォが目 
印です。 巳 ： の 隣な ので C ： で 
す。 いつも は 0「G の プライべ 一 



ああつ、 いつも 日陰者の わた 
くしが こんな 明るい 場所に./ 

卜 ルームな のです が、 今月 だけ、 
各方 面から 寄せられた メ ッセー 
ジを已 ： ふうに まとめて います。 
みなさん、 あたたかい メッセ 一 
ジ、 ありがとう。 ほんと は 無理 
やり 頼ん だんだ けど。 




•-1S::>:::' 匚' U::z: 
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新設され たぬ り え 部門 を 含めて 3 部門 3 作 
品の 優秀 CG が 見られる そよ。 



7 月 号で 募集した、 ぬりえ 部 
門の CG がよ ラ やく 発表で きる 
でお じ やる。 なかなかの 優秀 作 
で、 口に S よりもうまい かもし 
れ ない ぞょ （S ごめん)。 その ほ 

かの 部門ち 今月 は 気合が 入 つ た 



し 、 し W 乍 品な ので 楽 しめる と思ラ 
マロ。 楽しむ まえに 解凍 作業が 

必要で お じ やる から、 1 1 7 ページ 
をよ〜 く 読んで たも 
れ。 

ergs ページ 
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とりあえず、 卜 ビラ CG が 見られる ぞ。 夏バ 
テが ぬけず 役立ち データの ほラ がさ ぼり がちな 
十字軍 だ。 寒くなる まで 待っても らおう かな。 



^ 今月 もな~ ん にも 入って ましえん。 入れよう 
― ― • と 思つ たちのが、 急 さよ 予定 変更 を 余儀なく さ 
r^m^M^%1?^M れて しまったの。 ゆるして ねんの ねん。 



いつもお なじ ことのく りかえ しです みません 
が、 DOS および DOSE への 入コ です。 今月 は 
BASIC ピクニックの 遊び場に もなります。 



曲が 続けて 聴け るよう になった FM 音楽 館。 
ほんの わずかな 進歩に 1 年 かかりました。 



今月 最大の ポ イン 卜 は、 
① 曲が 連続して 聴け る 

という 点に あります。 

小 メニューで 5 曲のう ち 1 つ 
を 選ぶ と、 かんたんな 説明が 出 
て、 さらに スペース キー を 押す 
と 演奏が はじまる の は、 これ ま 
で どおり。 ここから がちよ つと 
ちがいます。 ― 
© 曲に 終わりが ある 
のです。 基本的に は、 原曲が 無 
限 ループの 場合 は 3 回 ループ、 
原曲が きちんと 終了す る タイプ 
のとき は それ を 尊重す る、 とい 
ラ 方針で 加工して います。 そし 



て、 曲が 終わる とふた たび 曲が 
選択で きる ようになります。 
@ 演奏 中で も、 スペース キー を 
押す と 曲の 選択 モードになる 

ようになって います。 

ただし、 いったん ここに 入る 
ともう 大 メニューに はも どれ ま 
せん。 リセ ッ卜 ボタン を 押す か、 
@CTR し GRAPH、DE1_ 
キー を 同時に 押す 
とい ラ 操作で、 も ラー 度 最初 か 
ら はじまります。 》71 ページ 
※付録 ディスク では、 71~74 ベ 
ージに 掲載して いる プログラム 
を 一部 変更して います。 



付録 ディスク 一周年 記念 スペシャル 
*綴 貲 つき バス ワード 探し/ 



ィ相录 ディスクが 1 年 も 続けられ 
たの も、 読者の みなさんの 39^*^' 
あれば こそです。 そこで、 感謝の 
気持ち を こめて、 今月 (7M#f ディ 
スクに は 謎 を 仕掛けて あります。 
はっきり いうと、 ある 場所で ある 
こと をす ると、 パス ヮー ドが 出る 
仕組み になって いるので す。 

その パスワードと、 ■ftF か 氏名' 
年齢 • 難 号 '娜観 



を ハガキ に 書いて、 次 roam まで 

お送り 〈ださい。 のなか か 
ら ttil で 10 名 様に、 M ファン!^ 
2 DD 生 ディスクと 『スーパー プ 
ロコレ 3 』 を 差し上げます。 し 《)"fc 刀 
り は 9 月 25 日必 清。^ は 12 月 号 
ィ«录 ディスクの の 場所で。 
テ105棘 都 港 g 新橋 4 — 10— 7 
德間 書店 インタ一メディア M フ 
アン 「#11 ディスク 一周年」 係 



いいたい 

放題 



★8nc8Dip の； H ディスクに 入って いた 「CG—7」 はとても うれしく 思いました。 1 J れで CG の 興味 もさら にもて るよう になり ました。 和 幸 歳) *最 巧 Mファンに「^a_^からディスクがっく」とぃぅのを 

信じられず、 t 挑み 返して しまいました。 けれど、 ほんとうにつ いてきて、 しか ^ 容 がいいです。 はじめから 買って いて ほんと-つに よかったです。 (千 ffr\ss. 口 歳) 女^ ディスクの カミングス— ン に^の 画面 を 入 

れる ついでに、 音 も 入れて ほしい。 則-ほ 歳) 女：8 ディスクがなかったら 「ICHmR」 なんて 知らなかった に違いない。 う- ん、 奠 ディスクって i になる。 slBlf\ 日 Bt- ^ 歳) 
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スーパー 付 錄 ディスク 内 S — IH! 



SC 号の 意味 = ^無 印 は MSX 2 以降、 き は MSXI 以降、 W は MSX 2 + 以降、 ★ は タ一ポ R 専用 プログラムです。 12 のつ いた ソフト は MSX — MUS に (FM 音源） に 対応 ： 

※各 コ一ナ 一タイ トルの (M)© は、 それぞれの コーナ一 の タイプ を 表して います。 4 付録 ディスク パッケージ 裏面 参照 



コーナ一 タイ 卜ル 


関連 記事 名 


内容 説明 


タイ 卜ル 


ファイル 名 


備 考 


オールディーズ ® 


付錢 ディスクの 使い 
方 （P 118 ) 
ATTACK (P 14) 


操作 方法 
攻略 記事 


ハイ ドラ イド 


GAME . XB 
ほか 全 6 ファイル 


くわしく は 1 I8~l 13 ページ を ご覧く ださい 


COM 1 NG SOON© 


COMING SOON 
(P 1に〜115) 


新作 ソフ 卜の 開発 中 
CG 


ブライ 下卷 完結編 


COM 1 N ■ 10. XB 
COM 1 N ' 10. XP7 


付録 ディスク のために 用意され た グラフィック 
データです 


ファン ダム 'GAMES® 


ファン ダム 
( P 35〜70) 


掲截 プログラム 


波動 実験装置 
參番食 庫 
参 右脳 

•SKY 

REAL VOLLEY 
type -ダ 
NUCLEUS 
NEO 

•delvindus 

★ armed planets 


HADOU . FDX 
BANSOUKO. FDX 
UNOU . FDX 
SKY . FDX 
VOLLEY . FDX 
TYPE — . FDX 
NUCLEUS . FDX 
NEO . FDX 

□ LV 1 NDUS. FDX 

□ LV 1 NDUS. 已 
ARMED — P . FDX 
APMA 1 N2 . BAS 
APSP 闩 .BIN 
ARMMAC .BIN 
S i N COS . DAT 
PLANETS . GRP 


8AS に プログラムです 

DELVINDUS で 遊、 i: に は、 DLVINDUS. FDX と DLVIN- 
DUS. B の 2 つの ファイルが 必要です 
ARMED PLANETS を 遊ぶ に は ARMED-P.FDX 以降の 
6 つの ファイルが 必要です。 


ファン ダム • サンプル ブロ 
グラム ® 


新 • マシン 語の？ 1 持 
ち （P 52) 

BASIC ビク ニック 
(P 30) 

ポス ト リュード （ P 
51) 


掲截 プログラム 


rSimpleASMj による ソース-プロ 

グラムの サンプル 

DOSI の バッチ フ アイ ル例 

波動 実験装置で 3 つの 波 を 表示 


<<<<CD 

— cum 

卜 卜！" o つ < さ 

LU <C <!. X 一 


くわしく は 各 ページ を ご覽く た' さい 


FM 音楽 館 ® 


FM 音楽 館 
r / 1 ^ /4; 


掲載 プログラム 


[Z1 ダイナミック 侍 

レ] iANZIBERLAND NATIONAL ANTHEM 
[2 OUT し AW 

Sdoom 
IZls 本 陸軍 


□YNAM 1 C . FMX 
2ANZ 1 BER. FMX 
OUTLAW . FMX 
DOOM . FMX 
R 1 KUGUN . FMX 


BAS に プログラムです 


A V フォーラム A 


AV フ才一 ラム 
(P 92-93) 


掲載 プログラム 


今月の 1 本/規定 部門 「ご 近所」 
/自由 部門 


X 

>>>>> 
<<<<< 

[ 1 1 

〇< —— cu 

1 1 1 D_Q_ 

>>>c£a: 


AV フォーラム を 起動す るた めに は、 左の 5 つの 
フ アイ ルが 必要です。 BAS にから 起動す る 場合 は、 
AV-OCT. AVX を 実行 すれば 動きます 


ほほ 梅 麿の CG 

コンテ ス 卜み： 


ほほ 梅 磨の CG コ ン 
テス ト 

(P 96' ^~ -101) 




イラスト 部門 「ジェ レミイと わた 
し」 /紙芝居 部門 「i まう し」 ,- ぬ 
りえ コンテ ス ト用 教材 CG 


RUN — CG . XB 
CG10 . LZH 


CGIO. LZH を コビ一 & 解凍 & 実行す るた めの プロ 
グラムです 


パソ通 天国' 丛' 


パソ通 天国 
(P 102〜108) 


ゲーム 6 本の フリー 
ウェア 


rALL ZERO」 「オセロ ゲーム for 
MSXViewJ 「かい じゅう をた おそう 
er.2.0j 「八 架 八 升目 放任主義 型 黒 
白；？？裏^^遊戯」 「タイマ一 ポ一ル j 
TH U S T し E J 


〇5<:< ェェェ < 
XDOD-D__J_l_IQ_ 

H <Q O 

1 XX 山 N つ 卜 UJS 
Z: 山 UJ 2 _1 — CD ェ一 

コ^ 5 — _]<=) 卜さ 

CE Q_ [L 卜 < i ^ェ Q m 


各 ゲーム を コピー &解 廉 する ための プログラムで 
す 


ゲーム 十字軍 © 


ゲーム 十字軍 
(P 22〜29) 


ビッ ッ一 による 十字 
軍 卜 ビラ CG 




GAME J リ 0. C 
GAME J ' 1 0. XS7 


付録 ディスク 用 に 圧縮 された グラフィック データ 
です 


MIDI® 


MIDI 三度 笠 
(P 94〜95) 


MIDI 音楽 データ 


ハレルヤ 


MIDI SFX . COM 


M 1 D 1 サ ウルス 用の 演奏 データです。 くわしく 
は 95 ぺ一 ジをご |g ください 


あて ましよ Q© 


付録 ディスクの 使い 
方 （P 120) 


ゲーム 当て クイズ 




ATE — Q ' ] 0. XB 
ATEQl ' 1 0. XS7 
ATEQ8 ' 1 0. XS7 


付録 ディスク 用に 圧縮され た グラフィック データ 
です 


MSX-DOS® 


付録 ディスクの 使い 
方 （P 120) 


MSX-OOSk 2 の 基 
本セッ ト 


MSX-DOSI 
MSX-D0S2 


MSXDOS . SYS 
COMMAND . COM 
MSXDOS2 . SYS 
CQMMANDa. COM 


MSX2,Z2 + 用の MSX — DOS 1 セットと、 
M S X — D S 2 セットが 入って います。 タ一ポ 
R はお もに D S 2 で、 そ れ 以外 は D S 1 で 起 
動して います 


ォマケ ® 


付 まま ディ スクの 使い 
方 （P 119) 


ユニット ■ エディ タ 
の パージ ヨン' アツ 

ノ 7^ し"^ 八 ノ ゾ* つ ノレ 

FS - FDIA 付属の デ 


9 月 情報 号ス一 バー 付録 ディ スク 
収録の キ ャ ンぺ一 ン版 大戦 略 II 用 

—'- — ノ 「•"■"•/ づス ひ ノ'、 ^ 3 
ン • アップ 差し替え ファイル 

シュ一 ベル 卜の 「ます」 による MSX 
口 ゴ マークの 3 D ダンス 


UED IT . COM 
FONT] . CHR 

DEMO . BAS 
FORELLE .BIN 
LOGO .BIN 
BGM . OBJ 




B ：© 




編集 後記 




已ー CLN ' 1 0. C 


付録 ディスク 用 テキス ト ファイルです 






c;© 




各 メーカ一 の 方々 の 

ぉ^5^ぃのぉ言葉 


祝 付録 ディスク 一周年！ 


C-CLN ' 1 0. C 


付録 ディスク 用 テキス ト ファイルです 





※ほほ 梅 麿の CG コンテストの CGIO. LZH は、 フリーウェアの n_HAj (作者： 吉 川栄泰 さん） を 使って 圧縮して います。 また、 MIDI 三度 笠の MIDISFX. COM も フリーウェア 
「PMarc」「PMsfxj (作者 ： べぱ あみん と ★ すた あさん） を 使用して 圧縮 を 行って います。 



お好み焼きと MSX 



• ^売 徳間 書店 

mmT-mm 徳 鴒 f 店 インタ一 メディア 

PUB し ISHE!? 
栃窪宏 男 

EDITOR & LEPRECHAUN 
山銷 

EDITOR IN CHIEF 
北 縦 子 



来日した MSX モ NGINE 編集長 Loek van Kooten 




EDITORIAL STAFF 

力 川 享史" H 鴇 田;' 福 fi!^ 



ルーク は 時と して 英語で 熱弁 を ふるった。 M ファン 側 (右) の 2 人 かたた 二と ではない 表 If なの 
は、 その 熱弁 を' JZ 死に il^ しょうとして いるから。 後に なって、 日本で オランダの ソフト を 売る 
話に なった が、 「お金 は f。1gi ではない r ただ 広めたい だけ」 とくり かえい 鋼して いた 



已月 7 曰、 オランダから 同人 誌 「MS 
X-ENG I NEj 誌 (略称 MEM) の 編 
集 長し oek van Kooten が 新橋 
にやって きた。 背が 高く、 八ン サムで 
しかも 若い。 .18 歳。 同年 代の 鈴 木裕子 
さんと ぃラ、 かわいい 女性 を 同伴して 
いて 「友 だち 7」 と ルークに きいたら 
「いや、 恋人です」 と 日本語で 答えた。 

ほんとう は、 バン ■ クー テン 氏と い 
ラベ さなんだ ろラ が、 出会った 雰囲気 
で、 以後 ルークと 呼 /3; ことにする。 

ルーク 編集長と 北 根 編集長の 会見 場 

所 は 新橋で いちばん かっこいい 喫茶店 




^ MEM と ディ スク マガジン 「ドラゴン ディ ス 
if クふ ディスクの ほう は、 6 号 ぶん 約 3 千円く 

'M ら し 、て HfSfflS^ している (詳細 は 来月 ） 



La Catiine。 中で 撮影しょう とした 
らフ ラッシュ をたい てはいけ ない とい 
われた ので、 浜 野 カメラマン はいった 
ん 撮影 を あきらめて アイスティー をす 
すり はじめた。 けっきょく、 ダメ でも 
ともと、 フラッシュ なしで 何枚 か 撮つ 
たら 妖しい 写真が 仕上がつ てきた (上 
の 写真)。 さすが、 浜 野さん。 

ルーク は 最初、 一生懸命、 日本語で 
しゃべって くれた。 アムステルダムの 
ホテル • オーク ラで M ファン を 買う こ 
とがで きる。 1400 円で、 とても 高い。 
しかし、 とっても 人気です、 などなど。 

M ファンからの 御中元と して、 国際 
戦 1§ 担当お さ だ 作の オランダ 国旗 CG 
と 日の丸 CG ではさん だ ディスク セッ 
卜 （M ファンの 付録 ディスク ひと そろ 
しり を 差し出したら、 おかえしに 「つま 
らな いものです」 と ディ ズ ニーランド 
の クッキー をいた だいたり して、 なん 
だか 取材と いろより ひさし, 3 ( りに 会つ 
た 友 だち どラ しの よ^な 雰翻 気だった。 

そんな 雰囲気の まま、 おさ だが 英語 
で 質問した あたりから、 ぜん, 3; 英語に 
なり、 ぼくたちの 取材 能力 はお そらく 
3 分の 1 になった。 以下、 3 分の 1 で 
申し わけない が、 話 は 続く。 
t 

ルーク は、 MSX によって 日本が 大 
好 さに なった。 曰 本 は、 世界中で 唯一、 
MSX の 人気が 非常に 高い 国。 美しい 
雜誌 （M ファンの こと） も ある。 MSX 



ルーク訪問の記；^^^ 左から、 北ネ sa^、 

ルーク 'バン' ク 一テン MEMM^、 鈴 才?^ 
さん、 国際 liiSS ネ旦 当お さ だ 

が 好 さに なれば なるほど、 曰 本が 好き 
になった。 それで、 ルーク は オランダ 
の ライデン 大学 (オランダで 最初に 曰 
本 語 を 教えた 大学 だそう だ） に 入って 
日本語 を 専攻し、 来年から 1 年間 長 崎 
に 留学す る。 将来 は 7 と あとでお 好 
み 焼き を 食べながら ぎいたら、 曰 本と 
コンビ ュ一 夕に 関係した 仕事 をしたい 
の だそう だ。 

ところで、 ルークた ちが 進めて いる 
MSX ユーザーの fKOKUSAIKA 
口 roJectj という アイデアに、 北 根 編 
集 長 もどん どん 賛同し、 世界に 点在す 
る MSX ユーザ一 クラブに M ファン を 
送ろう、 などと いいだした。 

ルークた ちの アイデア は、 MSX の 
ユーザー を 国際規模で 結んで 市場 を 広 
げ、 勢いの 衰え かけた MSX (とはい 
え、 オランダで 2 万人、 全 ヨーロッパ 
で 何十 万人 かの ュ一 ザ 一が いるら しい 
が) を 救おうと ぃラ のが テーマ だ。 
MEM (ほぼ 隔月） はもち ろん オランダ 
語で 書かれて いるが、 中に ルークの 手 
による 「fV!SX-WClRLDj という 英 
語の コーナ一 が ある。 本誌 新 コーナー 
の 「hte「natio 门 alizatiom は、 こ 
の コーナーの 趣旨 を 見習った もの だ 
(中 は 日本語 だけど)。 

で、 ルークが いろに は、 どんなに 間 
違った 英語で も、 多くの 西洋人に とつ 
て、 日本語より はわ かりやす い。 だか 
ら ゲーム もむ かしの ょラに 英語 を 多く 
使って 作って くれれば もっと ョ一 ロッ 
パで 売れる のに …… 。 日本で は、 漢字 
R〇M 内蔵 こそ、 MSX の 進化の 目玉 
だった のに、 これ は 皮肉な 話 だ。 

ちなみに、 ルークが M ファンの 付録 
ディスクで いちばん 好きな コーナー は 
「AV フォーラム」。 今月 号の 「近所の 家 
でよ くやった こと J を 見せたら 「オラン 
ダ でち おなじ」 だって。 



次号 は、 



M ファン を 読む ために MS X を 
買って しまった あなたの ために 



10 月 8 曰 発売^ 80 円 
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EDITORIAL A: (ェ —コロン） 

♦ もし、 MSX が 死んだら どうします 
か。 国際化 プロ ジ: [ク 卜に ついて しゃ 
べっている ときに、 ルークが 日本語で 
問い かけた。 だいじよ ラ /3;、MSX は 死 
なない わよ、 雑誌 は 死ぬ かもしれ ない 
けど。 編集長ち 曰 本 語で 答えた ♦ 少な 
くと も、 ある 意味で、 MSX 業界 はとつ 
くに MSX1 を 殺して いる。 M ファン 
自身 も、 読者の なかに MSX"! ユーザ 
一が いる こと を 知っていながら、 MS 
X 1 のために する 配慮が どんどん 少な 
くな つてい る。 FDD を 装備した VR 
六^128にの^3><2以陣の機種でし 
か 動かない 付録 ディスク など は その 最 
たる もの だ (それでも M ファン はまち 
がいな く MSX1 月 プログラム を もつ 
とも 多く 掲載して バる 雑誌 だ） ♦ MS 
や 2+ だって、 夕一 ボ R に 殺され 
る 日が 来る かもし ない。 MSX は M 
SX 自身 を 殺しながら 賢くな つてき た。 
MSX が 死ぬ こと C: り も、 もう それ 以 
上 死ねな くな つた (二 さの ほ ラ が悲 し し 、。 

A D ^ I N D E X 

アスキー 表 3 

電子 技術 教育 協会 43 

徳間 書店 85 

日本 視力 回復 協会 82、83 

日本 テレ ネット 84 

ブラ ザ一 工業 表 2 

松下電器 産業 表 4 
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ひろがる 魅力、 MSX 

turbo R 対応 も 加えて、 多彩な バリエーション 



〇 



< turbo R 専用 クラ フィ カル ユーザー インター フェイス MSXVie 



1 (ェム I ス I ッ クス. ヒュウ U0 



MSXView 春 用の クラ フ機 ffi 



き 表 計 g ソフト ゥ I ァ ViewCALC (ピ ユウ. カル ク） 



iMSXView1.21 



MSX PI 

turbo 111 



ィ面格 ： 9，800 円 (送料 1000 円） 

MSXView は、 MSX turbo R の 処理 スヒ一 ドを 活かした、 本格的な グラフィカル ユーザ一 

インタ一 フェイス (GUI) です。 ソフトウェアの 操作 はもち ろん のこと、 ファイルの 複写 や 削除な ども 

マウスで 簡単に 行う ことができます。 

醒 特長： * マウスでの アイコン 操作で. ファイルの 複 
写 や 削除な どが 可能 鲁対応 ソフトなら 使用方法 
はすべ て統一 異なる ソフト ゥヱァ の 操作 方法 をお 

ほえる のか 闇 卓 ♦MSXView から MSX- DOS の コマ 
ンド， バッチ ファイル、 8AS にフロ クラム を 実行可能 
* スクリーン セ 一バ一 M 能をサ ホート * 専用 ァフ 
リケ一 シ ヨン ソフ 卜/ ViewTED, ViewDRAW. View 
PAINT, PageBOOK 力く 1 寸属 
國 対応 機種： Panasonic FS-A1ST 



ViewCALC 



MSX turiDo Rmm 




i..'j,】 I'ana«.nic FS Al(;'r (松 卜- « い-は tto^iitH お i 

「:\iS>;VK'、vj が I 人 されて いま す。 



価格 ： 14,800 円 (送料 1,000 円） 
「Vie\A/CALCj は、 MSXView 上で 動作す る グラフ 作成 機能 付きの 表 計算 ソフトウェアで 
す。 売上 レ ホートの 作成 、アンケートの 集計 はもち ろん、 家計 薄 や 住宅 ローンの シミュレーション 
など、 幅広い 用途に 利用で きます。 



國 特長 ： • 最大で 横 64 X 縦128 の 表 を 作成 可能 
(理論 値） * グラフ 自動 作成 機能に より 、ヮ一 クシ一 

トのデ 一夕 を 範囲 指定す るた けで， 棒グラフ， 円グ 
折れ 線グラフの 3 種類の 中から 選択し ク ラフ 
が 作成 可能. * 数储 演算. 論理演算 はもち ろん、 
52 槐類 の閱数 （sum, max. mod など） も サポート- ま 
これら を 組み合わせて 独自の ユーザ一 関数 を 
作成す る こと も 可能 
■ 対応 愤種： MSX turbo R 專用 
※本 パッケージに は、 「MSXView」 が 含まれて おり ま 
せん . ViewCALC を ご ■fg 用 になる に は， 「MSXViewj 




MSX の メイン RAM を增 IS する ための MSX 增設 RAM カード J ッシ 



RS-232C 方式の コミュニケーション インター フェイス 
MSX-SERIAL232 (ェム エス エック ス 'シリアル 232) 



要 マ 



I で大 容量の メディア （HD) を サポート 
； X HD Interface (ェム エス エック ス* ハ- 



'ド ディスク インターフェイス） 



iMSX 増設 RAM カートリッジ iMSX'SERIAL232 



価格： 30,000 円 （送料し 000 円） 

MEM - 768 は 768KB の RAM を 搭載した 力一 ト リツ 
ジて す： 日本語 MSX- D0S2 と あわせて 使う こと 
により、 RAM 亍 V スクの 容量 を やすこ は、 できます。 

誦 対応檢 種： MSX ム MSX:;.,MSX turbo R 
« MSX:;. MSX^ - で， 本 力 一トリ ッ ジをご ■( 吏 用 にな る 
場合に は. 日本語 MSX-D0S2 が 必要です MSXtur 
bo R では、 本 カード」 ッシ たけで、 ご 使用に なれます 
また. MEM - 758 の RAM ティ スクに 保存した 内容 は， 
リセットした (八 MSX 本体の 霜 源 を 切る と 消えます 



(MEM-7B8) 



価格： 20,000 円 （悦 込-送料 サービス） 

MSX- SERIAL232 は, MSX 用の RS-23:!C 力 
—ト リッジです。 MSX_TERM などの 通信 ソフトが 
そのまま 利用て き、 拡張 BAS にも 搭載して t 、ま t; 



MSX HD Interface 



ィ面ネ 各： 30,000 円 (送料 サービス〉 
MSX HD Interface は、 MSX で ハ一ド テ マスク 
を 使うた めの インタ一 フェイス 力一 ト リッジです。 
MSX— '、MSX -、MSX turbo R 対応 



-ド ディスクに": 



. 、合わせ 下さい 



【二； に. MS.\-SERIAL2;i'J-MS\ l!D ！ mcrfa し で は',!！ リ ぐた レ J みて 取り ネ) i -' てお *) j 寸 
ご i» ベの 屮 し込ヌ いお い わせに.' Hj アスキー (も,, :J.t8f; 71 U>i てお!^" いいたします， 



MSX, MSX2. MSX トの スペック シ— ト 
MSX-Datapack (ェム エス エック ス-テ 一タ パック） 

i\MSX-DataDack 

価格 ：12,000 円 (送 和 .00〇 円） 
MSX- Datapack は、 MSX までの 公開 可能 
な 仕様と サン フル フロ グラムの ハツ ケージです。 
画 内容： * マニュアル 編 …ハート ウェア 仕様、 シス 

テム ソフト ゥ I ァ, MSX-DOSKVDP. スロット、 標準 的 
な 周辺 装置への アクセス など * ソフト ゥヱァ 編… 
拡張 BAS に コマンドの 作成 法、； II 字 ROM アクセスの 
方法， VDP の アクセス. VSYNC 割り込み など 
画 対応 暖種： MSX. MSX-'、 MSX:; - 
國 メディア ：3.5- 2DD 



X-D0S2 TOOLS (ェム エス エック ス' ドス 2 ' 



MSX turbo R の スペック シート MSX- Datapack turbo F 
(ェム エス エック ス 'データ バック' ター ボア一 ルバ一 ジョン） 




MSX-D0S2 TOOLS 

B 本 語 MSX- D0S2 専用の コ 
実現。 漢字 エディタ 付羼。 



AASX-Datapackj 

価格 ： 12, 000 円 （送 和. 000 円） 

MSX-Datapack turbo R 版 は、 MSX ti 
bo R の 仕様と サン フル フロ グラムの ハツ ケ一ジ て 



-D0S2 (コマンド， ファンクション など'） , MSXViewOT 
械 能と 構成. MSX-MID1, R800 インストラクション 表 
など * ソフトウェア 編… ファイル ハンドルの 使用 
法. MSXView ァフリ ケ一シ ヨンの 作成 法、 MSX-MIDI 
ァフ リケ一 シ ヨンの 作成 法な ど 
國対応 機種： MSX turbo R 國 メディア ：3.5- 2DD 

h'>i.-d n フ "クラ ミニ' ノ "1 な" テ'一 'ノ; ： して して 卜さい. 



M5X--SBUG2 (工ム エス エツ 



turbo 




価格 ： 14,800 円 

(送料 1.000 円） 

-亍 イリ ティ 群 。アセンブラでの フロ グラム を 

•i-MSX turbo R でも 動作 可能 



MSX-SBUG2 



価格 ： 19,800 円 

(送料 1.000 円） 

日本語 MSX-D0S2 専用の シンポ リック 亍バ リガ。 デバッガ を マ ツバ一 メモリ 

上に 置く ことで、 大規模 フ a グラムに も 対応。 ふ MSX turbo R でも 動作 可能 



•S 機能 通信 ソフト MSX_TERM (ェム エス エック ス •: 



MSK'TERM 

価格 ： 12,800 円 (送料 1.000 円） 

MSX-TERM は、 ォ一 トロ グィン、 エディタ、 
スクロール などの 本格的な 機能 を 持ちな から， 
やす さ を 重視した 高機能 通 f 言 ソフトウェアです。 



國対応 機種： MSX:!、MSX:!',(VlSX turbo R 
■^•■t/c>OS:MSX-DOSl. 日本 言 §MSX-D0S2 
※ハ ソコン 通信 をす る 場合に は， MSX 本体の 他に 
MSX— # —用 モ テム カートリッジ， もしく （JRS— 232C 力 
一 卜 リッジと モデム が 必 要 て す 



MSX-C Ver 丄 2( ェム エス エック ス •: 




MSX-C 



棚 



価格：】 9.800 円 

(送料 i.OOO 円） 



I い miM 

日本語 MSX-D0S2 專 用の C 言語 コンバ イラ。 フロ グラム 作成に は MS 
X-D0S2 TOOLS が 必要。 ^MSX turbo R でも 動作 可能 



♦ お' idiBi おに.'; i'mf も は れ ており ませ 八 ♦MSX.MSX ト' しし く アスキー" 1; ま'： てす 

.,1 し L '： な n 'I- お jjk りいた しま 十 ド ,, ビ Vii ご,, t'l •■!； ( た' さ -- ' 
テ 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 スリ一 エフ 南 青山 ビル 株式会社 アスキ- 



営業 本部 電話 東京 （03)3486-8080 大阪 (06) 397-8200 



株式会社 アスキー 




ま 多 ビン 



/ 







"き 

. 〜"~ ^-〜，に、^ 




16 ビット CPU(R800) 搭載 ►MSX- D0S2 を 標準 搭載 映像 出力、 RGB /ビデオ 映像 出力 付 （DIN 型 映像' 音声 ケーブル 付属） ► 音声 ガイド 付ヮ一 ブ^ 機能 ► 音 声録 再が できる 

ジ トーク ツール ► 電子 手帳と データ通信 可能 （別売 通信 セット 使用 ）|^g] パソコン は、 jljl^ 12222 C;^2+ の ソフト も 使用で きます。 •MSX マ— ク、 MSXView, MSX- D0S2 は ァスキ —の 商標 
に 》MS-DOSiU よ 米 SI マイクロ ソフト 社の 登 まま 商橡 です, 參ぉ 卞!! い 台せ' カタ ロクご 希望の 方 は、 '住所' 氏名 • 年令' 職業 (学校 名） をお 寄' きの 上、 千 571 大阪府 門 真 市門 莫 1006 松下電器 産業 つ 一フロ 事業部 営業部 MX 係まで つ 



心お' 默す ぉ端郷 f 一 Hi/ma/) Electronics 松下電器 産業 株式会社: 
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